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AUFTAKT... 


anz unter dem Motto „schöner, 
(ie, informativer“ steht die 

neue PC ACTION. Viel Gutes steckt 
in dieser Ausgabe. Damit meinen wir 
auch die zahlreichen Neuerscheinungen, 
die nur durch eine Erweiterung des 
Heftumfangs gebührend vorgestellt 
werden konnten. Vier PC ACTION Gold 
sprechen für sich. Da ist für jeden pas- 
sionierten Spieler das Richtige dabei. 
Trotzdem handelt es sich hierbei nur 
um das erste Lüftchen des Weihnachts- 
sturms. Um für die länger werdenden 
(Arbeits-) Tage auch gerüstet zu sein, 
haben wir weiter an den Verbesserun- 
gen des Konzepts gefeilt. 


Die Leser-Topscores fanden so viel 
Zustimmung, daß wir uns kurzerhand 
entschlossen, die Rubrik auszuweiten. 
Von nun an begleiten wir im Magazin und 
auf CD-ROM aktuelle Topspiele im 
neuen Spielerforum. Professionelle 
Spieler finden so nicht nur neuen 
Spielspaß, sondern können vielleicht 
einen der lukrativen Preise gewin- 
nen. Ebenfalls ganz Ihren 
Wünschen entsprechend, 
bilden wir ab sofort im 
Kommentarkasten den 
Autor des jeweiligen 
Tests ab. Um eine 
geordnetere Struk- 
tur zu erreichen, 
die auch mit den Ver- 
öffentlichungstermi- 
nen der Spiele überein- 
stimmt, beginnt unsere 
Vorschau auf Kommen- 
des direkt nach dem 
Thema des Monats. Unmit- 
telbar danach folgen Spieletests 
und Tips & Tricks. 


Immer leistungsstärkere Hard- 
ware läßt die Softwarehersteller 
nur allzu gerne vergessen, daß 
diese High-End-Geräte auch eine 
ganze Stange Geld kosten. Wir 
mußten bestürzt feststellen, daß 
das eine oder andere Produkt mit 
der Mindestkonfiguration träge 
vor sich hinruckelte. Anscheinend 
ist auf die Angaben der Hersteller 


nicht immer Verlaß. In Zukunft werden 
wir Sie deshalb über das Leistungsbild 
eines Spiels auf unterschiedlicher Hard- 
ware ausführlicher informieren. Dafür 
haben wir eine Art Hardware-Labor auf- 
gebaut, in dem unterschiedliche Konfi- 
gurationen (Prozessorleistung, RAM 
Speicher, Grafik- und Soundkarten) zu 
übergreifenden Vergleichen bereitste- 
hen. Anhand von Bleifuß 2, Rally Racing, 
NHL’97 und Schleichfahrt sehen Sie die 
ersten Ergebnisse. Jetzt können Sie bes- 
ser einschätzen, ob ein Game auf Ihrem 
individuellen Rechnersystem überhaupt 
spielbar wäre. 


Ihr PC Action Team! 
Christian Christian Alexander 
Müller Bigge Geltenpoth 


In letzter Minute 


Folgende Titel sollten zur nächsten Ausgabe test- 
fähig vorliegen. Daß die Releaseankündigen der 
meisten Hersteller nur so vor Optimismus strotzen, 
dürfte bekannt sein. Vielleicht kann man ihnen aber 
so knapp vor Weihnachten ausnahmsweise Glauben 
schenken. 


MechWarrior 2 - Mercenaries 


Mercenaries ist 
nicht nur eine 
Mission-CD, die 
Grafik-Engine 
wurde noch ein- 
mal überarbei- 
tet und opti- 
miert. Außer- 
dem stehen 
jetzt beliebig viele Missionen zur Auswahl. Sie 
schlüpfen in die Rolle eines MechSöldners. Durch 
jeden Auftrag verdient man sich mehr C-Bills, die in 
neue BattleMechs, Waffen und Piloten investiert 
werden können. Modernste Clan-Technologie steht 
so einem Söldnerhaufen natürlich nicht immer zur 
Verfügung, aber abgeschossene Mechs lassen sich 
anschließend ausschlachten. 


Star Control 3 


An die Vorgänger dieser ural- 
ten Action-Adventure-Serie 
werden sich nur die Veteranen 
° unter den Computerspielern 
erinnern. Star Control besaß 
schon immer alle Fea- 
tures, die ein guter Genremix benötigt. Res- 
sourcenmanagement, Strategie, Action, 
Erkunden und Rätsel in Hülle und Fülle. 
Dahinter steht eine phantastische 
Story, die immer noch an Witz und 
Innovation unübertroffen ist. Ob Star 
Control 3 die hohen Erwartungen erfüllt 
oder gar den Glanz der Vorgänger über- 
trifft, erfahren Sie in der nächsten Ausgabe. 


The Elder Scrolls - 
Daggerfall 


Rollenspiele, wie es sie früher einmal gab! Heu- 
tige Produkte aus diesem Genre lassen sich leider 
normalerweise leicht in einer Woche durchspielen. 
Nicht so Daggerfall, versprechen Programmierer und 
Designer von Bethesda. Wenn alle Versprechungen 
eingehalten wer- 
den, dürfte sich 
Daggerfall als 
der Konkurrent 
zu Westwoods 
Lands of Lore 2 
entpuppen. 


STAR CONTROL 3 
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Der Boom ist 

# nicht aufzuhal- 
ten. Auch wenn 
Schumi im Mo- 
ment eigentlich 
nur _hinterher- 
fährt, erfreuen 
sich F1-Rennspie- 
le größter Be- 
liebtheit. In Kür- 
ze wird der Psyg- 
nosis-Beitrag auf 
dem PC starten - 
mit tatkräftiger 
Unterstützung 
der FIA und Jo- 
chen Maas. 


EA Sports schafft es immer wieder. Bereits die vierte Auf- 
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unsere ausführlichen Ver- 
gleichstest beweisen - Um- 
drehungsgeschwindigkeit ist 
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Red Baron 2 

Mit in den Luftkampf schwingt 
sich Sierras Nachfolger zu einem 
Klassiker der Computerspiele. Red 
Baron 2 will es seinem Namensge- 
ber, Manfred von Richthofen, 
gleichtun und zum Flieger-As wer- 
den. Simuliert werden sollen nicht 
mehr nur die Duelle am Himmel, 
sondern das ganze Leben in einem 
Kampfgeschwader während des Er- 
sten Weltkriegs. Offiziersmesse, 
Tageszeitungen, Personalakten 
über Piloten und Aufzeichnungen 


Die mit 3D Space modelliert Gra- 
fik ist sehr detailliert, sogar 
durch Wolken kann man fliegen. 


T-COUNTDOW 


ATon 

DF2: Jedi Knight... 
Into the Shadows 
MDK euuun. 
Tomb Raider 
X-Wing vs. Tie Fighter ... 


Comanche 3 
Das Hexagon-Kartell 
Falcon 4.0 .... 
Flying Corps .. 
MS Flight Simulator Win 95 
Red Baron 2 
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ADVENTURE 


Meine Güte. Langsam aber sicher wird es immer schwie- 


riger, sich für den nächsten Kauf zu entscheiden. Die CD- 


ROM-Pressen der Welt arbeiten auf Hochtouren, um die 
geballte Masse an Spielen, die sich so man- 
cher Hersteller für die zweite Jahreshälfte 
aufgehoben hat, auf die Silizium-Scheiben zu stempeln, Schon in 


diesem Monat gibt es in jedem Genre einen hochkarätigen Vertre- 
ter. Und von den noch zu erwartenden Top-Titeln einmal abgese- 
hen, gibt es immer noch das eine oder andere Juwel zu entdecken. 


Da werden Erinnerungen wach: Anfang der 90er Jahre war Sierras 


Red Baron die absolute Referenz in Sachen Flugsimulationen. 


über die aktuellen Feindbewe- 
gungen sind da nur einige Stich- 
wörter. Die Bildung und Weiter- 
entwicklung eines Spielcharak- 
ters soll zusätzliche Motivation 
bieten. Bevor man jedoch den 
Befehl über das Elitegeschwader 


seines Landes übernehmen kann, 
muß einiges auf dem Haben-Konto 
notiert sein. Im Kampf gegen an- 
dere Geschwader und Infanterie, 
bei der Jagd nach Aufklärungsbal- 
lons und Zeppelinen oder durch 
Bombardierungs- und Eskorte-Auf- 
träge muß man sich erst empfeh- 
len. Red Baron 2 bietet 35 (!) ver- 
schiedene Flugzeuge, in denen 
Platz genommen werden darf. Für 
die SVGA-Darstellung wurde die 
neue Grafik-Engine 3Space’" ent- 
wickelt, die detaillierte Topogra- 
phien ermöglicht. Wenn keine 
technischen Komplikationen auf- 
treten, soll Red Baron 2 im No- 
vember erscheinen. 


Auch Bodenziele, wie diese 
Brücke bietet Red Baron 2. 


3D-Heli-Action 

Auch Blue Byte hat jetzt seine 
eigene, moderne 3D-Engine. Ver- 
wendung soll sie in einem noch 
unbenannten Helikopter-Spiel 


GERÜCHTE| 


«Neue Indiana Jones-Filme, 

neue PC-Adventures? In- 
ternet-Gerüchten zufolge 

haben sich George Lucas, 

Steven Spielberg und Har- 

rison Ford auf die Fortset- 

zung der Archäologen- 

‚Abenteuer geeinigt, und das gleich in 
doppelter Hinsicht. Zwei neue Indy-Fil- 
me sollen parallel produziert werden 
(Ford wird ja auch nicht jünger), aber 
zeitversetzt in die Kinos kommen. Mit 17 
Millionen Dollar Gage sollen die Verant- 
wortlichen ihrer Überredungskunst ge- 
genüber Harrison Ford Nachdruck verlie- 
hen haben. Über genaue Inhalte ist der- 
zeit noch nichts bekannt, aber mit „The 
Fate of Atlantis“ liegt ja eigentlich ein 
tolles Drehbuch vor, Ein Prophet muß 
man wahrlich nicht sein, um davon aus- 
zugehen, daß bei einem solchen Riesen- 
projekt der Lucasfilm Company auch für 
die Spiele-Abteilung LucasArts etwas ab- 
fallen wird, 

«Star Trek: Generations ist noch nicht 
einmal fertig, da will Spectrum Holobyte 
schon das nächste Enterprise-Unterneh- 
men starten. Star Trek: The First Contact 
wird mit der Next Generation-Crew um 
Cpt. Picard ausgestattet sein und den 
Kampf mit den üblen Borgs im Mittel- 
punkt haben. Dabei soll eine neue Echt- 
zeit-3D-Engine zum Einsatz kommen. 


Mehr ein Arcade-Spiel als eine 
Simulation will Blue Bytes 3D- 
Helikopter-Spiel werden. 


finden. Dagegen stehen die Ku- 
lissen und das Drehbuch schon 
fest (Independence Day läßt 
grüßen). Aliens wollen die Erd- 
Atmosphäre für ihre Zwecke um- 
wandeln. Als Kampfpilot befreit 
man in mehreren Levels Wissen- 
schaftler, pulverisiert außeririd- 
sche Boden- und Lufteinheiten 
und zerstört die Atmosphäre- 
Wandler. Dazu stehen ausbauba- 
re Waffensysteme mit Laserkano- 


Blue Bytes eigene 3D-Engine bie- 
tet ebenfalls HiColour-SVGA, wie 
Massives Schleichfahrt. 


nen, Raketen und Bomben zur 
Verfügung. Der Clou an der Sa- 
che ist, daß man aber auch zu 
Fuß mit der Waffe in der Hand 
oder am Steuer eines Panzers in 
der 3D-Welt aktiv werden muß. 
Der Schwerpunkt soll auf schnel- 
lem und abwechslungsreichen 
Actionspaß liegen, dafür verein- 
fachte man die Steuerung nach 
Arcadevorbild. 


The Neverhood 

Er machte Shiny Entertainment 
um eine Attraktion ärmer. Die 
Rede ist von Doug TenNapel, der 
jetzt mit Neverhood sein erstes 
eigenes Spiel vorstellt. Bei Shiny 


PC CD-ROM 


- 3Kampagnen mit 
über 70 Missionen 

- Aktuelle 
Krisenszenarien 

- Modem- und 
Netzwerkoption 
bis zu 8 Spieler 


http://www.imagicgames.com 


Doug TenNapels (Earthworm Jim) Point&Click-Adventure The Never- 
hood besteht komplett aus aufwendigen Knetgummi-Animationen. 


war der Kreative mitverantwort- 
lich für das abgefahrene Jump & 
Run-Spiel Earthworm Jim. Jetzt 
macht er in Knetgummi. The Ne- 
verhood ist ein klassisches Point 
& Click-Adventure für Windows 
95. Das Besondere daran ist die 
Technik, die TenNapel anwendet, 
um das Abenteuer ins Bild zu 
setzen. In einer komplett model- 


lierten Knetgummi-Welt wurden 
alle Szenen Bild für Bild in Trick- 
technik aufgenommen. Das Er- 
gebnis ist eine verrückte Szene- 
rie, die mit Puzzles und Überra- 
schungen nur so gestopft sein 
soll. The Neverhood scheint so 
überzeugend zu sein, daß die 
Spielberg-Firma Dreamworks sich 
bereits dafür interessiert. 
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Jaaaa! Das war Ihr Monat, wenn Sie sich für 


Sport- und Rennspiele sowie WiSims begeistern 
können. Welche Highlights! NHL 97 zeigt in un- 
serem Test des Monats, warum es zu den besten 
Sportspielen aller Zeiten zählt. Psygnosis über- 
raschte mit der Nachricht, daß mit Formel 1 das bisher erfolg- 


reichste PlayStation-Spiel schon im November für den PC er- 
scheint; dies hielten wir für würdig, Thema des Monats zu wer- 
den. Und dann war da noch... richtig, Der Planer 2 ist auch end- 
lich da, und wir haben Greenwoods Holger Dickmann gleich über- 
reden können, taufrische Tips & Tricks zu verfassen. So kann es 


dieses Jahr weitergehen, oder? 


SPORT 
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Bundesliga Man. 97 . ‚Software 2000. Ende Oktober 
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Daytona USA 


Death Rally Vollversion .. 
Destruction Derby2 ... 
Formel 1 
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Interstate ’76 
Mario Andretti Racing 97 . 
Maximum Roadrace 
Maxx 
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. „Warner Interactive. 
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November 
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„Psygnosis..... 
. „Bethesda Softworks 


NBA Live 97 

NHL 97 in diesem Monat, Fifa 97 
höchstwahrscheinlich im näch- 
sten Monat, was fehlt dann 
noch? Richtig, NBA Live 97! Auch 
hier verwendet EA Sports textu- 
rierte Polygon-Spieler, denen via 
Motion Capturing echter Stars Le- 
ben eingehaucht wurde. Durch 
diese neue Technologie konnten 
weitere Moves eingebaut werden, 
das ohnehin hervorragende Ga- 
meplay wird dadurch noch eine 
Spur spektakulärer. Dafür sorgen 
auch, genau wie bei NHL 97, au- 
tomatische Kamerazooms, wo- 
durch gerade unterhalb des Kor- 
bes eine größere Übersicht er- 
zielt werden kann. Die gesamte 
Präsentation gleicht jetzt noch 
deutlicher den TV-Sportübertra- 
gungen. Voraussichtlich im De- 
zember dürfen Sie mit den origi- 
nalen Teams der Saison 1996/97 
wieder auf Korbjagd gehen. 


Decathlon 

Hilfe, nicht nochmal ein Zehn- 
kampfspiel, nicht noch einmal 
gräßliche Animationen vor farb- 
losen Hintergründen! Doch, aber 


GERÜCHTE 


Kein Gerücht mehr, son- 
dern Fakt. Electronic 
Arts hat das Rennspiel- 
Projekt McLaren at Le- 
Mans endgültig gekippt, 
auf eine Begründung 
verzichtete man. Dafür 
wird es 1997 definitiv The Need for 
Speed 2 geben, 


Noch mal EA: Der Aachener Spiele- 
gigant hat einen weiteren dicken 
Fisch an Land gezogen: die Lizenz 
für die Fußballweltmeisterschaft 
1998, Raten Sie mal, wer das dafür 
vorgesehene Spiel programmieren 
wird? Richtig, wer sonst als EA 
Sports. Angeblich werde auch über 
die Integration eines Managers 
nachgedacht. 


Und noch ein Off-Road-Rennspiel! 
Accolade will noch in diesem Jahr 
seine Test Drive-Serie mit Test 
Drive:Off Road fortsetzen, 12 Renn- 
strecken, dargestellt mittels einer 
neuen 3D-Engine, dürfen von vier 
verschiedenen Fahrzeugen erkundet 
werden. Release angeblich im No- 
vember! 


3D0 Games will mit seiner Versi- 
on von Decathlon alles besser 
machen als Interactive Magic! 
Die Features des Programms klin- 
gen allerdings - vielleicht ver- 
ständlicherweise - nicht allzu in- 
novativ: zehn Wettbewerbe, Trai- 
ningsmodus, 1 bis 4 Spieler, 
Windows 95-only. Dafür werden 
die Polygon-Athleten durch Moti- 
on Capturing animiert und dyna- 
mische Kamerafahrten sorgen 
für Stadionatmosphäre. Schon 
Ende Oktober will 3DO zeigen, 
daß Leichtathletik am PC 
tatsächlich Spaß machen kann. 


Beim Decathlon von 3DO wurden die Athleten wesentlich besser 
animiert, auch spielerisch wird deutlich Anspruchsvolleres geboten. 


X-Car 

Kaum ein Genre boomt derzeit so 
wie das der Rennspiele. Mit X-Car 
hat auch Bethesda Softworks 
(Daggerfall, Terminator-Reihe, 


Wayne Gretzky Hockey) sein Eisen 
im Feuer. Geboten werden gleich 
22 gerenderte Strecken, befahr- 
bar mit 15 exotischen Prototypen, 
die natürlich nach Belieben auf- 
gerüstet und umgebaut werden 
können. Geschwindigkeiten jen- 
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seits der 300 Stundenkilometer 
soll selbst in SVGA-Auflösung die 
neu entwickelte 3D-Engine pro- 
blemlos “rüberbringen können. 
Veränderbare Wetterbedingun- 
gen, ein Midi-Soundtrack, diverse 
Kamerafahrten und der eingebau- 
te Videorekorder machen X-Car 
zumindest optional schon jetzt 
zum ernsthaften Konkurrenten 
für die Elite-Klasse der Rennspie- 
le. Im November wissen wir mehr. 


Mit 300 Sachen durch die Stadt heizen: Mit den X-CarProtoypen von 


Bethesda ab November möglich. 


British Open Golf 
Konkurrenz für 
Links LS und PGA 
Tour Golf? Loo- 
king Glass will mit 
seiner ersten 
SportSim British 
Open Golf jeden- 
falls für Wirbel 
sorgen. Sie spie- 
len auf den klas- 
sischen Kursen 


von St. Andrews 

oder Royal Troon gegen die ge- 
samte Weltelite. Natürlich wur- 
den Landschaften und Gebäude 
der Kurse 1:1 digitalisiert, Kom- 
mentatoren werden das Gesche- 
hen begleiten und umfangreiche 
Statistiken sorgen für Durch- 
blick. Innovationen verspricht 
Looking Glass auch spielerisch. 
Das traditionelle „Swing-O-Me- 
ter“ soll durch ein Maus-System 
ersetzt werden, Wetterverände- 
rungen während einer Runde 
stellen die Spielbedingungen auf 
den Kopf. Der erste Abschlag soll 
noch in diesem Jahr erfolgen. 


Formel 1 

Bleifuß 2 ...... „84 
Monster Truck Madness. 98 
Rallye Racing 97. 

Road Rashı ..... 


Fi Grand Prix 2... 
The Need for Spee« 
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Der Planer 
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TEL: 086427899953 
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ICP-VERLAG,.DE 


___ Karten Erwachsene a23DM DM 
___ Karten Schüler /Studenten &18DM DM 


GESAMTPREIS DM 
(Versand nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.) 


ICP, Kartenservice, Innere-Cramer-Klett-Str. 6, 90403 Nürnberg 


PC-Games CD PC-Games PC-Games cD 'C-Preishits (ssangevorm) CD  Multimedia-Zubehör 
3 Skull of the Totees (dt) * 89,99 _ Earthworm Jim 2 incl 1 (dt) Starighter 3000 89,99 Kingdom: The Far Reaches 999 CDBox mit Schloß, stapelbar 29,99 
30 Pinbali2:Greop Night (t)* 69120 Eisabeth. (dt) Star Trader dt) 69.98 Kings Quest 7 (di) 39,99 CD-ROM, Btach, IDE 10089 
Addams Family Pinball* 72,99 Ei Moon Murder * ERKENNEN 89.39 Kongnıs ci Kontar (dt) 2999 Lautsprecher (2x12 Watt) Er 
Anterle (dt) * 89.29 Fi Manager 96 (dt) Sırker 96 8999 _Kolumbus (dt) 19.99 Lautsprecher (2x24 Watt, Netztei) 50.99 
AH-S4D Longbow (dt) 8999  F22 Lightning 2" Spmeicate Wars (di 799 Lamysdd)* 19:99 _ Lautsprecher (2x80 Wat, Netztei) 99,90 
AH-S4D Longbow Mission Disk” 39.90 Fable (dt) Symnergst 69.92 Legend ol Kyrandla 3 (dt) 19:99 _ Lautsprecher Yamaha YSTMI5 120.99 
Airbus 2 (Wings, dt.) * Fantasy General (dt. Terror Trax 39% Lemmings 3(AlNewWard) 29.99 
Air Warrior 2 (dt) * FIFA Soccer %6 (dt) TFX EF 2000 Special Edition (dt) 69.99 Lemmings Bundle (Win 95) 29,99 _ Soundblaster 16 Value IDE 179.90 
Allen Incident (d Flying Corps (dt) * Tre Dia) 79,99 Lite Big Adventure (dt) 29,99 _Soundblaster 32 PNP 289.99 
Formula 1 Grand Prix 2 ( The Hind * 69.99 ode Runner (dt) * 19.99 Yamaha DB 50XG Wavetable 219.99 
Alone in ine Dark Tnlogy (dt) Gabriei Knight 2 (dt) Theme Hospital (dt) 79.9 3.5° MF ZHD (10er Pack) 5” 
American Ci War Gender Wars The Muppets Inside * 69.99 _ Made in Germany: Anstoss. 
‚American Dream (dt.)* Gene Machine (dt.) The Simpsons * 59,99 _ Battle Isle 2. Stermenschweit 3 Joysticks 
Ancient,Empires (st) Gene Wars (dt) * Tie Fighter (dt) Magie Carpet Plus (dt) 29,99 Alta Twin - Joystickweiche Er 
Ani ol Dawn (dt) G-Nome * Time Commando (dt) Maniac Mansion 2 (dt) 29,95 CH Filghistick Pro 120.05 
Assendancy (6) GERENGEIEKIIENT 69.99 Tiny Troape Master ot Mage (et) 2939 CH Pre Throttie 199.98 
ATE.(dt) otnic Machines T-Mok (dt) * 999 _Mega-Tı-Pak: USS Ticonderoga, CH Virtual Pilot Pro 109.95 
AT F. Mission Disk (dt) * Grand Pris Manager (dt) Oyciemanin, Trunderscape 2999 Gravis Gamepad 30,95 
Auripolis 2097 (dt) * Greg Norman U.C. Gott Toonstruck * Nascar Racıng 29,9 GravisGrip Pads (2or Pack 89.99 
Auf der Suche nach dem ultim.Mix 89.99 Guta N Garters (dt.)” Total Control (it) NHL Hockey 95 (dt 29,99 _ Gravis Grip Set (Muliport+Pads) 169.98 
Azraels Tears (dt) 79,99 _ Hanse - Die Expedition (dt) Treasure Quest (US-Import) North & South 995 _ Gravis Joystick Analog Pro Clear 49.99 
Bad Mojo (et) 69,99 _ Hardline (dt) * Tunnel 81 (a) * Novastorm 29.99 Log Thunderpad 30.96 
Baku Baku Animal (dt)* 59.99 _ Harpoon 97 (dt)* 9.99 Urban Runner (dt) Okttimer (st) 19:99 Log! WingmansSipstream 5000 79,95 
Baldios (dt) * 69.99 _ Harpoon MM Admirafs Pack * Viking — Strategy ol Ulm. Conqu.* 69,90 Outpost (dt) * 19,99 Log! WingMan Extreme 99 
Baphomets Fluch (dt) * 75,99 _ Hatirick Wins (Ikarion) * Vinua Fighter 75.99 _PGA Tour Goll486 (dt) * 2999 Logi WingMan Warrior iv 
Battle Arena Toshinden (d.) 69,99 Heart ol Darkness * WarCraft 2 Exclusiv Eiiion (d1)* 89.99 Pirates Gold (dt) 29.99 MS Sidewinder Pro Joystick 0 
Bat Cruiser 3000 AD (dt) 69.99  Hexagon Kartell (dt) ” Warcraft 2 Expansion Pack 29,99 _Pilal-Mayan Advonture (dt)* 29,99 Thrustm Formula T2 (Lenkrad) 269.99 
Battle Is 3 (dt) 79,95 _ Holday lands (dt) * Westwood Comp.: Lands of Lore 
Bazooka Sue * 89.99 Holmes 2: Rose Tatoo (dt)* Legend ol Kyrandia 1-3, Dune2 79,95 Pole Position (d.) nur PC3,5":39,98 = Gamecard PC (2 Ports) 0 
Betrayal in Antara * 7099 Hugos“ Wing Commander 4 (dt) 9999 _Polce Quest 4 (at) 9 
Büngı (dt.) 69.99 Hunter Hunted (dt.}* WinSkat (dt.) 39.99 _ Populous 2 & Powermonger 2995 Mäuse / Trackballs 
Bianngnt * 70,99 IMIAZ Abrams (at) Worms Special Eiton (t)" 69.99 Prince of Persia Collechon 2999 LogiMouseltan 96 79,99 
Bleuss 2 * 6999 Inorme void (d.)* Kar" 79,99 _Prisoner olice (di, incl. Lösung) 20.99  Logi Mouseklan Cordless 11090 
Boong!? (dt) 49,99 Lands ol Lore 20)" Zi) 69,99 _ Privater 29,95 _ Logi Plot Mouse 49,95 
Bot Soccer (d1.)* 50,99 Leisure Suk Larry 7° 7 Z- Directors Cut 19,99 Railroad Tyooon Deluxe (di) 29:99 Logi TrackMan Marbie 129,99 
Bugl 59,99 Lighihouse ft)” Zoika - Carioon Network (dt)" 89.90 Rebel Assaul (engl. dt.Ut.] 29:95 Yakumo Mouse 1409 
Zorn Nomesis 79,99 Rüsselsheim (dt) wo ,. . 
Chaos Overlords (Wind5, dt)” 79,99 Lords of he Realm 2 (dt) 5 Sam & Max (dt) 2%  Lösungsbücher 
Chartbreaker (dt) * 69.99 Madden Football 7 * PC-Preishits ioingevormm CD Shanghai -Gremt Moments (d1)” 29.99 Komplettlösungen zu fast alları Games 
Chensmaster 5000 (dt.)* 7999 MadTV2(a)" 1942 - Paciic Air War Sim Isie (a) 39,99 _ Neferbarl Hier nur eine kleine Auswahl 
Civil War General (dt) * 79,99 Magic the Gathering * Tın Guest Sim Tower (dt) 3999 Battle Isle 14.80 
Ciiization 2 (dt) 79,99 _ Martlan Chronicles ® Acas Collection: Acos over Europe, Simon !ho Sorcerer 1 (dt)* 19.99 _ Civlization 2 14.50 
Clandestiny (di) * 79.99 _ Martin Racing ‚Aces 01 te Paciic. Red Baron Simon the Sorcarer 2 (dt) 29% _ Command & Conquer 1400 
CAC: Tiberlumkontikt (dt) 79,99 _ Master ol Orion 2 (dt.)* Command & Conquer Mission Disk 14,80 
CS: Tiberkumkonilikt (SVGA, dt)" 89,99 Max (dt) Albin (a) Sipstream 5000 (dt) 19,99 _Dasulimatve Lucas Arts-Buch 20.80 
C&C Mission: Ausnahmezustand 25.99 McLaren at Loans (dt) * Armored Fist (dt) Space Quest 5 (a) * 19,99 Das utimatve Siera-Buch 2.0 
GAC: Alarmatufe Rot (dt) * 89.99 _ Mechwarrior 2: Mercanarles (dt) * Aufschwung Ost (d.) Space Quast 6 (dt) 36.99 Die Fugger 2 14.00 
Conquest ol Ihe New Warkd (dt) 79.99 Mechwarror 2 Expansion Pack Battle Bugs (dt) Stool Panthers inc, Panzer-Bausatz 39.90 Ride ol Mastor Lu 1480. 
Crusader - No Aegrat (dt) * 6599 Megarace 2 (dt) Battle Isie 2 inc. Erbe des Titan (6129.99 Stoneksep (dt) 2» 
Cyberia 2 (at) 89,99 _ Mephisto Genius 35 (Schach, dt) 89,99  Betrayal at Krondor 19.99 Strike Commander 2995 Shannara 1480 
Cyber Glachators (dt.]* Monopoly 69,99  Biolorge (di 299 Syndicate Plus (di) 29,95 Simon the Sorcerer 142 1020 
Cyberstorm (at Moto X * 79,99 _ Bonaparte (Risiko’-Spiei) 19,99 System Shock (dt) 29 Trap 140 
MS Fight Simulator &.0(engl)* 109.99 Bundesliga Manager Professional 19,99 Teamehel (dt) 399 _ Warcratt 14.00 
Davis Cup Tania Mutation ol 4.8. (dt) * 69.99 Burming Stoel 4 39.99 Thoma Park (dt) 299 WarCraft 2- Expansion Pack 14,80 
Deadline Myat (dt) 9.95 Caosar ı 19,99 Transport Tyonen ine World Edlor 29,99 Wing Commander 4 1480 
Doady Skias * Nascar Racing 2° 70.90 MEERIBEINNAKTIONSPREISIA0.09 Top Gun - Firs Aı wald) 2.0 
Death Gate * 9 Nood or Speed Special Ei.(d.) 89,99 Chewy - Eac von F5 (dt) 299 US Nawy Fighters (dt) 2»  Kaufvideos (VHS) 
Demonwarkd 99 NHL Hockey 97" 7999 _ Ciikzation 29,9 Uhima Underworld 1+2 komplett 29.95 Apolo 13 EN 
Der Planer 2 (dt)* Normakty Inc. (d.) 79,99 Comanche ind. Missions (dt) 39,99 Under A Kiling Moon (engl) Er 
Der Produzent (dt) Nuke it* 49.99 _ Creature Shock (dt) 19:99 Volgas (at)* 35.99 _ Demaltion Man 100 
Descont 2 incl. mit. 3D-Mauspad Olympie Games Crusade (dt) 1999 _ Wing Commander 2 2995 Die Akte 19.99 
Destiny (dt) Onmpxe Soccer * Orbera 39.99 _ Wing Commander 3 (dt) 35,99 Eine Frage der Ehro fr 
Destruction Derby Orion Burger * Daedakıs Enoounter (dt) 2.0 Last Action Hero 99 
Diablo (dt) * Pandora Akte (st Das Amt (dt) 19,99 _X-Wing (incl aler Zusatzcisks, dt) 30.99 James Bond - Goklen Eyo 200 
Die gr. Schlacht in den Arcennen Das Schwarze Auge 1,2161) je 20.95 Star Trek-30M Anniversary 24,99 
Die R Schlacht in Gettysburg * © (dt) Der Meister (dt) * 19,99 Software der anderen Art CD 
Die Fugger 2 (dt) Phantasmagoria 2 (dt) * Der Patrizier (dt) 39.99 10.000 Color Clips 3» Sony Playstation 
Die Hard Trlogy (dt) * Pinball Time Bomb * Der Aneder (dt) 19.99 AltodBiolok-Meine Rezepte 59,99 Grundgerät incl. Conirol Pnd 309.90 
Die Schlümpfe (dt) Powerplay Hockay * Desert & Jungle Strike kampleti 19.99  Berieismann Unversal Lexikon 89.95 Andrei Racing“ 0 
Die Siedler 2 (dt) Prvatoor 2- The Darkening (dt)* 89.99 Die Stade (dt) 29.30 IMERREMEEN6989 Dust a Move 2 9.9 
Discworke (dt. Project Paradise * 899 Dune2.c) 33 Dinos0 0 ET 100.00 
Pro Pinbal - The Wob 1% D-Route 2995 Formel 29 
SF Fußballmanager (dt) Puppen, Perlen und Pistolen (dt)* 69.99 _EarthSiege 1 (dt) 19.99 Dogz - der Pausenhund 2999 _ Gunship 2000 (engl.) 20,0 
Dungeon Kuapar (dt) * Quest for Glory Collection 69,99 _ Eishockey Manager 1999 Eine kurze Geschichte der Zeit 89.05 Myst“ 09 
Earthsioge 2: Srytq Rally Racing 97 (dt) * 79,99 Euro Stars %: Fifa Soccer, Anstoss, Formel 1-Loxikon 39,99 Resident Evi 2” 
Rama - Rendezvous im Weltraum * 79.99 Premier Manager, Kick Off 3 Euro 39.99 Lexikon des int Fims (dt) 119,99 Ridge Racer Revolution 0.0 
Robel Assaut 2 (dt) 8999 Even More neredie Machine (4) 19.99 M. Pyinon Ritorder kokoanuf* "69,90 REMMMEEEEEENNBEESEENNSEHDR.GE 
Rotum Fire (dt) 79,99 F-14 Fleet Dotender (dt. 29.99 _ Organie Art Screensaver 50.9 
Ridge Racer * 59,99 Fields ol Glory (dt.) 29,99 PC-Fahrschule 5 Trading Cards: magic ine Gathering 
Ripper (dt) 70.99 FIFA Soccer (d.) 9 Print Artist (ct) 3999 Starter Pack 4.Edition 60K. dt. 16,99 
Road Rash* 89,99 Fighlolihe Amazon Qunen (dt) 39.99 Route 88 Booster Pack 4. Edition 15K. di. 5,48 
Satocrackar® 70.99 Freddy Pharkas (dt) 19,99 RTL Samstag Nacht Booster Pack. Eiszeit 5.40 
Schatten über Ava (OSA3,dt)* 39,99 Gabriel Knight 1 (dt) 19.99 Allanzen 429 
Gobins 3 19.99 Telekom: Teleionbuch Chronicles #90 
Scorchad Planet * 69,99 Grand Prix 29.90 Telekom: Gelbe Seiten Fallen Empires 
Sons. Workd ol Soocer Euro Ed. 59,99 Hexen AKTIONSPREIS 49.99 Uitrapack Vol.2 (NEUN) Renaissance 
Shannara (dt.) 79,99 Hexen Mission Disk 28 Heimattänder 
Sioncer (dt) 69,99 History Line 1914-1918 (ct) 2% Lernsoftware Homelands. 
Silent Hunter (dt) 79,99 _ Höhlenwelt Saga (st) 19.99 _ ADI Lemsoftware 
Silent Thunder (dt.) 7999 Incazidı)" 19,99 König der Löwen: Malen+Spielen® 79,99 Fan-Shop 
Sim City 2000 Collection (dt) 99.95 Indiana Jones 4 (dt) 29:99 _ König der Löwen: Zeicheniickfiim 79.99 = Ansiscker "Logo: Media Paint 
Sonie CD * 59.99 Indiana Jones Desktop Adv. (dt) 20,99 Anstecker "Teulel: Computer 5,00 
Space Academy * 79,99 _ indyCar Racı 19,95 Ronny mErsbeer-Zauberland 39.99  Anstacker "Teufel: Forke 5.00 
Space Hulk - The Biood Angels 89,99 Tom & Jerry (dt) 59,99 _ Anstecker "Teufel: Sprung 5.00 
StarCraft (it) * 8999 _Jagge Allance (dt) 29.99 Tunaland (dt) 7995 Geschenkbox inc vier Ansteckern. 20,00 
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Berlin - Neukölln Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain Berlin - Spandau Berlin - Tegel Hamburg - Harvestehude Bremen 
‚Jonasstraße 28/29 Bismarckstraße 63 Petersburger Straße 94 Nonnendammallee 82 Brunowstraße 10 Grindelberg 73-75 Hanseatenhot 9 / Lioydhol 
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 80 920 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0421) 16 80 80 
U-Bahn 8 Leinestraße S-Bahn 1 Feuerbachstr. U-Bahn 5 Rih. Friedr.hain U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbrücke Straßenbahn 2,3 Am Brill 
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Wir machen Spitzen- 
software preiswert! 


Fast usachenkit 3D Ultra Pinball Unser Tip des Monats: 


CD-ROM 
Riddle of Master Lu 39,99 
Panzer General 2 9 Fable 
Legend of Kyrandia 3 Rayman 
Pinball 3D - VCR " „CD-ROM Dunkel. Magisch. Anders. 


Manic Karts 29 99 Dieses neue Fantasy-Adventure besticht durch wun- 
Action Soccer , derschöne Grafiken und eine gehörige Portion Witz. 


Druid dt., CD-ROM 
Steel Panthers 


Death Ge 69.99 
Al Unser Jr. 9 
CD-ROM-Komplettpaket zum 
absoluten Sensationspreis! 


vomen 79,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 
Empire Deluxe Litil Divil 


1, CD-ROM a, CD-ROM 
19,80 19,80 
Zwei Top-Programme Silent Service 2 1869 
zu Spitzenpreisen! co-RoM CD-ROM 


19, a 
Stonekeep 9,80 19,80 


d., CD-ROM Ss) Harpoon Classic Wizardry 7 
CD-ROM L.CO.ROM 
39,99 19,80 19,80 
Prisoner of Ice 


incl. Lösungsbuch 
dt., CD-ROM 


29,99 


Baphomets Fluch 


Syndicate Wars Wer hat die Bombe gelegt? Was verbirgt sich 
dt. CD-ROM* hinter dem mysteriösen Orden der Templer? 
79 99 Nur einer kann diese Fragen lösen: Sie! 
’ dt., CD-ROM * 75,99 
Gene Wars 
CD-ROM* in 
79 99 Crusader 
’ N No Regret 
F-22 Lightning 2 N RSEDROR? 
CD-ROM" 
| 65,99 
79,99 / 
x : 
> NMediaiBeint 
RP edıa Foin 
Prag h 
Min DE 0 DE 7m A 
& Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale 
rtmund Koblenz ismarckstral = Berlin (Steg 
Rheinische Straße 85 Rizzastraße 44 to be continued. & re in ‘ tz) 
Tel.: in Vorbereitung! Tel.: (0261) 914 10.85 Demnächst auch Telefax (030) 794 72 199 
Straßenbahn 404 alle Bahnbusse Ihrer Nähe! ie ” 
Heinrichstraße KEVAG-Bus 9, 10 re „ „Telefonische Bestellannahme: 
Fri $ us Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 
N sine Fl | ‚Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
en ww 5 s BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 
H_ = " bei Drucklagung noch nicht erschienen! A Preisa in DM inc. 17% MwSt. Irümer und Preisänderungen, 
Li 4 ‚Bade vorveranen! &ı gehen Se mr au Wunsch gerre vorab zutenden 
l g Yersanskosten: Nachnahme: 9,99 DM + 3,- Post-NN-Gebühr - Kreditkarte‘ 9,99 DM 
al = Vorkasse 8.9 DU - 250. DM Bestohnen im Ina versanekasentet 


Express-Versand Und UPS auf Antrag! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 


Der Kampf findet wieder in Echtzeit statt (oben). Sämtliche Grafi- 
ken wurden neu überarbeitet, teilweise mit Hilfe von 3D-Modellen. 


Lords of the Realm 2 

Der Nachfolger bietet neben ver- 
besserter Technik - die gerender- 
ten SVGA-Grafiken sehen jetzt 
schon spitze aus - etliche neue 
Features. In der Schlacht gibt es 
jetzt Belagerungsmaschinen, die 
beim Sturm auf Festungen unver- 
zichtbar sind. Dieser entschei- 
dende Angriff wird ebenfalls in 
Echtzeit gespielt. Außerdem sol- 
len jetzt in jeder Version die Kar- 
ten Englands, Frankreichs und 
Deutschlands des 13. Jahrhun- 
derts zur Auswahl stehen. Ziel 
des Spiels ist es nach wie vor, 
den legitimen Anspruch auf die 


STRATEGIE 
Alarmstufe Rot .. 
Dungeon Keeper . 
Wages ofWar . 
MAX. . 

Starcraft .. 
Pax Imperia 2 5 
Heroes of Might & Magic 2 

Lords ofthe Realm 2 .. 


ROLLENSPIELE 
Diablo .. v. 
Lands oflore2 ... 
Undermountain ... - 
G.U.R.P.S. 

Return to Krondor 

Betrayal at Antara 

DAS 3 - Schatten über Riva 


PC ACTION n/36 


Ein wahres Fest für Rollenspieler bricht demnächst an. Mit Lands of 
Lore 2, Ultima Online, Meridian59 und Daggerfall darf es ruhig Win- 
ter werden. Letzteres ist schon in der Redaktion ein- 
getroffen. Der Test ist nur nicht in dieser Ausgabe zu 
finden, weil ein so umfangreiches Rollenspiel längere 
Aufmerksamkeit benötigt, um eine klare Aussage und Wertung zu 
treffen. Strategiefans haben es sogar noch besser: Deadlock und De- 
adly Games dürften Spielspaß für den nächsten Monat garantieren. 


Königskrone mit Waffengewalt 
durchzusetzen. Dazu müssen 
wieder Territorien verwaltet, 
wirtschaftlich ausgebaut und 
neue Länder erobert werden. Be- 
reits in einem Monat dürfte der 
zweite Teil erhältlich sein. 


SSI stellt demnächst den dritten 
Teil der General-Serie fertig. Sie- 


‚November96 ben intergalaktische Völker 
„November 96 |. . B 

“Novemberge kämpfen um die Vorherrschaft in 
„Dezember 96 Star General. Als Grundlage 


dient die weiter verbesserte Al- 
lied General Engine. Schlachten 
sollen sowohl im Weltraum als 
auch auf der Oberfläche der Pla- 


. ‚Blizzard/THQ. 
New World Computing. 
‚Sierra. 


„November 96 


Blizzarı „Oktober96 neten möglich sein. Mit erweiter- 
„November 96 R d 
"Novemberge tem Ressourcenmanagement un 


10:97 der Entwicklung neuer Technolo- 


. üt. 96 ; E . 

wi r - 

Er tobergg gIen kömiien zwei weitere Fea 
„Attic.. „Oktober96 tures in die Serie. Außerdem bie- 


GERÜCHTE | 


Der Countdown zu Com- 

mand & Conquer 2 - Alarm- 

stufe Rot läuft wieder! 

Demnach müßte es Mitte 

November endlich soweit 

sein. Bekräftigt wird diese Information 
durch Aussagen von Westwood und Virgin 
selbst. Am 1. November sollen die ersten 
CDs gepreßt werden. Bis sie dann ver- 
packt sind und im Handel stehen, verge- 
hen gut und gerne zwei Wochen. Aller- 
dings ist Command & Conquer 2 immer 
noch nicht ganz fertig. Lediglich die er- 
sten sechs Missionen von Alliierten und 
Sowjets sind nach letzten Informationen 
spielbar, also gerade einmal ein Drittel 
des endgültigen Spielumfangs. 


Peter Molyneux verläßt Bullfrog. Der 
Kopf des Programmiererteams wird als 
die innovative und treibende Kraft hinter 
allen Bullfrog-Spielen bezeichnet. Inwie- 
weit das Tochterunternehmen von Elec- 
tronic Arts auch in Zukunft unter diesen 
Umständen hervorragende Spiele pro- 
grammieren wird, bleibt abzuwarten 

Dungeon Keeper ist von diesem Wechsel 


nicht mehr betroffen. Das heiß erwartete 


Produkt soll noch vorher fertig werden. 


tet Star General endlich auch 
Multiplayerspaß im größeren 
Kreis, nicht nur für zwei Spieler. 


Meridian 59... 


Deadlock. 
‚American Civil War 
Total Control... 
Deatdy Games. 


Syndicate Wars... 


ENTERTAINMENT 


Battlenet 
Blizzard startet demnächst das 


ein Forum, Sondern auch eine 
Plattform für die Spieler aus al- 
ler Welt geschaffen. Das Battle- 
net selbst ist ein koste 
Ser von Blizzard. Au 
Gebühren für 


nloser 


rden 


den Internetzu- 
gang entstehen dem Endkunden 
also keine weiteren Kosten. Mo- 


mentan such Blizzard nach Beta- 


lang angekündigte Battlenet. Für Testern. Unter http .bliz- 
alle neueren Multiplayer-Spiele zard.com dürfen Sie an der Test- 
von Blizzard wird somit nicht nur phase aktiv teilnehmen 
[| o | RICHARD SARRIOTT 
Auf der ECTS hatten wir die Gelegenheit, mit Origin-Chef 
Richard Garriott ein Interview über Ultima Online zu führen 


PC Action: Wann dürfen wir denn 
jetzt mit Ultima Online rechnen, 
und wie wird es aussehen? 


Richard Garriott: Die Demo-CDs 
werden im November verschickt. 
Ich glaube, wir sind die einzi- 
gen, die über eine Millionen 
Dollar in ein Online-Game inve- 
stiert haben, allein unsere De- 
mo-Version umfaßt 300 Mega- 
byte. Die Spielumgebung be- 
steht aus Polygonen, die Charak- 
ter-Sprites können beliebig colo- 
niert werden. Das Ganze wird in 
16Bit Super-VGA laufen. 


PCA: Wie groß wird die Welt von 
Ultima Online sein? 


RG: UO ist größer als alle exi- 
stierenden Ultimas zusammen. 
Wenn Ihr Euer Sprite losmar- 
schieren laßt, bräuchte es zehn 
Echtzeit-Stunden, um von einem 
Ende der Welt zum anderen zu 
gelangen. 


PCA: Gibt es eine Storyline in 
U0, was sollen die Spieler in die- 
ser Welt anstellen? 


G: Eine explizite Story gibt es 
nicht. Alle Elemente aus den UL- 
timas sind eingebaut, es gibt 
über 35 Gilden, Shops, Burgen, 
Monster, NPCs und z. B. ein 


Schlachtschiff, das sich 


nur von 


mehreren Leuten gle tig 


steuern läßt. 


PCA: Wie viele Spieler können 
denn gleichzeitig in UO agieren 
und wie teuer wird das sein? 


RG: Nach unseren Tests können 
wir sagen, daß 3.000 Spieler 
gleichzeitig in einer Welt verwal- 
tet werden können. Ist eine Welt 
voll, wird die nächste gestartet 
In der Packung des Spiels wird 
dann die Installations-CD, das 
Handbuch, der Charakter-Editor 
und etwas freie Zugangszeit ent- 
halten sein. Wer weite 
möchte, wird das für einen mo- 
natlichen Abo-Betrag von viel- 
leicht 10 bis 30 Dollar tun kön- 
nen. 


ielen 


PCA: In Deutschland haben wir 
immer Probleme mit der niedri- 
gen Internet-Transfer-Rate. 


RG: Die Transfer-Rate ist aber 
tatsächlich ein Problem, da die 
Amerika-Leitungen immer über 
lastet sind. Wenn das 
gelöst werden kann, werden wir 
in Deutschland einen eigenen 


nicht 


Server aufbauen 


PCA: Danke 
sehr gespannt auf die Demo-CDs! 


Richard, wir sind 


presents 


The Best TranceTraxxfirom 
Europe'sleading Labels 


inel« 


SPECIAL 
and CD EXTRA »C JEATE YOUR 


en 


T 26 ulrmare TRA 


including 


>b Ultimate Tranc 


The M. Experience 3 
"Rock Your Body! 
Terra-C "Tommy 
Blu Peter 6 
"The Pictures In Your Mind 


trum "Dating Rob’ _ r 
Emmanuel Top "Equilibrisn) 
Green Waves 'b-Pole Access 
Aldus Haza 'To The Beat”, 

DJ Sevy 'Trancenutation 
Overcharge feat. G-Meter 

} Ei) ’ 
Minodulator 'Nekromantika 
Antic 'Digital Mas‘ 

Nuclear Hyde 'Axis 


®+ SPECIAL VINYL TURNTABLE MIX- 


© :CD EXTRA >Create Your 


ial Trance Nation 9-Editio 
sr TranceLoops und Grafiken als 


specia 
CD-Extra: 


TIL TORNTABLE MIX by SHAHIN & SIMON 


Own TRACKS!!! 


NeetnAxx MıXEp om REMI 


etraxx on2 (CD 


S.6.8. 'Surprise' 
Universal State 01 Mind 
"All Because Of You u 
r Mare 'Strings atuntinity 
Picard "Get Up ß 
Eee a ee Meratjon 
Third Man 'Planet Hunters 
Jens 'Back To ma Beat, 
late 'Attentiof N 
Yartor Mode 'Secret Wor1d 
Defcon 1 E.P. 'Chromatium 
Hiscore 'True Freedom 
Wakan '\lakan' _ ’ 
Dolphin Sound "The Circle 
Caunos 'Herzsprung b 


‚CD by Shahin® Simon 


Qun Tracks!!! 
n. ca 1000 


= 1 = = 


Bild und Ton integriert 


Beim neuen Vision Master 17 
von Iiyama gibt es nicht nur et- 
was für die Augen: Für die nöti- 
ge Beschallung beim Spielen 
sorgen zwei eingebaute Laut- 
sprecher mit 1,5 Watt Leistung. 
Die Lautstärke können Sie da- 
bei bequem über einen Regler 
an der Frontseite des Monitors 
einstellen. Auflösungen bis zu 
1.280 x 1.024 Punkten sind mit 
noch ausreichenden 80 Hz dar- 
stellbar. Für eine angenehme 
Bedienung sorgt schließlich ein 
Onscreen-Display, mit dem Sie 
eventuelle Einstellungen der 
Bildgeometrie vornehmen kön- 
nen. Der Preis für den Vision Master liegt bei 1.499 Mark. 

Info: Iiyama Electric GmbH, Tel. 089 / 9000, Fax 089 / 9000 


TTPARADE 


il yDERE N 


COOL! EA Sports NHL Hockey 97 bringt 
neue Dimensionen in das Sportspielgenre. 


HMMH! Orion Bur- 
ger und Sanctuary Woods machen 
‚Adventures wieder schmackhaft. 


TWIEEET! Blei- 
Or 2: Nirgends 


kann man so schön um die Kurven schlittern. 


Die eingebauten Lautsprecher des 
Vision Master 17 sorgen dafür, daß 
es auf dem Schreibtisch aufge- 
räumter zugeht. 


BLUB! Mit Schleichfahrt taucht die 
erste superflotte HiColor-SVGA-Grafik auf. 


7 


BOOOM! F22 Lightning 2 
knallt ultra-flott durch die 
Schallmauer. 


KOMBINIERE, WATSON! Kleine 
Textschwächen in Holmes“ neuem Fall. 


BETAGT! Deadly Games zeigt, wie 
— die Technik Nu erugen fat kann. 


DEUTSCH! Der Planer 2 weiß mit 
SVGA-Grafik nicht recht LEST: 


PLOP! Der Kleine bla- 
senspuckende Drache hätte ein zeit- 
gemäßeres Outfit verdient. 


ABGESCHOBEN! Amerikanische Bürgerkrie- 
© ge langweilen erst recht, wenn es nur um 
Logistik geht. 


PC ACTION N/96 


Norton AntiVirus 95 


Symantec stellt die neueste Ver- 
sion des Norton AntiVirus vor. 
Version 2.0 für Win95 bietet In- 
ternetnutzern automatisches Up- 
date, ermöglicht die Erkennung 
polymorpher Viren und erlaubt 
die Reparatur befallener Dateien 
sowie eine schnelle Suche nach 
bekannten und unbekannten Vi- 
ren. Der virtuelle Gerätetreiber 
VxD arbeitet als Virenschutz stän- 
dig im Hintergrund. Norton Anti- 
Virus 2.0 für Win95 ist für ca. DM 
180,- erhältlich. 

Info: Symantec GmbH, Grafenberger Allee 136, 40237 Düsseldorf 


Yahoo! spricht Deutsch 


Unter http://www.yahoo.de finden Internet-Surfer ein umfassendes 
Verzeichnis, in dem auch die deutschsprachigen Websites aufgeführt 
sind. Zusätzlich stellt Yahoo! weitere regionale Features wie Wetterbe- 
richt und Nachrichten aus Politik und Wirtschaft sowie Sportnews der 
Agentur Reuters zur Verfügung. 


Aufgeräumt 


Case Logic bietet Taschen 
»und CD-Ständer aller Art für 
Computerzubehör an. Seien 
es nun Alben für CD-ROMs 
oder eine Tragetasche für 
Ihr Notebook, die empfind- 
liche Hard- und Software 
will professionell transpor- 
tiert und archiviert sein. 
Info: Case Logic Vertriebs GmbH, Benquestraße 22, 28209 Bremen; 
Tel. 0241 / 349071; Fax 0241 / 349074; 
Email: Apeucker@t-online.de; http://www.caselogic.de 


PÜ "SACHE 


Der Fall der 
verwechselten Buchstaben 
Obwohl die deutsche Sprachaus- 
gabe tadellos gelungen ist, ha- 
ben sich in Electronic Arts’ neu- 
es Sherlock Holmes-Adventure 
leider einige dicke Überset- 
zungs- und Zuordnungspro- 
bleme eingeschlichen. Hier 
will Holmes ein Pergament- 
Papier in ein Glas Wasser 
tauchen. Der OnScreen-Text 
als neues Rätsel? 


oo 


Wenn Sie witzige, bemerkenswerte oder unglaubliche 
Dinge in Ihrem PC-Spiel, Handbuch oder im Internet finden, 
schreiben Sie uns unter dem Kennwort Fundsachen. 


Sekundenschnell. 
Das weltweit größte PC-Spiele-Forum. 


In SPECIAL ACTION finden Sie 
Extras zu den besten Spielen 


Lesen Sie schon eine Woche 
früher in PC ACTION ONLINE 


Die größte Spiele-Datenbank 

Über PC ACTION ONLINE haben Sie per Mausklick Zugriff auf über 
5.000 Seiten mit Informationen zu allen aktuellen PC-Spielen. Lesen 
Sie schon eine Woche vor Hefterscheinen über die neuesten Hits 


Software downloaden - gratis! 

PC ACTION ONLINE liefert Ihnen brandaktuelle Updates, Bugfixes 
und Demos - kostenlos! Darüberhinaus finden Sie in der FILEAREA 
unzählige Zusatzlevels,Cheats und Tips& Tricks zu allen Mega-Hits. 
Über das komfortable Suchsystem finden Sie alles in Sekunden. Kein 
stundenlanges „Surfen“, keine hohen Telefonrechnungen. PCA ONLI- 
NE ist Ihr Spielearchiv Nr.1! 


Demnächst: Multiplayer-Action 

Schon in den nächsten Wochen starten wir mit „ONLINE SOCCER 
der ersten Fußball-Management-Simulation im Internet. Melden Sie 
sich schon jetzt zur Teilnahme an (in PC ACTION ONLINE über 
ACTION PARK‘)! 


Nur im Internet. 


Download-Area: die riesige 
Demo-Datenbank 


File-Area: PD-Shareware, 
Tips& Tricks, Demos & mehr! 


Sie haben noch keinen Internet-Zugang? Dann sofort anmel- 
T-Online. In ganz Deutschand Internet zum City-Tarif 


anmelden, schon in wenigen Tagen er 
Paket mit = Netscape-Navigator m 


Sie das große Online- 
‘oder für BTX und BTX 


plus = Internet-Guide m PC ACTION Pack (3 starke Spiele auf CD-ROM) 
2. 181 Direkt übernimmt die Zugangskosten, die normalerweise einmalig 
betragen 
3. Installation - eine Sache von Minuten, Schritt für Schritt erklärt! 
4. Kosten: täglich (auch an Wochenenden und Fe gen) von 18.00 
8.00 Uhr 2 Pfennige pro Minute, werktags von 8.00 - 18.00 Uhr 6 Pfennige 
pro Minute. Keine Zusatzkosten für eMail, für Internet nur zusätzlich 5 
Pfennige pro Minute! Bei BTX plus erhöht sich der angegebene Zeittakt um 
7 Pfennige pro Minute 


Günstige Angebote für Noch-Nicht Modem-Besitzer: Modem 
Speedster 14.400 inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations- 
software DM 69,- oder Modem Skyconnect 28.800 inkl. kompletter T- 
Online, Fax- und Kommunikationssoftware DM 169,- (siehe Postkarte) 


64 Stimmen von Terratec 


Mit der neuen Soundkarte Audiosystem EWS 64 will Terratec einen neu- 
en Standard setzen: Statt den üblichen 32 Stimmen kann der neue 
Wavetable-Synthesizer von Dream 64 Stimmen gleichzeitig abspielen. 
Dem standardmäßig mit einem MByte ROM ausgestatteten Synthesizer 
stehen noch weitere 4 MByte RAM zur Verfügung, die bei Systemstart 
mit den jeweils gewünschten Instrumentenklängen geladen werden. Für 
Hobbymusiker interessant: auf der Karte ist noch ein RAM-Steckplatz für 
PS/2-Module vorgesehen, mit der die Karte um weitere 16 MByte erwei- 
tert werden kann. Weiterhin sind zwei digitale Eingänge, ein digitaler 
Ausgang und zwei Joystickports vorhanden. Kompatibel ist die Sound- 
karte zu den üblichen Standards wie Soundblaster Pro und General-MIDI 
sowie darüber hinaus auch zu Sound Canvas SC-55 MK II, einem Profi- 
Synthesizer von Roland. Der Preis der komplett in Deutschland gefertig- 
ten Karte wird voraussichtlich bei rund 800 Mark liegen. 

Info: Terratec Electronic GmbH, 

Tel. 02157 / 8179-0, Fax 02157 / 8119-20 


FOTOS 


Spiel des Jahres 1996 =) 

Am 20. September überreichte der 
Computec Verlag in feierlichem Rah- 
men die Auszeichnungen zum Spiel 
des Jahres 1996. Unter Mitwirkung 
der PC Action-Redaktion wurde F1 
Grand Prix 2 von MicroProse die 
begehrte Trophäe verliehen. Nomi- 
niert waren außerdem die beiden 


A| 


Echtzeit-Strategiespiele Warcraft Dem B 
2 und Command & Conquer. sich ae on n Mic ne Ä | 
Yahres frp] Inoble das 


SimulEyes VR 


Der Soft- und Hardwarevertrieb Mindware bietet die LCD-Brille Simu- 
Eyes VR ab sofort mit einem attraktiven Spielepaket an. Dazu 
gehören momentan schon Slipstream 5000. Viele andere sollen bis 
Ende 1996 folgen. 

Info: Mindware GmbH, Tel. 06104 / 74093; 

Email: prfabrik@t-online.de 


Dauerbrenner 


Koch Media präsentiert den Megapak 6. Zehn absolute Top-Titel werden 
zum Preis von DM 99,95 verramscht. Dazu gehören Riddle of Master Lu, 
Allied General, Legend of Kyrandia, Pinball 3D, Manic Karts, Action Soc- 
cer, Der Druidenzirkel, Steel Panthers, Al Unser Jr. und Death Gate. 

Info: Koch Media GmbH, Lochhamerstr. 9, 82152 Planegg bei München 


«Abonnement-Betreuung 
Für Abo-Bestellungen und 
Fragen zum Abonnement, 
Nicht bei technischen oder 
Tips & Tricks-Fragen. 

09 11-532 551 79 


=E-Mail Redaktion 
Christian Bigge: 
enbigge@pcaction.de 
Christian Müller: 
enmueller@pcaction.de 
Alexander Geltenpoth 
argeltenpoth@pcaction.de 


*Internet-Homepage 
http://www.pcaction.de 


Leserbriefe 
Computec Verlag 

PC Action Leserbriefe 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 
siehe auch E-Mail 


=CD-ROM defekt 
bitte senden Sie die CD an: 
Astat Media GmbH, 


*Heftnachbestellungen 
(nur per Vorkasse, V-Scheck 


Reklamation PC Action, oder bar erfolgen; nur die # Leserservice 
Am Steinacher Kreuz 22, letzten drei Ausgaben sind Computec Verlag 
90427 Nürnberg lieferbar): bittewenden Sie Leserservice 


sich nur schriftlich an: 

CP Verlag & Agentur GmbH, 
Leserservice, 

Isarstraße 32-34, 

90451 Nürnberg 


Isarstraße 32-34 


*CD-ROM generell 90451 Nürnberg 


nicht lauffähig: 
Montag bis Freitag, 14-18 Uhr 
0911-30 50 30 


PC 


«PC Action CD-ROM 
siehe Reklamationen 


Acclaim BMG Creative Labs Greenwood 
0211-5233222 05241-807080 089-9579081 0234-9645050 

24h täglich Mo-Fr 10.00 - 17.00 Mo-Fr 10.00 - 18.00 Mo-Fr 15.00 - 18.00 
Activision Bomico Dynamix Ikarion 

5. Bomico 06107-945145 s. Bomico 0241-911971 
‚Kscon Mo-Fr 15.00 - 18.00 Ei ‚ic Arts: Mo-Fr 14.00 - 17.00 
05241-966933 Bullfrog 02408-940555 Interplay 

Mo-Fr 14.00 - 17.00 5. Electronic Arts Mo-Fr 10.00 - 17.00 s. Acclaim 

Attic Coktel Vision Funsoft Konami 
07431-54323 s. Sierra 02131-96511 0221-612352 

Mo-Fr 10.00 - 18.00 Core Design ee 15.00 - Mo-Fr 17.00-- 20.00 
Blue Byte s. Bomico sk LucasArts 
0208-4508888 s. Funsoft 


täglich 14.00 - 18.00 0180-5308525 
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Unser Service: 


ersteller-Hotlines 


«Probleme mit Demo, 
Bugfix,Update: 

bitte Hersteller anrufen 
(siehe Hotlines 5.18) 


*Reklamationshotline 
Mo. = Fr. 14 - 18 Uhr 
09 11 - 30 50 30 


"Tips & Tricks-Einsen- 


«Programmeinsendungen dungen 
Computec Verlag Computec Verlag 
PC Action Software PC Action TAT 


Wir weisen darauf hin, daß 
der Verlag keine Tips&Tricks 
geben bzw. Fragen zu ein- 
zeinen Spielen beantworten 
kann; bitte wenden Sie sich 
hierzu an die im Heft oder 
auf der Originalverpackung 
angegebenen Hersteller. 


Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 
oder per E-Mail 
«Reklamationen 

Astat Media GmbH 

‚Am Steinacher Kreuz 22 
90427 Nürnberg 


«Tips & Tricks, sonstige 
Fragen zu den Spielen 
bitte Hersteller anrufen 
(siehe Hotlines 5. 18) 


Magic Bytes New World Compu- Sierra Spectrum Holobyte 
05241-34861 ting 06103-994040 s. MicroProse 
Mo-Fr 09.00-17.00 5. Funsoft Mo-Fr 09.00-17.00 srarhyte 
MicroProse Novaogic Sir-Tech 0234-680494 
05241-946480 s. Funsoft s. Funsoft Mo 15.00 - 18.00 
Bi,00 738.00 Ocean Soft Enterprises Sunflowers 
Mindscape s. Bomico 06692-4642 s. Bomico 
a, Amin um 
Re ö s. Electronic Arts x 040-391113 

E Kakao Arte Software 2000 Mo-Do 14.00 - 
Navigo nat 05241-986010 20.00 
089-32466200 2 Mo+Fr 11.00 - 

18.00 


ANSCHNALLEN! 


Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 


LSA VICTORY 3D-Hardware Echte 3D-Beschleunigung mit 


Vertrieb Info-Tel. + 
64-bit 2D-Grafikpower für Vertrieb Info-Fax 
Direct, FaxBox (Abruf) +49/( 
Mailbox Modem +49/( 
Mailbox ISDN +49, 
CompuServe 


Internet 


Datenkommunikation 
Computergrafik 


„Termin-Schwindel?” 


Markus Busold, 23, 
Student 
„5 geplatzte Veröf- 
fentlichungstermine 
hier, 2 Jahre Verspä- 
tung da. Mir als Com- 
puterspieler wird es 
langsam echt zu bunt. Manchmal 
scheint es mir, als wollten sich die 
Firmen gegenseitig überbieten, 
wer die größte Verspätung 
schafft. Mir als Käufer bleibt 
nichts anderes übrig, als zu war- 
ten. So unfähig können die Pro- 
grammierer doch gar nicht sein, 
wie ich manchmal das Gefühl ha- 
be. Ok, gut Ding braucht Weile, 
aber statt großer Werbung sollte 
man sich zuerst auf die Fertigstel- 
lung des Spieles konzentrieren 
und nicht auf das Marketing, das 
schon Jahre im voraus auf Hoch- 
touren läuft. Trotz überzogener 
Entwicklungszeiten stelle ich kei- 
ne Auswirkung auf Fehlerfreiheit 
der Software fest; da stellt sich 
die Frage, was mit der Zeit ge- 
macht wurde. Für mich steht fest, 
daß das alles ein unnötiges Är- 
gernis ist. Die Softwareproduzen- 
ten sollten etwas mehr Selbstdis- 
ziplin üben und feste Termine nur 
veröffentlichen, wenn sie sich si- 
cher sind, diese auch einhalten zu 
können. Damit würden sie meine 
Nerven und bestimmt auch die 
vieler anderer Kunden schonen, 
und was gibt es Erstrebenswerte- 
res als zufriedene Kunden?” 


Florian Stangl, 25, 

Marketing Electronic Arts 
„Verzögerungen bei 
Spielen sind für den 
Hersteller genauso 
ärgerlich wie für un- 
sere Kunden. Es ist ja 
keine böse Absicht, wenn ein 
Produkt später auf den Markt 
gebracht wird, vielmehr sind 
technische Probleme dafür ver- 
antwortlich. Wenn das Pro- 
gramm nicht mit bestimmten 
Grafikkarten läuft, der Netz- 
werkmodus zickt oder die Grafik 
noch zu langsam ist, fällt das 
Spiel durch die Qualitätssiche- 
rung. Dann kann es ein paar Ta- 
ge dauern, bis das Problem be- 
hoben ist, oder auch gleich 
mehrere Wochen. Es kommt 
auch vor, daß Producer mit ho- 
hem Qualitätsanspruch wie Pe- 
ter Molyneux einfach mal das 
Produkt kurz vor Veröffentli- 
chung komplett überarbeiten 
lassen, weil sie vorher nicht zu- 
frieden waren. Generell verzö- 
gern sich Spiele so lange, weil 
wir unseren Kunden ein optima- 
les Produkt liefern wollen und 
sie nicht zu Betatestern ab- 
stempeln wollen. Lieber lassen 
wir alle etwas warten, was uns 
ja auch viel Geld kostet, erspa- 
ren uns dafür aber eine Menge 
Ärger und behalten unseren 
guten Ruf - das rechnet sich am 
Ende wieder.“ 


Wenn Sie Anregungen zu den nächsten Themen in Pro & Contra haben oder selbst Ihre Mei- 
nung äußern wollen, schreiben Sie uns unter dem Kennwort Pro & Contra. 


News Splitter 


Neues von Orchid 


Orchid meldet sich mit der [7 er RE 
Fahrenheit Video 3D im Mul- : 
timedia-Markt zurück: Die 
mit S3 Virge und 2 MByte 
EDO-RAM ausgerüstete Gra- 
fikkarte kann zusätzlich mit . 
einem MPEG-Dekoder und ei- 
nem TV-Modul bestückt wer- 
den. Im Preis von 350 Mark 
sind bereits Spiele wie Actua Die Fahrenheit Video 3D von Orchid ist 
Soccer, Havoc und Terminal eine weitere 3D-Grafikkarte auf Basis 
Velocity enthalten. Neben des Prozessors Virge von 53. 

der Fahrenheit Video 3D kün- 

digt Orchid mit der Righteous 3D eine weitere 3D-Karte an, die mit dem 
Grafikprozessor Voodoo der Firma 3Dfx Interactive arbeitet. Der 3D-Be- 
schleuniger wird zusätzlich zur vorhandenen Grafikkarte im Rechner be- 
trieben und schaltet sich erst beim Einsatz von 3D-Spielen zu. 

Info: Micronics Computers, Tel. 089 / 429041 


Gamepad von Microsoft 


Mit dem neuen Sidewinder 
Gamepad baut Microsoft 
seine bereits vorhandene 
Joystick-Palette aus. Es be- 
sitzt insgesamt acht Ta- 
sten, die Sie mit dem Zei- 
gefinger und dem Daumen 
bequem bedienen können. 
Zusätzlich gibt es einen 
programmierbaren Feuer- 
knopf, den Sie bei Spielen 
wie Virtua Fighter oder 
Battle Arena Toshinden mit 
einem Makro belegen können, um damit komplizierte Bewegungsab- 
läufe, sogenannte Spezial Moves, zu vereinfachen. Hochwertig ist die 
Mechanik des Gamepads ausgefallen: Opto-elektrische Schalter ver- 
sprechen eine hohe Lebensdauer der Feuerknöpfe, da auf bewegliche 
Teile fast vollständig verzichtet werden kann. Mit 70 Mark fällt das 
Sidewinder Gamepad jedoch etwas teuer aus. 

Info: Microsoft GmbH, Tel. 089 / 3176-0, Fax 089 / 3176-100 


Das extravagant geformte Gamepad 
von Microsoft arbeitet mit ver- 
schleißfreien optischen Schaltern. 


Internet und Soundkarte: Creative Labs liefert seine Soundkarten 
optional mit nützlichen Programmen für das Internet aus. Darunter 
der Microsoft Internet Explorer sowie WebPhone, einem Tool zum Te- 
lefonieren über das Internet. 

“Prozessoren: Intel wird den Pentium mit Multimedia-Extensions 
(MMX) nun doch nicht mehr in diesem, sondern erst zu Beginn des 
nächsten Jahres auf den Markt bringen. Der P55C verfügt über einen 
erweiterten Befehlssatz, der Spiele und Multimedia-Anwendungen 
beschleunigen soll. 

Hört sich gut an: Für nur 179 Mark wird Media Vision im Oktober 
die neue Soundkarte ProMaestro anbieten. Ein Wavetable-Synthesi- 


zer von AMD mit einem MByte ROM soll für den guten Ton sorgen. 
+3D-Unget Diamond wird demnächst eine neue Grafikkarte mit 


_ 2al der r Bezeichnung 3D-Monster vorstellen, die mit dem Voodoo-Prozes- 
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sor von 3Dfx Interactive arbeitet. Weiterhin wird die Stealth 3D in ei- 
ner VRAM-Variante vorgestellt. 

%3D-Prozessor: Die kanadische Firma ATI kündigt eine neue Version 
ihres 3D-Prozessors 3D Rage an. Der 3D Rage 2 soll eine um 20 Pro- 
zent höhere 2D-Leistung besitzen, während die 3D-Performance 
glatt verdoppelt wird. 

“Software-Synthesizer: Mit dem Virtual Soundcanvas liefert Synthe- 
sizer-Profi Roland einen virtuellen Wavetable-Synthesizer für Windo- 
ws 95, Auch ohne Wavetable-Soundkarte können Sie hiermit MIDI- 
Songs in exzellenter Qualität abspielen. 

“Gute Aussichten: 349 Mark wird dagegen die neue 128-Bit-Grafik- 
karte ProAxcel von Media Vision kosten. Diese läuft mit dem ultra- 
schnellen ET6000-Prozessor von Tseng und verfügt über 2 MByte 
RAM. 


-.. AN SDEM DIE DUNKELHENT REGIERT... 
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.:. UND Dir DEINEM SCHICKSAL BEGEGNEST. %„ 
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MESSEBERICHT 


Nein, allzuviel Neues gab es wirklich nicht zu 
sehen auf der herbstlichen European Computer 
Trade Show im Londoner Stadtteil Kensington. 
Dennoch lohnte sich ein Besuch in der Olympia 
Hall, denn viele der lang angekündigten Titel 
waren endlich in einer voll spielbaren Version 
zu sehen, was eine wahre Titelflut bis Weih- 
nachten verspricht. Wir haben die Rosinen aus 
dem Spielekuchen herausgepickt, Erschei- 
nungstermine ausgeknobelt und sind den 
heißesten Branchengerüchten nachgegangen. 
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Na endlich! Sowohl C&C 2, Der Ausnahmezustand, als auch Lands of 
Lore 2: Götterdämmerung waren auf dem imposanten Virgin-Stand, 
den man sich Gerüchten zufolge rund 1,5 Mio. DM hat kosten lassen, 
voll spielbar. Bei C&C 2 sah die SVGA-Version unter Windows 95 erwar- 
tungsgemäß toll aus. Die Fahrzeuge und Soldaten bewegten sich 
ruckelfrei und perfekt animiert über den Screen. Besonders putzig: die 
Wachhunde! DOS-Usern wird wohl jedoch leider nur die übliche VGA- 
Auflösung zur Verfügung stehen. Die Terrains der Missionen sind im 
Vergleich zum Vorgänger jetzt beinahe doppelt so groß, ein Editor soll 
dafür sorgen, daß die Multiplayer-Maps nie ausgehen. Im Netzwerk 
können sechs Spieler gegeneinander antreten, außerdem wird Inter- 
net-Support angeboten. Bisheriger Wermutstropfen: beim Probespie- 
len erschien besonders die Spielintelligenz der Schürffahrzeuge 


Was sich sonst noch in London ereignete und welche Produkte Sie in 
absehbarer Zeit erwarten können, erfahren Sie hier in alphabetischer 
Reihenfolge der Hersteller: 


+++21st Century: Jawohl, mit Slamtilt (Februar ‘97) folgt der nächste 
Flipper der Engländer. Die vier Tische werden diesmal jedoch zeit- 
gemäß im 3D-Gewand präsentiert und spielten sich sehr rund. Der 
Flughafen Manager steht kurz vor der Vollendung und sollte bereits im 


26 Oktober erhältlich sein.+++7th Level: mit G-Nome steht ein vielver- 


sprechendes Action-Adventure kurz vor der Vollendung. Das Echtzeit- 
Strategiespiel Dominion und das Rollenspiel-Sequel Return to Krondor 
sollen im November in den Regalen stehen. Kuriosum am Rande: zu al- 
len drei Titeln wurden bereits Fortsetzungen für 1997 angekün- 
digt!+Activision: der Erscheinungstermin des 3D-Action-Games Blast 
Chamber wurde auf Februar ‘97 verschoben, dagegen dürfte Mechwar- 
rior 2: Mercenaries schon bald erhältlich sein. Für November sind die 
Rennspiele Hyperblade und Interstate '76 angekündigt.+++BMG Inter- 
active: auf dem Release-Schedule stehen bis Weihnachten noch folgen- 
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Lands of Lore 2 


scheinbar unverändert dürftig. 
Bis Oktober hat Westwood noch 
Zeit, die KI zu überarbeiten. Mit 
der Rollenspiel-Fortsetzung Lands 
of Lore 2 präsentierten die Ameri- 
kaner ein weiteres Highlight. 
Mehrere Hintergrundebenen der 
neuen 3D-Engine gewähren völli- 
ge Bewegungsfreiheit des Spielers, die überarbeitete Benutzerführung 
mit der Maus erlaubt während der Echtzeit-Kämpfe eine schnelle Um- 
schaltung der Waffen und die Anwendung vieler neuer Zaubersprüche. 
Gerenderte Filmsequenzen gehen nahtlos in die 3D-Action über und 
lassen zusätzlich Atmosphäre aufkommen. Die ultimative Kombination 
aus Fußball-Action und Manager soll 4-4-2 werden. Über 300 Mann- 
schaften mit rund 2.800 Spielern werden simuliert. Das Eishockey- 
Spiel NHL Powerplay Hockey 96 wird in Deutschland übrigens nicht 
veröffentlicht, bei Virgin will man aufgrund der starken Konkurrenz 
durch EA Sports auf die 97er-Version Anfang 1997 warten. Weitere po- 
tentielle Hits am Virgin-Stand: das Rollenspiel Daggerfall von Bethes- 
da, Nachfolger von The Elder Scrolls: Arena, mit mehr als 300 Missio- 
nen in 2.500 Orten, das Movie-Comic-Adventure Toonstruck mit Chri- 
stopher Lloyd (Zurück in die Zukunft!) in der Hauptrolle und SkyNET, 
der neueste 3D-Shooter aus Bethesdas Terminator-Reihe. 


Titel 


Hersteller Genre Release: 
44-2 Virgin Sport, WiSim November 
(SC 2, Der Ausnahmezustand Westwood Strategie Ende Oktober 
Daggerfall Bethesda Rollenspiel Oktober 
Lands of Lore 2: Götterdämmerung Westwood Rollenspiel Dezember 
NHL Powerplay Hockey 97 Virgin Sport Anfang 1997 
SkyNET Bethesda 30-Action November 
Toonstruck Virgin ‚Adventure Oktober 


PHILIPS MEDIA _____________ 


Neben dem nun fast fertigen Comic-Adventure Down in the Dumps war 
am Philips-Stand das taufrische Titanic - Adventure out of Time zu se- 
hen, das Sie an Bord des legendären Kreuzers in der Nacht der großen 
Katastrophe versetzt. Erzählt wird eine fiktive Geschichte um Geheim- 
nisse und Intrigen. Das Besondere: das gesamte Interieur des Luxus- 
Liners wurde anhand von Fotos und Filmaufnahmen rekonstruiert. Die 
Titanic wird übrigens ebenfalls Thema des neuen Kinofilms von James 
Cameron (Terminator) sein. Wieder einmal um das Mysterium von At- 
lantis geht es im Adventure Timelapse von GTE Interactive. Mit Hilfe 
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von Zeittoren treten Sie in Gestalt 
eines Archäologen eine Reise 
durch die Menschheitsgeschichte 
an. Skurriler und actionlastiger 
geht es bei Demon Driver zu. In 
diesem Comic-Rennspiel aus den 
Haiku Studios (Down in the 
Dumps!) jagen Sie mit Hilfe mo- 


Demon Driver 


mw 


torradähnlicher Gebilde über 17 ’ 
Kurse. Ganz neu: zusätzlich wurde 
ein Adventure-Teil eingebaut, in 
dem Sie durch Gespräche mit an- 
deren Fahrern die Rennergebnisse 
beeinflussen können. Aha! 


Titel 


Hersteller Genre 


Demon Driver Haiku Studios Rennspiel 1. AT. 1997 
Down in the Dumps Haiku Studios ‚Adventure November 
Q.A.D. ‚Cranberry Source 3D-Action November 
Timelapse GTE Interactive Adventure Ende Oktober 
Titanic GTE Interactive Adventure Frühjahr 1997 


Ein offenes Geheimnis wurde end- 
lich bestätigt: LucasArts führt mit 
Monkey Island 3: The Curse of 
Monkey Island eine der erfolg- 
reichsten Adventure-Serien fort. 
Pirat Le Chuck kehrt zurück, um 
unserem Helden Guybrush 
Threepwood seine geliebte Elaine 
auszuspannen und diese in seine 
untote Braut zu verwandeln. 
Guybrush kann das gerade noch 
verhindern, indem er Elaine in ei- 
ne Goldstatue verwandelt. Ihre 
Aufgabe wird nun sein, in der Per- 
son des Guybrush Elaine von 
ihrem güldenen Fluch zu befreien 
und dabei die Schergen Le Chucks 
in die ewigen Jagdgründe zu ver- 
bannen. Obwohl bisher lediglich 
ein Trailer zu sehen war, ver- 
spricht LucasArts hochauflösende 
Grafiken, kinderleichte Mausbe- 
dienung und knackige Puzzles für 
stundenlangen Spielspaß. Diese 
Features sollen auch Jedi Kight auszeichnen, das auf der Messe bereits 
in der VGA-Auflösung spielbar war und daher nicht mehr lange auf sich 


Rebellion 


Monkey Island 3 
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de Spiele: das Fun-Spiel Duck City, das Jump & Run Firo & Klawd, das 
Adventure Obsidian sowie das Quiz-Spiel You don’t Know Jack. Von 
DMA Design wird gerade eine Art Rennspiel-Adventure mit dem Titel 
Grand Theft Auto entwickelt, das grafisch beeindrucken konnte.++Co- 
demasters: Micro Machines 3 (Dez.) läutet die nächste Rennrunde der 
kleinen Flitzer ein. Diesmal rasen Sie auf 40 3D-Strecken um die Wette. 
Bei Pete Sampras Tennis eilt nun auch die PC-Version ihrer Fertigstel- 
lung im November entgegen.+++Empire: neben Flying Corps (Nov.) 
stellten die Engländer den Flugsimulator MiG Alley (Herbst ‘97), das 


Echtzeit-Strategical Age of Sail (Frühjahr ‘97), die Golfsimulation The 
Golf Pro (Frühjahr ‘97) und den nächsten Teil der Battleground-Serie 
Antietam (Dez.) vor.+++Gametek: einen Test zu Mutant Penguins kön- 
nen Sie in dieser Ausgabe finden. Beinahe fertig sind die Compro Ga- 
mes-Titel Soul Hunt, NET:Zone und Surface Tension (Vorschau in PCA 
09/96). Ein Erscheinungstermin für die strategische Weltraum-Sim 
Battlecruiser: 3000AD ist dagegen noch nicht bekannt.+++Gremlin: 
hier stand alles im Zeichen der ersten spielbaren Version von Realms of 


the Haunting (Nov.). Über weitere Gremlin-Produkte informiert Sie un- 
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warten lassen dürfte. Ebenfalls im Star Wars-Universum wird das Stra- 
tegiespiel Rebellion angesiedelt sein. Wahlweise übernehmen Sie die 
Führung des Imperiums oder der Rebellen im Kampf um Ressourcen, 
Flotten und Planeten. Ergreifen Sie Luke Skywalker oder Darth Vader, 
natürlich in SVGA und wahlweise zu zweit via Netzwerk. Für alle Star 
Wars-Fans hat LucasArts noch ein besonderes Bonbon in der Hinter 
hand: eine demnächst erscheinende, multimediale Making of-CD-ROM 
beleuchtet die Entstehung der drei neuen Star Wars-Kinofilme und ge- 
währt einen Einblick in die Storyboards und Tricktechnik der Science 
Fiction-Blockbuster. 


tel Genre Release: 
jedi Knight 3D-Action 1. 0. 1997 | 
Monkey Island 3 Adventure Frühjahr 1997 
Outlaws 3D-Action, Adventure Dezember 
Rebellion Strategie 1. QT. 1997 
(-Wing vs. TIE Fighter Weltraum-Action Dezember | 


STINTERACTVE 


Sie wollen das heißeste Gerücht 
der Messe hören? Bitte, hier ist 
es: angeblich soll GT Interactive 
(Quark!) Warner Interactive (Z!) 
kaufen. Auf der Messe lag GTI im 
Wettbewerb um den schönsten 
Stand jedenfalls schon einmal 
sehr weit vorn. Mit echten Pflan- 
zen wurde zur Präsentation von 9, einem Grafik-Adventure von Robert 
DeNiros neuer Firma Tribeca Interactive, Dschungel-Feeling suggeriert. 
Bei dem grafisch sehr eindrucksvollen Titel handelt es sich um einen 
Myst-Klon mit verwirrenden Puzzles und abgedrehten Figuren. Bei 
Redlam übernehmen Sie die Aufgabe, eine Zukunftsstadt. aus der 


Kiauen biomechanischer Wesen zu befreien. Das Spielprinzip erinne 
an eine strategische Variante von Origins Crusader. Als Bonus wird ei- 
ne Netzwerkoption für bis zu zwölf Spieler angeboten. Außerdem im 


ser Vorschau-Bericht.++Greenwood: Von den Bochumern erhielten wir 
die langerwartete Review-Version von Der Planer 2, Mad TV 2 soll in 
Kürze folgen. Außerdem überraschte man mit der Ankündigung des 
Rennspiels M.A.X.X.++Grolier Interactive: Grolier überraschte mit dem 
3D-Action-Adventure Perfect Assassin (Nov.), eine witzige Idee wird 
mit dem Action-Flugi Banzai Bug (Dez.) soeben umgesetzt, Ihr Flug- 
gerät: ein Insekt!+++Ikarion: der Wettlauf um den frühesten Release 
eines Fußball-Managers hat begonnen: es streiten sich Ikarions Hat- 
Bu: trick Wins und der Bundesliga Manager von Software 2000. Beide wer- 
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GTI-Repertoire: das Action-Spektakel Area 51, das Strategiespiel Impe- 
rium Galactica (hat nichts mit „Kampfstern Galactica“ zu tun) und die 
Umsetzung des Arcade-Automaten NBA Hangtime von Williams. 


tel Hersteller Genre Release: 
9 Tribeca Interactive ‚Adventure 1. 07. 1997 
‚Area 51 Atari Action Ende Oktober 
Bedlam Mirage Action/Strategie Ende Oktober 
Imperium Galactica Digital Reality Strategie November 
NBA Hangtime Williams Sport Ende Oktober 


Oben die digitale Lara Croft, 
rechts die realen Kopien vom Ei- 
dos-Stand. Wahrscheinlich wer- 
den wir Ihnen in der nächsten 

PCA den Test vorstellen können. 


Lara Croft aus Tomb Raider ist 
einmalig! Dachten wir zumin- 
dest, bis wir gleich drei fleisch- 
gewordene Exemplare auf der 
Londoner Messe entdeckten. Die 
sahen freilich genauso gut aus 
wie die spielbare Version am Ei- 
dos-Stand. Einen formidablen 
Eindruck hinterließ auch das 
erstmals vorgestellte Echtzeit- 
Strategiespiel Conquest Earth, 
in dem es darum geht, einen 
Alienangriff abzuwehren. Wahl- 
weise schlagen Sie sich auf die 
Seite der 
Menschheit oder versuchen die- 
selbe zu vernichten. Die SVGA- 
3D-Grafik des Spielbildschirms 
ist frei zoom- und drehbar und 


bietet zusammen mit der kom 


der Verteidiger 


flut 


fortablen Maussteuerung perfe i 
Domarks 3D-Action-Adventure Deathtrap Dungeon basiert auf den 
Bestsellern der Fighting-Fantasy-Reihe von Ian Livingstone. Das 


den im Oktober erwartet. Im November soll von den Aachenern zudem 
der Action-Shooter Project Paradise erscheinen, das Rollenspiel-Strate- 
gical Demonworld folgt im nächsten Jahr.+++Interactive Magic: „Wild 
Bill“ Stealeys Spiele stehen ganz im Zeichen der Kriegssimulation. Von 
der PanzerSim iM1A2 Abrams (Okt.) finden Sie ein Demo auf der Cover- 
CD. Harpoon Classic 97 (Okt.) soll auch online spielbar sein, ebenso 
wie der Flugsimulator Air Warrior II (Okt.). Mit F22 Lightning (März 
*97) steht eine weitere Simulation des USAF-Prototypen in den Start- 
löchern. Das SciFi-Strategical Fallen Haven darf im März nächsten Jah- 
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Kampfsystem ist sehr einfach zu bedienen und schnell. In den dü- 
steren 3D-Verliesen erwarten Sie tückische Fallen, Orks, Zombies, 
Drachen, Spinnen, Mumien Krieger und zahlreiche andere Monster. 
Ein bewegliches Kamerasystem verleiht dem Geschehen zusätzlich 
Atmosphäre. Ebenfalls bei Eidos aufgespürt: Swagman, ein Comic- 
Action-Adventure, das fast fertige Orion Burger und das 3D-Action- 
Spektakel Blam Machinehead. 


Titel Hersteller Genre Release: 
Deathtrap Dungeon Domark 3D-Action April 1997 
Tomb Raider Core Design Action-Adventure November 
usa Conquest Earth Eidos Strategie n.n.b. 
5 Swagman Core Design Action-Adventure Januar 1997 
= Drion Burger U.S. Gold ‚Adventure Oktober 
FE Blam Machinehead Core Design 3D-Action Oktober 


micCRO PROSE 


Agents of Justice 


Bei MicroProse fiel uns Agents of 
Justice auf, ein Spiel, das vom 
Gameplay an die X-Com-Reihe er- 
innert und strategische Elemente 
mit den Genres Rollenspiel und 
Adventure in einem 3D-Szenario 
vereint. Im Jahr 2091 haben sich 
böswillige Mutanten auf die Seite 
des Verbrechens geschlagen. Der 
Spieler befehligt eine Gruppe 
von Superhelden, die im Auftrag 
des Star Council für Frieden und 
Harmonie auf der Erde kämpfen. 
Sie dürfen für jede Mission aus 
24 verschiedenen Heldentypen 
auswählen und müssen außer- 
dem neue Waffensysteme erforschen. Wahlweise soll wahrscheinlich 
sowohl Echtzeit- als auch Rundenkampf angeboten werden können. 
Damit hätte Agents of Justice alle Chancen, zum Hit zu avancieren. 
Nicht viel Neues gab es zum Thema Grand Prix Manager 2, neben ei- 
ner Multiplayer-Option soll wahrscheinlich eine Link-Funktion zu Fi 
Grand Prix 2 eingebaut werden. Bleibt zu hoffen, daß auch der an- 
gekündigte Netzwerk-Patch zum Rennspiel in Kürze erscheint. Auf 
der Cover-CD dieser Ausgabe finden Sie übrigens ein PC Action-Auto 
zu F1GP2. Ziemlich gut sah bereits das Star Trek-Adventure Generati- 
ons aus, das sich an der Handlung des gleichnamigen Kinofilms ori- 
entiert. Einen detaillierten Vorschaubericht über den dritten Teil der 
X-Com-Reihe, Apocalypse, lesen Sie in dieser Ausgabe. 


ST: Generations 


Titel Genre Release: 
wu Agents of Justice Genre-Mix 1. QT. 1997 
= Grand Prix Manager 2 Sport 1. QT. 1997 
3 X-Com Apocalypse Strategie 4.07. 1996 
FE Star Trek: Generations Adventure 4. QT. 1996 


ACCLAM, INTERPLAY 


Der ewig gut gelaunte Kalifornier David Perry zeigte am Interplay- 
Stand eines der Messe-Highlights: M(urder)D(eath)K(ill)! 


David Perry, geistiger Vater von 
Earthworm Jim, präsentierte mit 
MDK (Murder, Death, Kill) am In- 
terplay-Stand vielleicht das Mes- 
se-Highlight. Bei MDK handelt es 
sich um einen strategischen Ac- 
tion-Shooter, der Sie in eine in 
Echtzeit berechnete 3D-Welt ver- 
setzt. Aliens ziehen in riesigen, 
plattformähnlichen Städten über 
die Erde und vernichten alles, 
was ihnen in die Quere kommt. 
Als Lonely Hero sollen Sie den 
Gesellen kräftig einheizen. Dafür 
verfügen Sie über exzellente 
Fernwaffen, mit deren Hilfe Sie 
auch aus großer Entfernung vorgehen können. Das Spiel nutzt dafür 
eine spektakuläre Zoom-Funktion, die technisch alles bisher Dagewe- 
sene in den Schatten stellt und neue Maßstäbe setzen sollte, Weitere 
sehr interessante Interplay-Titel: das Action-Rollenspiel Descent to 
Undermountain, der Action-Flugi Starfleet Academy, das Fantasy- 
Strategical Blood & Magic, das Rollenspiel Dragon Dice, das Echtzeit- 
Stategiespiel M.A.X. und das Rollenspiel Fallout. Bei Acclaim scheint 
nun die Auslieferung von Alien Trilogy nur noch eine Frage von weni- 
gen Wochen zu sein. Neu vorgestellt wurde Constructor, vom Spiel- 
prinzip eine Mischung aus Theme Park und SimCity. Sie übernehmen 
die Rolle eines Grundstücksmaklers und sollen große Teile einer 
Stadt unter Ihre Kontrolle bekommen. Bei Stratosphere handelt es 
sich um ein rasantes Science Fiction-3D-Strategical. Ebenfalls ent- 
deckt: Magic The Gathering, ein Strategiespiel, basierend auf dem 


Blood & Magic | 
- 


LONDON von A Bis 2...LONDON von A Bis Z...LONDON von ABS =. 


res erwartet werden.+++Looking Glass: von Flight Unlimited wird noch 
in diesem Monat eine Windows 95-Version erscheinen.+++Maxis: Sim- 
Golf war erstmals voll spielbar und sollte deutsche Verkaufsregale spä- 
testens im Dezember erblicken. 

+++Mondadori/Rocket Science: Mit Space... The Fine Ale Frontier prä- 
sentiert Rocket Science das nächste Adventure von Steve Meretzky 
(Nov.), außerdem vorgestellt: Risk Jockey (Endzeit-Sport, Nov.) und 
Blindness (Adventure, Nov.).+4+0cean: noch in diesem Jahr sollen von 


50] Ocean folgende Titel erscheinen: Tunnel B1 (3D-Action), Gut’sN’Garters 


(3D-Action-Adventure), Zoiks (Kids-Adventure), und Dreadnought (3D- 
Action).++Psygnosis: versteckt im Olympia Hilton-Hotel etwas abseits 
der Messe hielt Psygnosis eine Fülle von spannenden Titeln parat. Wie 
Sie unserem Thema des Monats entnehmen können, wird der PlayStati- 
on-Blockbuster Formel 1 auch für Windows 95 und 3D-Beschleuniger- 
karten erscheinen. Noch im November soll mit Destruction Derby 2 ein 
weiteres Hit-Rennspiel erscheinen. Das Adventure Discworld 2 ist so 
gut wie fertig und kommt im Oktober. Ebenfalls in Kürze sollen das 
Rollenspiel Sentient und die Adventures Zombieville und The Fallen er- 
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Trading Card-Hit, mit gerenderten Fantasy-Welten sowie The Crow, 
ein 3D-Action-Titel, basierend auf dem erfolgreichen Kinofilm. Infor- 
mationen zu den neuesten Pulse-Titeln (Bad Mojo!) entnehmen Sie 
bitte unserem Vorschaubericht. 


Hersteller Release: 


Titel Genre 

Alien Trilogy Acclaim 3D-Action Ende Oktober 
Blood & Magic Interplay Strategie Oktober 
Constructor Acclaim Strategie Juni 1997 
Descent to Undermountain Interplay Action-Rollenspiel November 
Dragon Dice Interplay Rollenspiel Januar 1997 
Fallout Interplay Rollenspiel April 1997 
MAX, Interplay Echzeit-Strategie November 
Magic The Gathering Acclaim Strategie November 
MDK Interplay 3D-Action Januar 1997 
Starfleet Academy Interplay Weltraum-Action März 1997 
Stratosphere Acclaim Action/Strategie April 1997 
The Crow Acclaim 3D-Action Dezember 


Fsır a7 


Den Vituel mm \ 


Neben den gewohnt beein- 
druckenden EA Sports-Titeln NHL 
97 und FIFA 97 überraschte am 
EA-Stand die Fortsetzung des 
Adeline-Adventures Little Big 
Adventure 2, das wir Ihnen be- 
reits in dieser Ausgabe im Rah- 
men unserer Vorschau veran- 
schaulichen können. Gleiches trifft auch auf die Spiel-Umsetzung 
des Film-Hits Independence Day zu. Kurz vor der Veröffentlichung 
stehen Privateer 2: The Darkening und PGA Tour Golf 97. Die Strike- 
Serie wird von EA mit Soviet Strike fortgeführt, wobei besonders die 
Landschaftsgrafiken des Action-Flugis überarbeitet wurden. In Zu- 
sammenarbeit mit der Jane’s Information Group werkelt man an der 


Little Big Adventure 2 
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Fertigstellung der Flugsimulationen U.S. Navy Fighters 97 und 
N.A.T.O. Fighters. In Trilobytes Adventure Clandestiny müssen Sie 
Nachforschungen über ein unheimliches Wesen anstellen, welches in 
den Mooren des schottischen Hochlandes beheimatet ist. 


Release: 


Titel Hersteller Genre 

Clandestiny Trilobyte Adventure Ende Oktober 

FIFA 97 EA Sports Sport November | 
Independence Day Fox Interactive _Action-FlugSim März 1997. 
Little Big Adventure 2 Adeline Adventure Ende November 

N.A.T.O. Fighters Jane’s FlugSim Ende Oktober. 
NHL97 EA Sports Sport Oktober 

PGA Tour Golf‘97 EA Sports Sport Oktober 

Privater 2 Origin Wettraum-Action Ende Oktober 

Soviet Strike EA Action-FlugSim 1. 07. 1997 

U.S. Nawy Fighters 97 Jane’s FlugSim November 


Große Freude bei Hasbro! Sowohl 
Flottenmanöver als auch Risiko, 
beides Brettspiel-Umsetzungen 
von Parker-Hits, sind fast fertig 
und sehen schon jetzt großartig 
aus. Bei Flottenmanöver, das auf 
dem unvergleichlichen Spielprin- 
zip von „Schiffe versenken” be- 
ruht, dürfen Sie Ihr strategi- 
sches Geschick auf einem riesi- 
gen Spielfeld beweisen. Luft- 
und Seestreitkräfte wurden kom- 
biniert, so daß das Spiel wesent- 
lich anspruchsvoller daherkommt 
und durch die Rendersequenzen 
auch technisch beeindruckt. Mit 
der gleichen Grafikpracht prä- 
sentiert sich auch Risiko, dessen Spielinhalt ebenfalls für die CD- 
ROM-Version kräftig aufgebohrt wurde. Beide Titel sind via Netzwerk 
bzw. Internet auch multiplayerfähig. Weiterhin gab Hasbro bekannt, 
daß die englische Spieleschmiede Millennium (Creatures!) für die 
Umsetzung von zwei Titeln verpflichtet wurde. Einer davon soll laut 
Pressetext „auf einem der bekanntesten und beliebtesten Klassiker 
der Videospiel-Welt“ basieren. Zur Info: Hasbros erstes Videospiel 
war der Arcade-Knaller Frogger. 


Titel Genre Release: 
Cluedo Strategie November 
Flottenmanöver Strategie November 
Othello Strategie November 
Risiko Strategie Ende Oktober 
Yahtzee Würfelspiel Dezember 


Es wartet seit Millionen Jahren auf 


Sie... 


Erster Kontakt im November ‘96. 


Realms of the Haunting 
3D-Action von Gremlin. 
Eine frische Story wurde 
in ein allerfeinstes Grafik- 
kleid verpackt. 


c&C2 
Westwoods will für fri- 
schen Wind im derzeit 
heißen Genre der Echt- 
zeit-Strategiespiele sor- 
gen. 


Flying Corps 
Die tollkühnen Männer in 
ihren fliegenden Kisten 


kehren zurück. Empire 
macht's möglich. 


Formel 1 


Psygnosis’ Antwort auf Fi 
Grand Prix 2. Der Kampf 
um die Pole Position der 
Formel 1 entbrennt von 
neuem. 


DIE TOP TEN FÜR WEIHNACHTEN 


mE 0m 2222720101011 
Welche Titel werden die Renner vor Weihnachten? Wir haben für Sie eine subjektive Auswahl der in den nächsten zwei Monaten er- 
scheinenden Top-Titel zusammengestellt. Insgesamt sollen bis Weihnachten noch rund 250 Spiele erscheinen!!! 


Lands of Lore 2 

Die zweite Westwood-Per- 
le bricht eine Lanze für 
das darbende Genre der 
großen Rollenspiele. 


Bundesliga Manager 97 

Software 2000 präsentiert 
sein Flaggschiff in neuem 
Gewand und mit perfek- 


tionierter Benutzer- 


führung. 


Risiko 

Lange Abende im Netz- 
werk. Auf die aufgebohrte 
Brettspiel-Konvertierung 
von Hasbro setzen wir. 


NHL 97 
Auf EA Sports ist Verlaß! 
Schneller, schöner und 
spielbarer präsentiert sich 
die neue Eishockey-Gene- 
ration. 


Tomb Raider 

Eidos läßt Lara Croft los. 
Brechen Sie auf zur inter- 
aktiven Turnstunde durch 
faszinierende 3D-Welten. 


Privateer 2: The Darkening 
Nie waren Flugstunden im 
Weltraum so schön. Origin 
setzt auf mehr Ideen, Su- 
per-Schauspieler und 
neue 3D-Optik. 


MINDSCAPE _ _____________ _ . DREAMWORKS 


Mit Dark Earth hat Mindscape Bordeaux ein Highlight im Schrank (PCA 
berichtete). Das im Februar erscheinende Action-Adventure verbindet 
eine packende Story mit perfekter Technik und könnte im Genre Maßstä- 
be setzen. Gleiches gilt für das Fighting-Spektakel Nightmare Creatures 
aus gleichem Hause. WarWind von 
SSI scheint keinesfalls ein bloßer 
Klon von Warcraft 2 zu sein, son- 
dern zeichnet sich durch viele 
neue Ideen aus. So können z. B. 
für die Einheiten Wegpunkte ge- 
setzt werden, was die Benutzer- 
führung stark erleichtert. 


Nightmare Creatures 


Titel Hersteller Genre Release: ge 

Dark Earth Mindscape Bordeaux Action-Adventure aba den Sie sich vormerken sollten, 

Nightmare Creatures Mindscape Bordeaux Action-Adventure März 

Star General ssı Strategie November Titel ‚Genre Release: 
WarWind ssı Echtzeit-Strategie Oktober The Neverhood Oktober 


Bereits voll spielbar war das erste AREESTIUNGT 
Produkt von Dreamworks Interac- 
tive, der Softwarefabrik der ge- 
wichtigen Herren Spielberg, Kat- 
zenberg, Geffen und Gates. The 
Neverhood ist ein Action-Adventu- 
re, in dem die gesamte Gestaltung 
der Figuren und des Hintergrunds 
aus Knetmasse realisiert und mit 
Hilfe des Stop-Motion-Verfahrens 
animiert wurde. Selten zuvor hat 
man so viele witzige Ideen in ei- 
nem Spiel vorgefunden. Ein Titel, 


LONDON von A BIS 2...LONDOoN von A Bis 2... LONDON Von ABS 2. 


hältlich sein.+++Sales Curve: neben dem Action-Flugi Swiv 3D (Nov., 
Demo auf der Cover-CD) sah der 3D-Shooter XS (Nov.) sehr interessant 
aus.+++Sega: Daytona USA können wir Ihnen bereits in dieser Ausgabe 
vorstellen, Sega Rally wird wohl noch bis Ende November auf sich war- 
ten lassen. Dafür versetzte der erste Arcade-Automat von Virtua Figh- 
ter 3 und die Eröffnung der Riesen-Spielhalle Segaworld am Piccadilly 
Circus die Fachwelt in Staunen.+++Sierra: im November schon sollen 
die Adventures RAMA und Larry 7 erscheinen.+Telstar: in der Tennis- 
simulation Complete Davis Cup Tennis (Okt.) treffen Sie u. a. auf die 
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Racket-Stars Boris Becker, Michael Chang und Andre Agassi. Bei Siege 
(Feb. ‘97) geht es um die strategische Eroberung von mittelalterlichen 
Schlössern, während Excalibur (Dez.) im Bereich der Action-Adventures 
angesiedelt ist. Ähnliches gilt für das SciFi-Spektakel Star System (Feb. 
'97).+++Warner Interactive: Das 3D-Action-Game Assassin 2015 steht 
kurz vor der Fertigstellung, gleiches gilt für Millenniums Creatures und 
Deadlock von Accolade (PCA berichtete). Das Motorrad-Rennspiel In- 
ternational Moto X soll im November folgen, dagegen wurde der Relea- 
se des Terratools-Titels Y.P.A. (siehe Vorschau) auf 1997 verschoben. 


Das einzigartige 3D-Grafik- 
Adventure in einer virtuellen, 
futuristischen Fantasywelt. «3 


Loggen Sie in NET:Zone ein. riaept 
Loggen Sie wieder aus... 
wenn Sie können! 


von 

IND GmbH 
20 
inchenglai bach Germany 


DIE REALISTISCHE RENN-SIMULATION. 
— ERST HELM AUFSETZEN, 
DANN VOLLGAS GEBEN! 


SIE BETRETEN DIE HOCHGESCHWINDIGKEITSZONE 


Haben Sie auch schon einmal davon geträumt? si si 

hinter dem Lenkrad eines 700 PS starken Stock entsprechend Ihrem Fahrvermögen 
Langgezogene Kurve, 280 Stundenkilometer, 

Reifen, Fahrzeuge links und rechts, vor und 

Die kleinste Abweichung von der Ideallinie entscheidet 

zwischen Sieg und Niederlage. Das ist NASCAR® Racing 2. tzeit-SVGA-Grafik sorgt für 


In dieser Fortsetzung des Bestsellers NASCAR® Racing 

erleben Sie atemberaubende Action und Geschwindigkeit, ei /Teamleiter- ee 
Dynamik und Power so unglaublich realistisch, wie es auf \ 
einem Computer noch nie zu sehen war! = ni 100 offiziell lizenzierte Ba 


NASCAR Racing ist offiziell von NASCAR® lizenziert. 


en 
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Egal, wie schnell Ihr Puls rast, wie sehr sich Ihnen die Kehle zuschnürt 
und Sie keine Luft mehr kriegen, Sie dürfen nie vergessen... 
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Grandprix 2 
ist bei Renn- 
sportfans der- 
zeit genauso an- 
gesagt wie die 
Herren Schumacher, 


Hill und Alesi selbst. Zu 
Recht, denn MicroProse ist die einzige ernstzu- 


nehmende Simulation gelungen, die das Flair der For- 
mel 1 perfekt einfängt. Die einzige? Noch! Denn mit Formel 1, dem bisher erfolgreichsten 
PlayStation-Spiel überhaupt, will-Psygnosis bereits im November einen Angriff auf die Pole 
Position der PC-Racing Games starten. Mit der FIA-Lizenz der 95er-Saison im Rücken und 
dem Original-Kommentar des RTL-Sprechers Jochen Maas könnte diese Attacke gelingen. 


ormel 1 soll als Windows 95- 
F:“ Version exklusiv für 3D- 

Beschleunigerkarten erschei- 
nen. Eine gewaltige Einschrän- 
kung, klar, aber hier könnte sich 
die Aufrüstung des heimischen Re- 
chenknechts erstmals wirklich loh- 
nen, denn in dieses Spiel packte 
Psygnosis und das englische Ent- 
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« Rennspiel 


ein NEUER 
WELTMEISTERET 


wicklungsteam von Bizzarre Crea- 
tions nicht nur geballtes techni- 
sches Know-how, sondern auch 
viele Features, die dem großen Ri- 
valen aus dem Hause MicroProse 
fehlen. Das liegt zum Teil daran, 
daß hier ein gänzlich anderer An- 
satz gefunden wurde, den PS-Zau- 
ber in digitale Form zu bannen. Im 


Vordergrund steht nicht das Her- 
umtüfteln an winzigen Setup-Son- 
derbarkeiten, sondern Geschwin- 
digkeitsrausch und Challenge pur. 
Verständlich, denn bei Formel 1 
handelt es sich eben um eine 1:1 
PlayStation-Konvertierung, die al- 
lerdings für den PC grafisch kräftig 
aufgemöbelt wird. 


Die Spielmodi 

Im Options-Menü dürfen Sie sich 
entscheiden, ob Sie Ihre Runden 
lieber im fetzigen Arcade-Modus 
drehen oder auf all die kleinen 
Hindernisse des Rennfahrerlebens 
nicht verzichten mögen. Der Un- 
terschied? Logisch, bei Arcade- 
Rennen sind Ihre Flitzer unzerstör- 


Der Stadtkurs von Monaco sieht auch bei Formel 1 
mit Abstand wieder einmal am spektakulärsten aus. 
Psygnosis verspricht trotz der Vielzahl darzustellen- 
der Objekte eine erstklassige Grafikperformance, 
auch unter SVGA. 


Im Replaymodus können Sie sich alle wichtigen Situationen des Ren- 
nens noch einmal aus verschiedenen Kamerablickwinkeln ansehen. 
Dadurch haben Sie die Möglichkeit, genau zu analysieren, wo Sie 
wertvolle Zeit verloren haben. Die Kamera folg wie bei TV-Übertra- 


gungen immer Ihrem Fahrzeug. 


bar, um Setups, Tankstopps oder 
Reifenwechsel brauchen Sie sich 
nicht zu kümmern, das Fahrverhal- 
ten fällt weniger kompliziert aus 
und Checkpoints sorgen auf jeder 
Strecke für Zeitgutschriften. Dafür 
müssen Sie sich aber mit bis zu 25 
äußerst aggressiven Gegnern her- 
umschlagen, die auch vor kleine- 
ren Kollisionen nicht zurück- 
schrecken. Ziel des Spiels ist es, 
möglichst das ganze Rennen zu 
Ende zu fahren. Im Grand Prix-Mo- 
dus geht es dagegen anders zur 
Sache. Hier ist es unabdingbar, 
vernünftige Fahrzeugeinstellun- 
gen festzulegen, die Tankstopp- 
strategie gewinnt an Bedeutung, 
die Wagen liegen deutlich flattri- 
ger auf der Fahrbahn und Ihre 
Spoiler nehmen bereits bei klein- 
sten Leitplankeneinschlägen Scha- 
den. Besonders klasse: Minimale 
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Veränderungen am Fahrzeug wir- 
ken sich tatsächlich auf das Kur- 
venverhalten Ihres Gefährts aus. 
Beim Setup brauchen Sie sich aber 
immer noch nicht um Daten wie 
Bodenfreiheit, Dämpferabstim- 
mung oder Getriebeabstände zu 
kümmern. Psygnosis beschränkte 
sich hier auf das Wesentliche, d. h. 
veränderbare Spoilereinstellun- 
gen, Benzinzuladung und Reifen- 
wechsel. Optional dürfen blutige 
Rookies eine Lenk- und Bremshilfe 
in Anspruch nehmen, die die er- 
sten Fahrversuche auf den schlüpf- 
rigen Asphaltpisten deutlich er- 
leichtern. Wenn Sie eine komplette 
Meisterschafts-Saison absolvieren 
möchten, stellt Ihnen Psygnosis 
dazu gleich 17 Grand Prix-Kurse 
zur Verfügung, allesamt in mühe- 
voller Kleinarbeit bis ins letzte De- 
tail digitalisiert. Der Vorteil ge- 
genüber F1 Grandprix 2: Da auf- 


grund des tödlichen Senna-Unfalls 
in Imola 1994 beinahe alle 
Strecken modifiziert wurden, kann 
Formel 1 die Kurse so anbieten, 
wie sie sich zum jetzigen Zeitpunkt 


DER AUFBAU EINES KURSES 


Im Arcade-Modus kostet Sie eine solche Kollision lediglich Zeit, im 
Grand Prix-Modus können Sie auch den Frontspoiler verlieren. 


präsentieren. Dadurch können Sie 
Ihre Zeiten problemlos mit denen 
der echten „Kollegen“ vergleichen. 
Ihren Fahrer selektieren Sie aus ei- 
nem von insgesamt 13 Teams (mit 


Il 


Auch hier entstand zunächst nach genauen Daten der 
Streckengrundriß im Computer (Bild 1), der sich aus vie- 


len tausend Flächen und Höhenlinien zusammensetzt. 
Anschließend wurde die eigentliche Rennstrecke bis ins kleinste 
Detail herausgearbeitet (Bild 2), bevor die Flächen wiederum farbig 


ausgefüllt wurden (Bild 3). 
Im letzten Schritt bearbeitete man die Streckenperipherie und füg- 
te die korrekte Farbgebung hinzu (Bild 4). Von allen relevanten Ka- 
merapositionen der Kurse wurden schließlich auf der Grundlage von 
Fotos Wireframes erstellt (Bild 5). 
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Adelaide, Australien 


Hier verunglückte 1995 Mika 
Häkkinen mit seinem McLa- 
ren, und Schumi sicherte 
sich seinen zweiten Titel. 
Ein anspruchsvoller Kurs mit 
einer langen Geraden und 
scharfen Kurven. 


DIE STRECKEN 


Eigentlich Austragungsort 
des Pacific Grand Prixs, 
1995 wurde jedoch nach 
Argentinien ausgewichen. 
Psygnosis spendiert Ihnen 
diesen irrwitzigen Kreisel- 
kurs dennoch. 


Eine extrem lange, verwin- 
kelte Strecke, die den Fah- 
rern nicht nur durch die 
tausendfachen Schaltvor- 
gänge zermürbt, sondern 
auch durch die schlüpfrige 
Fahrbahn. 


Ein Freudenfest für echte 
Profis! Spa.bietet spekta- 
kuläre Hochgeschwindig- 
keits-Kurven und Schikanen, 
Schumi fuhr hier im Jahr 
1995 im Regen von Start- 
platz 11 noch zum Sieg! 


Formel 1 bietet gleich 17 Original-Rennstrecken an, obwohl auch in der 95er Saison nur auf 16 Kursen gefahren wurde. Hier die 
Strecken im einzelnen: 


Aida, Japan 


Interlagos, Brasilien 


Hier ist es schwierig, das 
richtige Setup zu finden. 
Viele enge Kehren verlan- 
gen eine vorsichtige Fahr- 
weise, aufgrund der langen 
Geraden wird aber mit we- 
nig Flügel gefahren. 


> 
Die Haus- und Hofstrecke 
von Ferrari ist ein reiner 
Heizer-Kurs. Im Spiel eig- 
net sich Monza hervorra- 
gend zum Üben für Anfän- 


ger, obwohl Sie sehr 
schnell reagieren müssen. 


Estoril, Portugal 


Wieder einmal ein zwei- 
schneidiger Kurs! Im kurvi- 
gen Steckenabschnitt muß 
Ihr Bolide teilweise mit 

70 km/h dahinkriechen, 
auf der langen Geraden ist 
dagegen Tempo 320 drin. 


Magny Cours, Frankreich 


Dieser Kurs bietet den Zu- 
schauern immer etwas Be- 
sonderes, weil auf fast je- 


dem _ Streckenabschnitt 
überholt werden kann. Auf 
dem PC ist Magny Cours da- 
her eher einfach. 


Hockenheim, Deutschland 


Bei diesem Hochgeschwin- 
digkeitskurs fällt der Unter- 
schied zu F1 Grandprix 2 
besonders ins Auge. Bei 
Psygnosis sind die Kurven 
im Motodrom längst nicht 
so scharf. 


Wenn Sie hier im Simulati- 
ons-Modus überholen wol- 
len, brauchen Sie ein si- 
cheres Auge und gute Ner- 
ven. Außerdem benötigt 
Ihr Auto ein haltbares Ge- 
triebe. 


1994 starben hier Ayrton 
Senna und Roland Ratzen- 
berger; der Kurs wurde 
daraufhin entschärft. Bei 
Formel 1 fahren Sie natür- 
lich schon die entschärfte 
Version. 


Barcelona, Spanien 


Der traditionsreichste und 
zugleich langsamste aller 
Formel 1-Kurse. Auch bei 
Fi von Psygnosis ist die 
berühmte Tunneldurch- 
fahrt eines der Highlights 
des Spiels. 


Ein Kurs, der dem in Estoril 
fast bis aufs Haar gleicht - 
er ist lediglich etwas an- 
spruchsloser. Dennoch 
müssen Sie hier beim Setup 
erst einmal die richtige Mi- 
schung finden. 


Der einzige Kurs mit 
Brücke, daher besonders 
spektakulär. Wenn Sie hier 
von schlechtem Wetter 
überrascht werden, wird 
Suzuka zur reinsten Schleu- 
derbahn. 


Silverstone, England 


1995 wurde hier ein weite- 
res Kapitel des Schuma- 
cher-Hill-Dramas geschrie- 
ben, als der kopflose Brite 


völlig unnötig den in 
Führung liegenden Kerpe- 
ner von der Strecke kickte. 


Nürburgring, Deutschland 


Seit zwei Jahren die Heimat 
des großen Preises von Eu- 
ropa, präsentiert sich der 
neue „Ring“ immer noch als 
große Herausforderung. Ei- 
ne Strecke für Könner! 
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Montreal, Kanada 


Jean Alesi gewann hier 
1995 seinen bisher einzi- 


gen Grand Prix. Ein nicht 
sonderlich spektakulärer 


Kurs direkt am Hafen der 
Stadt. 
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SO ENTSTEHT EIN RENNWAGEN 


Il 


Psygnosis nutzte ein Konstruktionsproramm, um den Aufbau der Renn- 
wagen realitätsnah zu kopieren (Bild 1). Die fertigen Flächen des Mono- 
coques wurden dann einfarbig ausgefüllt und mit Schattierungen verse- 


hen (Bild 2). Schließlich brachte man je nach Team die originalen Texturen auf 
(Bild 3). Hier sehen Sie den kompletten Aufbau eines Arrows. 


LINKS LS seizt nene Maßsıä 

Sportsimulation: 

zu 16.7 Millionen Farben 
Auflösung bis zu 1600 x 1200 Bild 
Mit 3 kompletten Kursen 
Turniere mit bis zu 8 Spiel 
Kompatibel mit allen LINKS SVGA- 

Golfen Sie mit Arnold Palmer! 


PC PLAYER 10/96 3/5 
„Daran dürftiedie Konkurrenz 
ein paar Jahre zu knabbern 
haben IINKS ES isı die neue 
Golf-Referenz. 


PC GAMES 10/96 94% 
„LINKS LS sieht alles. 
kann alles. weiß alles ...” 
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35! Fahrern), die 1995 die Pisten 
unsicher machten. Also düst Po- 
wer-Schumi leider immer noch im 
Benetton durch die Gegend, 
während Alesi seinen Ferrari früh- 
zeitig abstellt. Schade! Jeder 
Rennfahrer bekam von Psygnosis 
aber ein eigenes Charakter-Profil 
verpaßt; dies sorgt dafür, daß 

z. B. ein Damon Hill in der berüch- 
tigten La Source von Spa eben 
nicht Vollgas fährt wie etwa Heinz- 
Harald Frentzen. Im Duell-Modus 
können Sie dem Briten dann rich- 
tig zeigen, was eine Harke ist. Auf 
einer beliebigen Strecke haben Sie 
zwei Runden Zeit, um vor Ihrem 
Rivalen die Ziellinie zu überque- 
ren. Kein Problem, oder? 


Die Fahrphysik 

Was für einen verdammt guten Job 
die wirklichen Asse alle zwei Wo- 
chen abliefern, merken Sie späte- 
stens, wenn Sie Ihren ersten Aus- 
flug in die Botanik hinter sich ha- 
ben. Der Bolide gerät völlig außer 
Kontrolle, an Lenkbewegungen ist 
kaum noch zu denken und den 


Lenksäule festknoten. Und glau- 
ben Sie uns, so eine Rennstrecke 
kann bei Tempo 320 ganz schön 
eng werden, so daß wirklich höch- 
ste Aufmerksamkeit geboten ist. 
Wenn Sie sich dann noch gerade in 
einem Überrundungsmanöver be- 
finden und die lahme Schnecke 
vor Ihnen rotzfrech die Tür vor Ih- 
nen zuschlägt, hat Formel 1 end- 
gültig das geschafft, was Psygno- 
sis damit wohl bezwecken wollte, 
nämlich Nervenkitzel pur zu erzeu- 
gen. Den haben Sie auch, wenn 
Ihnen nach Regenrennen gelüstet. 
Mit der Gischt vom Vordermann 
auf dem Visier wird jede noch so 
harmlose Kurve zum Abenteuer für 
echte Männer, zumal sich die Vehi- 
kel sowieso schon benehmen wie 
rohe Eier in der Waschmaschine. 


Präsentation ist alles 

Worauf Psygnosis bei Formel 1 be- 
sonderes Augenmerk gelegt hat, 
wird beim ersten Blick auf das Pro- 
gramm deutlich. Rennfieber soll 
durch eine möglichst realistische 
Darstellung des Geschehens ent- 
stehen. Nicht umsonst wählte RTL 


Gasfuß können Sie gleich an der 
FRAGE/ANTWORT 


HERBERT 


® TAG HEUER Officlal Timing 


Ungewöhnlich! Selbst bei sehr engen Kurven mahnt Sie keine Hin- 
weistafel zum vorzeitigen Bremsen. Genau wie die echten Fahrer müs- 
sen Sie die Strecken auswendig lernen und aus dem Effeff beher- 
schen. Hier werden sich F1 Grandprix 2-Piloten umgewöhnen müssen. 


Deine Spuren im 
Sand...Sind Sie einmal von 
der Piste abgekommen 
steuern sich die Rennwagen 
wie Rollschuhe auf Glatteis. 
Hier hilft nur - mit mög- 
lichst vorsichtigen Lenkbe- 
wegungen und wenig Gas- 
pedal - der zaghafte Rück- 
weg auf die Strecke. 


e j Martyn Chudley, Chef von Bizzarre 


. Creations, ließ sich von uns ein we- 
nig auf den Formel 1-Zahn fühlen. 
Der Hauptprogrammierer des Rennspiels war un- 
ter anderem verantwortlich für die Entwicklung 
der Titel Killing Game Show und Wiz And Liz. 


PC Action: Worin bestehen die Unterschiede zu 
F1 Grandprix 2, und welche Features sind bei 
Formel 1 besser? 


Martyn Chudley: FIGP2 ist ein ganz anderer Spieltypus, mit dem Geoff 
Crammond versucht hat, nicht nur den Simulations-Freak, sondern ein 
breiteres Publikum anzusprechen. Natürlich, in unserem Grand Prix-Mo- 
dus verhalten sich die Rennwagen genau wie in der Realität, aber es 
gibt eben auch noch die Arcade-Option für diejenigen, die einfach nur 
schnellen Spielspaß haben wollen. Wenn unser Spiel überhaupt in ir- 
gendeinem Punkt „besser“ ist als FIGP2, dann vielleicht, weil wir den 
Details so viel Aufmerksamkeit widmen. Wir beschäftigten z. B. allein 
fünf Vollzeit-Grafiker für die genaue Digitalisierung der Strecken, und 
ich glaube, die sind so realistisch geworden, wie man es nur fertigbrin- 
gen kann. Murray Walker sagte z. B. zu unserer Vogelperspektive von Ai- 
da, das wäre so, als wäre man selbst dort. Ein großes Kompliment! 


PCA: Welche Schwierigkeiten waren denn zu überwinden, um eine so 
große Detailgenauigkeit hinzubekommen? 


MC: Ohne Zweifel lagen die in der Beschaffung korrekter Informationen. 
Nachdem bekannt war, daß wir viel technisches Equipment und Geld in 
die Entwicklung von Formel 1 investieren wollen, waren alle Teams 
zunächst sehr skeptisch. Es hat uns acht Monate Überzeugungsarbeit 
gekostet, um an Informationen zu kommen. Alle Quellen darf ich kei- 
nesfalls nennen, aber Jordan hat uns z. B. sehr geholfen. 


PCA:Wie realistisch sind denn jetzt die Strecken und Autos? 


MC: Die Tracks wurden nach den offiziellen Streckenkarten und natür- 
lich .auf der Grundlage von über 100 Stunden Fotosession designt. Die 
Auto-Layouts basieren ebenfalls auf den offiziellen FOCA-Daten [FOCA = 
Formula One Constructors Association, Anm. d. Red.]. 


PCA: Wie steht es mit der künstlichen Intelligenz? Nach welchen Prinzi- 
pien verhalten sich die Fahrer? 


MC: Nun, sie wollen natürlich alle das Rennen gewinnen und folgen ei- 
ner Rennstrategie. Sie reagieren auf veränderte Bedingungen. Jeder 
Fahrer hat seine eigene Persönlichkeit, es gibt vorsichtige Piloten wie 
Moreno, der lieber einen anderen Wagen vorbeiläßt als eine Kollision zu 
riskieren und - Namen nenne ich jetzt nicht - andere, die alles dafür tun 
würden, nicht überholt zu werden. Unsere Fahrer sind aber nicht unfehl- 
bar. Genau wie ihre realen Vorbilder ruckeln sie mal über die Kerbs, pro- 
duzieren Dreher, kicken andere aus dem Rennen oder krachen in die Bo- 
xenmauer. Namen nenne ich jetzt aber wieder nicht! 

PCA: Wie funktionieren die Dolby Effekte im Spiel? 

MC: Als wir das Projekt starteten, wollten wir den Sound genauso ein- 
druckvoll hinbekommen wie die Grafiken; der Spieler sollte in das Spiel 
hineingesogen werden und glauben, daß er direkt am Rad eines Formel 
1-Autos klebt. Insgesamt gibt es vier Soundmodelle in Formel 1: Mono, 
Stereo und dann eben noch QSound und Dolby Surround. Spieler, die 
über eine Anlage mit vier oder fünf Lautsprechern verfügen, werden al- 
so das Publikum und die anderen Autos dort hören, wo sie sich gerade 
aufhalten, wenn er vorbeirast. So kann er z. B. hören, ob ein Konkur- 
rent gerade überholen will. Das Ganze haben wir dann noch mit Dopp- 
lereffekten hinterlegt, die in Echtzeit berechnet werden. 


PCA: Vielen Dank für das Interview! 
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unseren 3,5" Spielen 
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DIE WICHTIGSTEN FACTS 


Hier können Sie noch einmal auf einen Blick sehen, was Sie 
bei Formel 1 erwartet. 


[0] 


ıl 


@ Hardwarevoraussetzungen: 


Pentium, Windows 95, DirectX, 

3D Grafikbeschleuniger 

3DFX, Videologic, Vendition, 
Matrox Mystique, 3D Rage, S3Virge, 
Nvidia 


® unterstützte Grafikchips: 


@ Auflösungen: wahlweise VGA oder SVGA mit 
640x480 Bildpunkten 
@ Sound: Dolby Surround, CD-Audio, gesprochener 


Rennkommentar in fünf Sprachen 
einzelnes Rennen, Meisterschaft, 
Rivalen-Modus 

Arcade oder Grand Prix 

Bremshilfe, Steuerhilfe, Schaltung, 
Front-, Heckspoiler, Betankung 
Wetter, Reifenabnutzung, Schäden, 
Rennlänge, Boost Option 

Reparatur und Einstellung von Front- und 
Heckspoiler, Reifenwechsel, Betankung 
3 Stufen: leicht, mittel oder schwer 

13 Original-Teams der 95er-Saison mit 
35 Fahrern 


© Spielmodi: HERBERT 
® Realismusgrad: 


© Setups: ® TAG HEUER Offlclal Timing 


Ungewöhnlich! Selbst bei sehr engen Kurven mahnt Sie keine Hinweis- 
tafel zum vorzeitigen Bremsen. Genau wie die echten Fahrer müssen 
Sie die Strecken auswendig lernen und aus dem Effeff beherschen. 
Hier werden sich F1 Grandprix 2-Piloten umgewöhnen müssen. 


@ mögliche Einstellungen: 
@ Boxenstop-Menü: 


@ Schwierigkeit: 
@ Teams: 


fe) DIE PERSPEKTIVEN 


Im unteren Bildschirmdrittel wer- 
den wahlweise Geschwindigkeit, 
Drehzahl und Gang dargestellt. 


die PlayStation-Version, um den 
Fernsehzuschauern vor den Live- 
Übertragungen die Strecken zu er- 
läutern. Und genauso wirkt Formel 
1 dann auch: wie eine TV-Übertra- 
gung eben. Dazu beisteuern soll 
die Kommentatorstimme von Ner- 
vensäge Jochen Maas, dessen Ela- 
borate z. T. für Heiterkeit sorgen. 
Wenn bei Massenkarambolagen 
der fachkundige Einwurf „Ich bin 
sicher, Sie haben sich berührt“ er- 
schallt, fühlt man sich doch gleich 
an die letzte TV-Tortur erinnert. 
Wie gut, daß Sie wahlweise auch 
die Stimme des englischen Kult- 
Sprechers Murray Walker erklingen 
lassen dürfen. Dafür tragen die 
wohlbekannten Einblendungen der 
zahlreichen Statistiken und Zeit- 
abstandsmessungen tatsächlich 
zur insgesamt sehr gelungenen 
Spielatmosphäre bei, ebenso wie 
die phantastischen Kamerafahrten 
der Replay-Funktion, die nun wirk- 
lich nicht mehr von Fernsehbildern 
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zu unterscheiden sind. Zu nennen 
wären noch sich verändernde Wet- 
terbedingungen während der Ren- 
nen, Funkenflüge bei unebenen 
Abschnitten oder der simulierte 
Boxenstopp, wo Sie selbst dafür 
sorgen müssen, daß möglichst 
schnell Treibstoff den Weg in Ihren 
Tank findet. Die VGA-Version von 
Formel 1 ist vom PlayStation-Er- 
scheinungsbild kaum zu unter- 
scheiden und läßt sich auch ge- 
nauso prima spielen. Die SVGA-Va- 
riante, die uns Psygnosis noch 
nicht präsentieren konnte, soll 
später gar mit bis zu 30 
Frames/Sek. ablaufen, bei dieser 
Geschwindigkeit und Detailgeauig- 
keit ein kaum zu fassender Wert. 
Begeistern konnten schon jetzt die 
Soundqualitäten. Nur wenige Spie- 
le dürfen sich gleichzeitig mit ei- 
ner QSound-und einer Dolby Sur- 
round-Option schmücken. Wenn 
Ihnen Rennatmosphäre allein 
nicht ausreicht, können zudem 
zwölf rockige CD-Audio-Tracks be- 
liebig angewählt werden. Psygno- 
sis sollte schon bald eindrucksvoll 
zeigen können, daß ein Rennspiel 
auch abseits von ultimativem Rea- 
lismus den Formel 1-Virus verbrei- 
ten kann. Bleibt zu hoffen, daß 
man trotz der immensen Hard- 
wareanforderungen auch viele 
Fans erreichen kann. 

Christian Bigge 


Jedes gute Arcade Rennspiel bietet diverse Fahrerperspekti- 

ven, so auch Formel 1. Psygnosis differenziert sogar gleich 

sechsfach, wobei jeder Blickwinkel seine Vorzüge hat. Bei 
Bild 1 sehen Sie nichts vom Wagen, die imaginäre Kamera wurde hier di- 
rekt auf den Frontspoiler montiert. Mit dieser Einstellung kommt die Ge- 
schwindigkeit Ihres Boliden voll zur Geltung, Sie schießen mit nur zehn 
Zentimetern Bodenabstand über den Asphalt. Bild 2 beschreibt die An- 
sicht, wie sie wohl auch echte Formel 1-Piloten vor sich sehen. Sie 
blicken auf die Nase Ihres Renners, was gerade bei Überholmanövern ei- 
nen optimalen Anhaltspunkt für die Breite Ihres Wagens gestattet. 
Knapp hinter dem Heckspoiler wurde die Kamera für Perspektive 3 ange- 
bracht. Sie haben stets das gesamte Feld vor sich und befinden sich 
dennoch fast auf Augenhöhe des Fahrers. Anders bei Bild 4 und 5. Hier 
sehen Sie Ihren Wagen aus einem leicht überhöhten Blickwinkel von 
hinten. Dadurch ist ein größerer Überblick - auch auf die Streckenbe- 
grenzungen - gewährleistet, und die Auswirkungen eines jeden Lenk- 
manövers können analysiert werden. Noch deutlicher gelingt dies mit 
Ansicht 6, in der die Kamera etwas weiter nach hinten und oben rückte, 
Bei Überholaktionen können Sie den Platz auf der Strecke bestens ab- 
schätzen, zu häufige Abriebspuren zeigen Ihnen ein falsches Setup auf 
‚oder weisen auf einen notwendigen Boxenstopp hin. 


RETESTIITER Pentium 75, 8 MB RAM, 2fach CD-ROM, Win95, 3D-Karte 
— VGA,SVGA,Dolby Surround, QSound, CD-Audio 

l 8 Spieler im Netzwerk En deutsch, multi-linqual 
— Psyanosis November 1996 
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MEISTENLTTLE BIG ADVENTURE © 


auch perspektivisch richtig skaliert. 


eine entscheidende Rolle, um die 
Mondkollision des Dark Monk ab- 
zuwehren. 


[e) 


1 


Die Spielfiguren werden bei der Bewegung durch die Landschaften In der Außenwelt kann man dank der Echtzeitberechnung beliebige 


Kamerawinkel wählen. 


Little Big Adventure 2 


a FORTSCHRITT 


des Planeten 
Twinsun spielen 


Im VERGLEICH 


Zwei Jahre überdauerte früher eine Hardware-Generation. 
In den letzten beiden Jahren aber schnellte der Standard 
von einem 486/66 auf einen Pentium 133. Adeline und 


LBA 2 schöpfen diese Ressourcen gekonnt aus. 


LBA, 1994 - Innenräume 


BL) LBA 2, 1996 - Innenräume 


LBA, 1994 - Außenwelt 


LBA 2, 1996 - Außenwelt 
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achdem Adeline Software 
N“ die Beat ‘em Up- 

Zeitreise Time Commando 
veröffentlicht hat, arbeitet man 
derzeit mit Hochdruck an der Fer- 
tigstellung von Little Big Adventu- 
re 2. Folgendes soll sich in Twin- 
sens zweitem Auftritt ereignen: 
Auf dem Planeten Twinsun sind die 
Esmers eingefallen, komische Ty- 
pen aus einer Welt namens Zeelich. 
Auf Befehl ihrer reinkarnierten 
Gottheit, dem Dark Monk, haben 
sie auf dem nahen Emerald Mond 
riesige Düsentriebwerke gebaut. 
Dabei ahnen sie nicht, was ihr 
Oberboss eigentlich vorhat. Mit 
dem Jetantrieb will er den kleinen 
Mond auf Twinsun prallen lassen, 
um an die magische Energie in sei- 
nem Inneren zu kommen. Twinsen 
aber durchkreuzt diesen diaboli- 
schen Plan und enthüllt den Es- 
mers die Wahrheit über den Dark 
Monk und verhindert mit Hilfe 


Es war Ende 1994, als ein neues französisches Programmierteam für 
Aufsehen sorgte. Adeline Softwares Little Big Adventure (LBA) 
Die Kinder spielte mit SVGA-Grafik und innovativem Gameplay die Action- 
Adventure-Konkurrenz Ecstatica und Alone in the Dark an die Wand. 
Kurz vor der Veröffentlichung von Ecstatica 2 findet sich auch der 
Ellipsen-Held Twinsen in einem neuen Abenteuer wieder. 


der Kinder Twinsuns und der 
Göttin Sendell die kosmische 
Katastrophe. 


Banaler Plot, klasse Umsetzung 

Okay, die Story liest sich wirklich 
wie ein japanischer Samstagmor- 
gen-Cartoon, aber schon der erste 
Teil wartete mit einem ähnlich ba- 
nalen Plot auf. Aber das war gar 
nicht ausschlaggebend und ist es 
auch diesmal nicht. LBA überzeug- 
te damals wie heute durch die Er- 
zählweise, die optische Umsetzung 
und Spielbarkeit. Herzstück des 
Gameplays ist dabei ein durch- 
dachtes Interface, das es erlaubt, 
sich auf das Spiel und nicht auf die 
Steuerung zu konzentrieren. Und 
trotzdem kann man viel in Twin- 
sens Welt anstellen. Man darf in 
LBA 2 nicht nur mit 150 verschie- 
denen Charakteren interagieren, 
sondern auch in der reichlich aus- 
staffierten Spielumgebung eifrig 


nach Items, Schaltern und Ge- 
heimräumen schnüffeln. Immer 
wieder überzeugend, weil ab- 
wechslungsreich ist, daß es keinen 
linearen Lösungsweg gibt, sondern 
man sich frei bewegen kann. Zu- 
dem verändern sich je nach ge- 
wählter Aktion oder eingeschla- 
genem Weg die Spielverhältnisse. 
Ein deutliches Merkmal für andau- 
ernden Spielspaß. 

LBA 2 ist ein Action-Adventure, d. 
h. es kommt nicht nur auf die rich- 
tige Spürnase an, sondern auch 
auf einiges Geschick. Da müssen 
Gegner „besänftigt“, Fallen um- 
gangen und die eine oder andere 
sportliche Leistung vollbracht wer- 
den. Für die unterschiedlichen An- 
sprüche an den Spielcharakter im 
Verlauf der Geschichte richtete 
Adeline ein bemerkenswertes In- 
terface ein. Grundsätzlich wird die 
Bewegungsrichtung über die vier 
Pfeiltasten gesteuert. Daneben 
können Twinsen auf Tastendruck 
verschiedene Verhaltensweisen 
(normal, sportlich, aggressiv, vor- 
sichtig) zugeordnet werden. Davon 
wiederum sind die ausführbaren 
Aktionen (sprechen, suchen, lesen, 
kämpfen, verstecken, springen 
usw.) abhängig. Zudem darf mit 
Gegenständen, magischen Bällen 
oder Dartpfeilen geworfen werden. 
Wer den Vorgänger gespielt hat, 
dem dürfte das vertraut sein, denn 
bei diesen Lösungen hat Adeline 
nicht großartig gefeilt. Warum 
auch? Eine durchdachtere und ein- 
gängigere Steuerung hat es seit 
LBA in diesem Genre auch nicht 
gegeben. 


Grafik-Tribut an neue 
Prozessoren 

Zwei Jahre nach LBA ist der Hard- 
ware-Standard natürlich gestie- 
gen. Adeline hat dem mit dem Ein- 
satz prozessorintensiver Grafik- 
Echtzeitberechnung Rechnung ge- 
tragen. Kräftig aufpoliert hat das 
Team um Frederik Raynal nämlich 
die SVGA-Engine, wobei LBA 2 zwei 
unterschiedliche Spiel-Darstellun- 
gen aufweist (siehe Im Vergleich). 


LITTLE BIG ADVENTURE © | VORSCHAU] 


Etwas Zielwasser kann man sich in 
Twinsens Zuhause mit der Dart- 
scheibe aneignen. 


LBA 2 verfügt über 15 Minuten 
gerenderte Videosequenzen, die 
mit einem Software-MPEG-Player 
eingespielt werden. 


Befindet sich Twinsen in Gebäuden 
oder anderen geschlossenen Räu- 
men, zeigt sich die Perspektive in 
der aus dem Vorgänger bekannten 
3D-Isometrie, Das gesamte Inte- 
rieur ist dabei vorgerendert und 
als Bitmap abgelegt, nur bewegte 
Charaktere oder Objekte werden 
echtzeitanimiert auf den Hinter- 
grund gesetzt. Geht man durch ei- 
ne Tür in einen anderen Raum, 
wird zum nächsten Bild umge- 
schaltet. Im Gegensatz dazu steht 
jetzt die Ansicht der Außenwelt. 
Sie wird komplett echtzeitberech- 
net, d. h. nicht mehr nur Gegen- 
stände und Spielfiguren, sondern 
auch Landschaften, Himmel, Ge- 
bäude etc. werden vom Prozessor 
bei jeder Bewegung perspektivisch 
neu dargestellt. Der Vorteil: der 
Spieler kann die Szenerien aus ei- 
nem frei wählbaren Kamerawinkel 
verfolgen. In allen Echtzeit- 
berechnungen kommen Texture- 
Mapping und Light-Sourcing zur 
Verwendung, Spielfiguren und Ob- 
jekte sind zusätzlich mit Gouraud- 
Shading modelliert. 

Christian Müller 
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ELTERN keine Multiplaveroption MEMEHERIEN deutsch 


BEREITEN Adetine/Electronic Arts MENZERHEEE November 1996 


8405 Spätschicht: jeden Mittwoch bis 20:00 Uhr! 
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Okay Soh 


Am Graben 2 


Tel. 


3 Sue or na Tote DV 
Pacı 


B 
Harnoon MM Admiral Fack 
Harpoon 


Head 10 He 


Hear 01 Darkness 


the Toltee DV 


92557 Weiding 


09674 -1279 Fax 09674-1294 


Privateer 2: Darkening 
E Pindalı W3S + 
Puppen, “ 
Ralrond Tyeson'Du 
Ray Racing 97 

Ram: 


Sana Fo Myar 
(Eik Moon Murder WOBDV 
Schlechtahn dv 


2 Multimedia €4 
Dv 


3 Skulls of 


75,90 


Down in the Dumps_DV 69,90] &" 


Fable 


DV 79.90 


[Toonstruck DV 75,90 


Heroes of Might + Magic, 
Kind 


Höhlenwelt Saga 
Hugo 3 


A Hugo & 
inca2 

Indy Car Racing 2 

Into ıhe Void 


Tentacie 
Daytona USA 
Dondalus Encounter 
Desdn 


Gabriel Knights 1 
Gabriel Knights 2 
‚Same Box » 50 Titel 


EIER LABS: 


Time Eommande, 


Lost Eden 
Mad Tv 2 


MAGı 


Magic Carpet plus C) 
0 Magic Carpat 2 


+ Magie TelogyDV 
inforcs:Cyberstorm 


erEiTF One Ran 


SB 16 Value Edition pnp... 


SB 32 PnP. 

SB AWE32 PnP...... 
ROLAND 

SCD 15. 


YAMAHA 
DB 50 XG... 


sw 20 pc Soundedge + 


SW 60 Xi 
CRAVIS” 

Ultrasound PnP. 
Ultrasound pro PnP. n 
CD-ROM Laufwerke 
TEAC CD-56-E 6fach. 
TEAC CD-58-E 8fach. 
NEC CDR 1400 8fach, 

Pioneer 10fach. 


JOYSTICK's 


GRAVIS 
‚Analog pro transparent. 
Gamepad pro 
Blackhawk.. 


Fifa Soccer 96. 


Formel 


PGA Tour Goit 96. 
Po'ed 


Road Rash 
Senker 96 
Syndicate Wars 
Time Commando 
Tosnncen 2 
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Kompieue Angebon] 
Liste kostenist Be 
System angeben! 


Firebird 2........ 

- Grip Pad Sport Set NHLS6. 
Grip Pads (2 Stück) 
THRUSTMASTER 
Grand Prix 1 Lenkrad. 
F16 Flight e 
F16 TOS. N 

- Formula T2 Lenkrad 
CH-PRODUCTS 
Flight Stick Pro. 
Virtual Pilot Pro.. 
Rudder Pedals Pro.... 
F-16 Fighter Stick. 
LOGITECH 

- Wingman extrem 
Microsoft 
Sidewinder 3D pro incl. Fury 3 
Sidewinder Gamepad 
Zubehör: 
Alfa Twin 
PC Action Replay 
Maxi Booster 160 Watt 
Maxi Booster 240 Watt. 


Stammkunden IRachning DM 6.50| Nachnahme + 3.- Zkgeb.DM 9.90 


Vorauskasse 


DM 6.50| Ausland - Vor: 


skasse DM 18.00 
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INDEPEND! 


— 


EL 
Tich:äll 


; aus, wann findet der er- 
ste Kontakt Statt? Ein deutscher Regie-Senkrechtstarter weiß Antwort 
und die Interactive#Divisiön des Filmkonzerns’Fox hat sich die Cömpu- 


terspielrechte an a Blockbuster-Film gesichert. 


I/I 


ei Roland Emmerich sieht 
B:: erste Begegnung 

äußerst bedrohlich für die 
Menschheit aus. Sein spektakulä- 
rer Film „Independence Day” 
bricht derzeit alle Rekorde. Das 
möchte auch Fox Interactive und 
bastelt derzeit an dem gleichna- 
migen Action-Abenteuer für Win- 
dows 95. 
Also befindet man sich am 16. Mai 
1996 mitten in Los Angeles und ist 
die letzte Hoffnung für den Plane- 
ten Erde. Im Sitz eines Kampfjets 
beginnt nun der Kampf gegen die 
Invasionstruppen der Aliens, die 
ihre Angriffe auf die Erde starten. 
Im Wettlauf mit der Zeit muß man 
versuchen, die Welt vor der Auslö- 
schung durch die Alien-Armada zu 
retten. Mit dem Ziel, das Mutter- 
schiff der Aliens zu zerstören, bal- 
lert man sich dabei durch die ge- 
renderten Szenarien einer 3D-En- 
gine. Zu den Aufgaben zählt es, ei- 
ne bestens bewaffnete Flugstaffel 
aus irdischen High-Tech-Kampfjets 


O 


1 


INDEPE 


N: 5 ee y 


zusammenzustellen: von den ame- 
rikanischen FA-18 bis zu den russi- 
schen MiG-31 steht dafür einiges 
Gerät zur Verfügung. 


Arcade-Ballerspiel 

Zuerst werden einzelne Alienjäger 
auf eigene Faust bekämpft, um im 
Zuge des Missions-Baums die riesi- 
gen Schlachtschiffe über den Me- 
tropolen der Welt ins Visier zu neh- 
men. Die haben sich bereits von 
Washington D.C. bis Moskau und 
von Cap Canaveral bis zur russi- 
schen U-Boot-Basis Nakhoda in 
Stellung gebracht und warten auf 
den Vernichtungsbefehl des gewal- 
tigen, im Orbit wartenden Koloni- 
sierungs-Schiffs. Die Invasi- 
onstruppen der Aliens machen es 
dem Spieler jedoch nicht leicht. Sie 
verfügen über fremdartige Fortbe- 
wegungs-Technologien und Waf- 
fen, die ein ums andere Mal für un- 
angenehme Überraschungen sor- 
gen können. Im Cockpit der eige- 
nen Flugmaschinen stehen On- 


ROLAND EMMERICH 


Seine bisher größten Erfolge feierte der 
gebürtige Schwabe mit den Filmen 
„Stargate“ (1994) und „Universal Sol- 
dier“ (1992). Independence Day aber gilt schon 
jetzt als der zweiterfolgreichste Kinofilm aller Zei- 
ten. Seine Karriere startete der große „Lucas- 
film“-Fan in Deutschland als Student an der Film- 


hochschule in München. Insbesondere sein überlegter Umgang mit 
Filmbudgets und sein Gespür für Special Effects haben Roland Em- 


46 merich in Hollywood einen Namen machen können. 


PC ACTION N/96 


Man steuert den Jet aus rückwär- 


tiger Sicht, mit einem sich ausrich- 


tenden Fadenkreuz (Quadrat). 


Screen-Displays wie Radar, Ge- 
schwindigkeit, Score und verfüg- 
bare Bewaffnung zur Verfügung. 
Damit offenbart Independence 
Day auch seine Gameplay-Zusam- 
mensetzung als Action-Flugsimu- 
lation. Die frei ausführbaren Flug- 
manöver fordern zwar einiges Ge- 
schick bei der Steuerung der Jets, 
im Mittelpunkt aber steht die 3D- 
Action eines „Mann gegen Alien”- 
Luftgefechts, wie in Segas schwin- 
delerregenden Afterburner-Spiel- 


NDENCE DAY 


Hier fliegt die F-22 einen Turn 
über den Straßenschluchten To- 
kios. Am Horizont: die Aliens. 


automaten. Die Grafik-Engine be- 
findet sich noch in einer sehr 
frühen Entwicklungsphase, so daß 
darüber noch keine verläßlichen 
Angaben zu machen sind. Immer- 
hin greift man für die Präsentation 
auf das originale Filmmaterial Ro- 
land Emmerichs zurück. 


Christian Müller/jm IM 
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BETTER Fox Interactive 1997 
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Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Tel.: (0 8142)5 9640 - Fax: 54654 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 900-1800, FR. 900_ 4700 


Laden in KASSEL Laden in AUGSBURG 


Fünffensterstraße 9 Karelinenstraße/Ecke Karlstraße 
REITER Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, 


Mo.-Fr. 1000-1800, Sa. 1000-1400 Uhr Sa. 900-1200 Uhr 


CD-ROM-GAMES CD-ROM-GAMES CD-ROM-GAMES CD-ROM-GAMES 
3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT. NIILIGEHOCKEN 1997 KOMPL DEUTSCH* 78:0 | TOPWARE GOLD GAMES:CA 40 TOP SPIELE 
DULTPA PNBALL 6 MAUS 3 | Must or AnLerung « 750 UNS PASSAGE 8 MAUSMATTE 


F 15 STRIKE EAGLE il -POWERPLUS- 1990 


TH HOUR KOMPL. DT © | TOTAL MANIA KOMPL. DEUTSCH 
ABSOLUTE PINBALL DT. ANL. 2ITH GENTURY 6-22 UGHTNING 2 -NOVALOGIC- ENGL. VERSION 79.90 % | TRACERS KOMPL. DEUTSCH 

JSE KOMPL. DT 6590 | FADETO BLACK CLASSICS KOMPL DEUTSCH 28.90 0.0 | TUNELAN 
ACES O£ IV BEER a MAUSMATTE FABLE -DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL.DT. 75.90 3% | TURRICAN 207. anLeImung 
ACES OVER EUROPE CLASSIC SIERRA ; FANTASY GENES 5% 2.9 SF ASKETBALL + 
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPADK.D. 35.90 | FATAL RACING DT ANLEITUNG. 330 68.90 | LLTMAvı THE PAGAN. DLASSI 
ADAD.BLOOD MAGIC KOMPL-DEUTSCH® 78,90 | FiFA SOCCER 3 KOMPL Dr. aus0 3 TIMA UNDERWORLD 8 I 
AFTER LIVE - LUCAS ARTS ENGE VERS x 3x 1:30 | UITIMATE MIX KoMPL. DEUTSCH 
AH 04 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN) 85.0 8.20 a FACK VOL | KOCH MEDIA) DT. AN! 
AIRWARRIOR II KOMPL. DEUTSCH # 79.50 Fr: 30 | ULTRA Pack 2 KOCH MEDIA) KOMPL DT 
AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH # 75.90 & 19,90 | ULTRA PINBALL 2 KOMPL DEUTSCH # 
ALBION INGL. LÖSUNGSHEFT KOMPL. DT x x £ = UNDER A KILLINS MOON DT. ANLEITUNG 
ALIEN TRILOGY_DT. ANLEITUNG 7990 7 URBAN RUNNE TINTOWNIK. D 
ALIEN VIRUS KOMPL. DEUTSCH 35.90 0. | US NAwY FIGHTER CLASSIC 
AMERIKA 1861-1865 (WHITE LABEL) K.D.* 29.90 79,90 | VKNG CONQUEST KOMPL DEUTSCH # 
AMERICAN DREAM KOMPL DEUTSCH + 89,0 2% F TION DT ANLEITUNG 
ANCIENT EMFIRES KOMPL. DELITSEN Fr 6580 | vr 95) DT ANLEITUNG 
ARMORED FIST KOMPL. OT 36% 0 | vr DT ANLEITUNG 
ARMORED FST 2.0 - NOVALOGIC- # 79.90 zus | v 
ASGENDANGY KOMPL DEUTSCH x VIRTUAL SNOOKER DT, ANL 
ASSASSIN 2015 DT. ANLEITUNG # 79,90 | FLOTTENMANÖVER WINgS KOMPL. DEUTSCH # VOLLGAS KOMPL. DT. 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT 3%0 | FORMEL 1 DT. ANLEITUNG # 
ArTRAIN KOMPL DEUTSCH WHITELABELI 4 24,00 | FORMULA one Gran ANSION CD KOMPL 
ATARI 2600 ACTION PACK V ei w Til, NEUE LEVELS A ADD-ONS 
TF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH Fr AsIo TI INOL. LÖSUNGSBUCH K.D. 
AWARD WINNERE GOLD GOLLEGTION | ForMuLA ONE GRAND Prix 2 (vi nce a 230 | WARCRAFT: MORE WAR 100 NEUE LEvELS) 
AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH 89,90 | _THAUSTMASTER FORMULA T2-LENKRAD. 330 | WARGAME CONSTR. SET ll "AGE OF RIFLES- # 
ya | ee Re see 4.90 | WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT RD, 
BACKGAMMON 8 BRIDGE DELUKE (WIN 86) DA x 2090 | WARRIORS UT ANLEITUNG 
BAKU BAKU) ANIMAL DT ANLEITUNG 3.0 “ 3,90 | WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL. DT 
BAPHOMETS FLUCH KOMPL DT, 79,90 | FXFIGHTER DT. ANLEITUNG 55:90 | WETLANDS - TAKE ADEEP BREATH 
BARTON DT ANLEITE 3.0 | FXFIGHTER TURBO oT Anterrung « 490 | WiNSKAT KOMPL. DEUTSCH 

SEBALL PRO 98 SEASON -SIERRA- »0 | Saar WING ARMADA DT. ANL 

MAN FORIEVER DT, ANLEITUN) 0 | GABRIE PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG 16 COMMANDER 2 - CLASSIC 

TLEDROME KOMPL DEUTSCH 3. ENE MA PUPPEN, PERLEN & PISTOLEN KOf 69,90 | WING COMMANDER 3 K. D. CLASSIC 
BATTLEGROUND: ANDENNES = 9% | GENE wars KompL Deutsch # QUEST FOR GLORY COLLECTION 65:0 | WING GOMMANDER V INCL LÖSUNGSBUCH 
BATTLEGROUND: WATERLOO (EMPIRE 0 | cos RAILROAD TYCOON DE LUXE KOMPL DEUTSCH 19,90 | WIZARDY 7 GOLD WINDOWS 
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE eo | com RAMA -RENDEZVOUS IM WELTRAUM- K.D. # WOODRUFF 8 SCHNIBBLE OF. K, D.# 
BATTLEISLE 2 INKL. SCEBNFIY ERBE TITAN K 330 | GOLDEN GATE KILLER KOMPL DEUTSCH RAN SOCCER KOMPL DT WOLFPACK KOMPL. DEUTSCH 
BATTLEISLE 3 INOL- LÖSUNGSBUCH K.D. 1090 NORMAN ULT LLENGE GOLF DA AN TRAINER } KOMPL WORMS KOMPL_ DEUTSCH 
BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEITUNG. 0% SE DE LUXE DEUTSCH % | RAN TRAINER 2 KOMPL WORMS REINFORCEMENTS DATA K. D, 
BIINGL KOMPL. DT 52.% DEUTSCH 3% | RAYMaN DT. AnLEITunG WWE-WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A 
BIOFORGE CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 2990 | HARPOON 97 KOMPL. DEUTSCH # 85,90 | REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG # X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM D/A. # 
BITMAP BROTHERS GOLLEGTIONDT AN 390 | HEROES OF MIGHT & MAGIC K_D 59,90 | REBEL ASSAULT KPOT/DT UNTERTITEL 0 | X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 
BLEIFÜSS KOMPL. DT HEXAGON KARTELL KOMPL. DEUTSCH # 09,90 | REBEL Assauır ıı KOMPL DT 85.60 | "Z' BITMAP BROTHERS) K. D. 
BLEIFUSS 2 KOMPL DEUTSCH # HIND, KOMPL. DEUTSCH 69.90 | RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 90 | *Z".DIRECTORS CUT Ev/ov 
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AY KOMPL DEUTSCH STANE 8 


AG COMMANDEI RETURN TO ZORK DT ANL 


DRK: NEMESIS INCL LÖSUNG KPL_ DT 


BODSOCCER KOMPL. DEUTSCH # HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC K.D RDDLE OF MASTER LU K.D. INCL. 
BOONG. KOMPL DEUTSCH HOEHLENWELT SAGA KOMPL DEUTSCH AIPPER KOMPL. DT MULTIMEDIA 
BRAINDEAD 19 HUMANS 3.» EVOLUTION. - DT ANLEITUNG AASE 2. TE RESURRECTION # 
BUBBLE BOBRLE DT. ANLEITUNG # HUGO 2 KOMPL DEUTSCH RISIKO WINGS KOMPL. DEUTSCH + ? 10.000 COLOR cLIPS 39,00 
A MANAGER NATTRICK K C HUGO In ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT ROAD RASW/WINGS KOMPL. DEUTSCH 39,90 | 202 FAx-CARTOONS EC 
A MANAGER PRO KOMPL. DT. HUGO SCREENSAVER FÜSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH "0 | ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH 89.00 
BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL. DEUTSCH 69,90 | HUGO 4 KOMPL DEUTSCH # FECRACKER DT ANLEITUNG 30 | ALOJADO KREUZWORTRÄTSEL 96/07 24,80 
BURNING STEEL 4 DT ANL 19,%0 | IHAVE NO MOUTH. BUT | MUST SCREAM DA SAGAOF ACES. TON 8 MAUSM 0,90 | BAYERN MUENCHEN KAL. 96:97 4 SOREENSAVER "9.80 
CAESAR | DT ANLEITUNG 390 | MI A2 ABRAMS PANZER K..D.* SAM 8 MAXHIT ICASARTS- RD. 2090 TCLUB 1008 
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3990 | INCAIKOMPL DEUTSCH SCHATTEN ÜBER RIVA DSASKOMPL DT ® 30.00 TCLUR 1870 
ARIBBEAN DISASTER K 3930 | INGA2 KOMPL DEUTSCH su IK 0 | SCHLEICHEAHM EUTSCH # 9.90 | BERTELSMANN UNILEX 1096 KOMPL. DT En 
1 ‚ARRIER STRIKE FORCE & DAWN PATROL K x NA JONES. ANTS K | Scruuwere Ko 6 NDS ONLY 1.00 
CATZ -YOUR COMPUTER -PETZ- 2990 | INOY CAR Racına (PAPynUs) 2490 | se © IRTE IN DEUTSCHLAND 0% 
/AVELAND DT ANLEITUNG I AR RACING. ;* E Jr GM x 1% 
HESSMASTER 3000 WIN 8990 | INTERNATIONAL m T: 1 DEUF 35,90 
1 HEWY. ESCAPE FROM F& INCL LÖS. KL ».90 | JAGGeo Aunan r 3% | SEGA RALLY DT. ANLEITUNG # HE GESETZESTEXTE 33.90 
CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT BO IN MAD * © | SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDırion JHRER DEUTSCHLAN! Er 


VILIZATION || ENGL. VERSION Dax IFDAN IN FLIGH SHADOAN/WINGS DT. ANLEITUNG 3 MARK. KONTOVERWALTUN! Er 
IVLIZATION IK. D. INC. LOSUNGSBUCH B090 | JOURNEYMAN PRC IE TME COMET K ).MAlL, NACHRICHTENVERSAN 1% 
GIVILIZATION -POWERPLUS- 24.90 | JURASSIC PARK T MOMENTS K 9.90 | D.STEUER. MAıman) 9% 
CIVIL WAR: ROBERT E LEE KOMPL. DEUTSCH 59.0 | KA E NCLLOSUNGSB. 75.0 | EvocaTıon KoMPL_DT. mavıco) R 
IVNET KOMPL. DEUTSCH -MICHOPROSE 3% e TERED STEEL KOMPL DEUTSCH 69.90 | FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL C 38. 
CLANDESTINY KOMPL DEUTSCH # Fr HELLSMOCK DT ANLEIT 3% WE GESCHICHTE DER ZEIT K.D. 30.00 
GLIF DANGER DT ANLEITUNG 0. SHERLOCK HOLMES 2: ROSE Tarroo 79.90 TALOG 1086 10 
(GLUEDO MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.D.* 69,90 SHERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC 24.90 | LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILME 120% 
(COMBAT CLASSICS 3: INKL. GUNSMIP 2000 x Ey 5,90. | MUSIC GENTRAL 96 (MICROSOFT 0 
HISTORY LINE & CAMFAIGN 9% » | SHockwavE ASSAULT WINSS KOMPL. DEUTSCH 20.00 x ART SCREENSAVER DT ANL 39,90 
COMANCHE INKL MISSION ı 8.2 KD, 0. x ‚KOMPL. DEUTSCH 290 | PAMELA ANDERSON SCREENSAVER LI A 1990 
COMANCHE 3.0 -NOVALOGIC- # 79,00 {90 | SIEDLER 2 DATA CD KOMPL. DEUTSCH * 3490 | PATCHWORK ara6. 39,00 
:OMMAND: AGES OF THE DEEP 8 MAUSMATTE ag’ © | SIEDLER 2 KOMPL. DT. INGL LÖSUNGSB, 8000 | Feaasus v KoveL DT 22% 
COMMAND & CONQUER: “ LEN R KON 00 | PLayBoY SCREEN SAvER 39,00 
"ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH # 2900 H THUNDER KOMPL SCH 5.90 | PRINT ARTISTS DRUCKSTUDIOV SIERRA)KD. 20.80 
COMMANDACONGUER COMPANION (100 LEVELS] 29.80 0 | SIMANT KOMPL DEUTSCH 24,90 SMITH) B9s0 
IOMMAND & GONQUER K.D. INCL. LOS 29,90 | SIMCITY CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 2400 [BARS FIFTY 1495 
JOMMAND & EONGUER MIBSIONG) 70% ASSICS 2 INCL SIMFARM/SM ERRTHATRAN A0 THIS TIME '% 
(COMMODORE GBA ACTION PACK 30 | SIMFARM KOMPL DEUTSCH 24,90 IE HERAUSFODERUNG- K.D a 
CONGUEROR AD 1086 KOMPL. DT 23% | SIMUFE KOMPL. DEUTSCH 24.90 T, FILMBUCH: K.DT oo 
CONQUEST OF THE NEW WORLD.K. D, LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH 7990 | SIMPARK KOMPL. DEUTSCH + 59.00 w VERS 3 0 
GREATURE SHOCK DT. ANLEITUN LINKS LS DT. HANDBUCH 8.00 AGERER | K H 
CREATURES KOMPL. DEUTSCH # ML DM 9% RCEROR 2X.D INCL LOS. 
RUSADE (GREENWOOD) X © UITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC KOMPL.OT. 28.00 TUNG x 
GRUSADER - NO REGRET - KOMPL. DT. * osr {9 | SOLAR CAuSaDE KOMPL. DEUTSCH + 69.0 
BERIA LOSTIN H 2% £ Hr 
YBERIA 2 KOMPL DEUTSCH Lucas INDY NLE » | F-16 FLGKTSTICK H-PRODUCTS 
NBERUIDAS DT, ANLEITUNG A ANDS x AGE MH INGEANE s 0 | F-18COMBar STICK Ch-PRoDLCTS 
CYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING- K. DT. MI TANK PLATOON 14,90 | SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCH 24.90 16 FIGHT STICK - THRUSTMASTER 
CYBERSPEED DTAN MA.X. KOMPL. DEUTSCH # 7930 | SPACE OUEST COLLECTION 1-5. 39,0 | FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 
CYBERSTROM KOMPL. DEUTSCH MAGIG CARPET PLUS INC, HIODENWORLDS K.D. 28.90 GUEST GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 
DAGGERFALL KOMPL DEUTSCH # MAG TSCH Re: 30 | GRAvIS BLACKHAWK JOYSTICK 
DARK SEED 2 KOMPL. DEUTSCH + MAL x 230 | GRavıS FIREBIRD 11 
DAS AMT KOMPL £ |MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, 13,50 | GRAVIS GAME PaD pro 
DAYIS CUP TENNIS: C STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 €. DT 2.0 390 | GRAvIS GRP PAD SPORT SET INCL. NHL.96 
DAY OF TENTACLE -M. MANISION I #. MADTV DEUTSCHE x 0 | MAXI SOUND a2 WAVE PX SOUNDKARTE 


DAYTONA USA DT, ANLEITUNG + 
DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH # 
R PLANER 8 EXTRA LEVELSK 
DER PRODUZENT KOMFL DE 
DER REEDER KOMPL. DT 


MAXI SOUND 64 HOME STUDIO SOUNDKARTE 
MAXI BOOSTER 160 WATT BOKEN 

MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 

MAXI BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN 
MICROSOFT SIDEWINDER GAME PAD 

50 | PFCS PRO FLGHT STICK : TRUSTMASTER 


MAG) KOMeL 8 7: 


MECHWARFIOR I INCL. EXPAN 


MECHWARRIOR 2: MERGENARIES + 


DESGENT 2 OT ANL r STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SS1 29,90 | PFLCS F22 PRO FLIGHT -THRUSTMASTER- 
DESERT STRIKE 8 JUNGLE STRIKE MEGA PACK VOL 6 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. STONEKEEP KOMPL. DT. -INTERPLAY- 3990 | PHAZER PAD -THRUSTMASTER- 
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VIRTUA SQUAD 


Virtua Squad 


TREFFER! 


Es waren eigentlich immer irgendwie lächerliche Spielautomaten. Die Re- 
de ist von den Groschengräbern, die - mit verkabelten Plastik-Leucht- 
pistolen ausgerüstet - zum virtuellen Feuergefecht animieren wollten. 
Die geringschätzige Meinung gegenüber diesen Vertretern änderte sich 
grundlegend mit Segas „Virtua Cop”. 


Im Gegensatz zum Automatenspiel Virtua Cop verfügt die PC-Version 
Virtua Squad über Texture-Mapping-Polygone. 


is dahin handelte es 
B sich bei Spielhallen- 
Duellen um ziemlich 
tumbe 


Ballereien. 
In den pi- 
ö xelgezeich- 
neten Va- 
rianten 
lag es 
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an eintönig skalierten Bitmaps, 
und in mit Laienschauspielern 
gefilmten Western-Shoot Quts 
verloren sie durch den zu 
linearen Spielablauf allzu schnell 
an Reiz. Doch 1994 nahmen sich 
Segas Vorzeige-Entwickler, die 
Abteilung AM2, dieses Themas 
an. Auf der Basis des damals als 


[0] 
Während dem Spieler 
die Kugeln um die Ohren 

pfeifen, sollte man im- 
mer ein offenes Auge für die ver- 
schiedenen Bonus-Gegenstände 
haben, die mit einem geziel- 
ten Schuß aufgesammelt 
werden können. Sie wer- 
den entweder von den 

Gangstern zurückge- 

lassen oder finden 

sich versteckt in 

Ölfässern oder 

Kisten. 


DIE POWER- 


Die drei verschiedenen Stages 
können hintereinander gespielt 
oder frei angewählt werden. 


revolutionär geltenden Model 2- 
Spielautomaten-Boards (Daytona 
USA) entwarf man mit einer 
Vektor-Engine ein für das Genre 
völlig neues Grafikkonzept. Das 
Ergebnis war Virtua Cop, das nun 
als Virtua Squad in einer nativen 
Windows 95-Fassung für den PC 
erscheint. 


UPS 


Die automatische 
Pistole (15 Patronen) 
schießt schneller und 
kann beliebig nachgela- 
den werden. 


Das Maschinen-Gewehr 
bietet 24 Schuß pro 
Magazin und kann nicht 
nachgeladen werden. 


Das Herz-Symbol 
fügt eine Lebens- 
einheit hinzu. 


Reload. Reload! 

Das Prinzip eines solchen Spiels 
ist natürlich schnell erklärt. 
Schießen Sie auf alles, was sich 
bewegt! Fast auf alles. Denn hin 
und wieder rennen ein paar Zivili- 
sten durchs Bild, die bei einem 
Treffer einen von anfangs sechs 
Lebenspunkten kosten. Gesteuert 
wird am PC mit der Maus. Dazu di- 
rigieren Sie ein Fadenkreuz über 
den Bildschirm. Ins Bild springen- 
de Gangster werden sofort von ei- 
nem skalierenden Visier-Ring er- 
faßt, der seine Farbe von Grün 
über Gelb bis Rot verändert. Bei 
Rot beginnt der Gangster zu feu- 
ern. Allzu lange Zeit hat man aber 
sowieso nicht zu zielen, denn ins- 
besondere in den späteren Stages 
kann es passieren, daß plötzlich 
sechs Mann gleichzeitig vor Ihnen 
auftauchen. 

Darüber hinaus gilt es, verschie- 
dene Power-Ups mit einem geziel- 
ten Schuß aufzusammeln (siehe 
Die Power-Ups). Anfangs kann so 
leichte Hektik aufkommen, bevor 
man sich auf die wichtigen Bewe- 
gungen am Monitor konzentrieren 
kann. Virtua Squad ist dabei seine 
Spielhallen-Herkunft deutlich an- 
zumerken. 


Schnelles 3D, auch 

ohne Beschleunigung 

Die eigentliche Besonderheit 
aber ist die technische Umset- 
zung des Geschehens. Zwar nutzt 
Virtua Squad wie seine Vorbilder 
einen vorgegebenen und vorbe- 
rechneten Spielablauf, im Pro- 
grammcode sind jedoch nur die 
Grunddaten für die verwendete 


Die Maschinen-Pistole 
verfügt pro Magazin 
über 30 Schuß und ist 
nicht nachladbar, 


Die Magnum-Pistole 

(6 Schuß) durchdringt 
sogar schwere Panzerun- 
gen und ist nachladbar. 


Das Schrot-Gewehr 
(6 Schuß) hat einen wei- 
ten Wirkungskreis und 

0 steht zum Nachladen zur 
Verfügung. 


Polygon-Engine abgelegt. Die 
3D-Grafiken werden in Echtzeit 
vom Prozessor berechnet. Damit 
sind Qualität und Schnelligkeit 
des Bildaufbaus zwar von der 
verwendeten Hardware abhän- 
gig, aber der Spielablauf ist auch 
wesentlich flexibler, denn nach 
schnellen Treffern muß kein Vi- 
deo zu Ende gespielt werden, be- 
vor es weitergeht, sondern der 
Kameraschwenk auf die nächste 
Position kann ohne Verzögerung 
erfolgen. 

Die uns vorliegende Beta-Version 
zeigt im 3D-Bereich ähnliche 
gute Qualitäten wie Virtua Figh- 
ter PC. Mit 320x200 und 640x400 
Bildpunkten stehen zwei Auflö- 
sungen, mit 8Bit- bzw. 16Bit- 
Farbtiefe, zur Verfügung. Bei der 
Schnelligkeit der Engine, unter 


Windows 95 unerreicht, und den 
Gameplay-Qualitäten von Segas 
Arcade-Spielen darf man hoffen, 
daß in Japan bald damit begon- 
nen wird, auch neue Spielideen 
für den PC zu entwickeln. 
Christian Müller 


Schon hat der Gangster die Waf- 
fe im Anschlag und der deutlich 
sichtbare Visier-Ring wechselt 
von Grün zu Gelb bis zu Rot - 
dann fällt der Schuß! 


(HENERTITIEIR Pentium, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 95 
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VIRTUA SQUAD 


DIE DARSTELLER 


Die Spezialagenten des Virtua City Police Departments, Ra- 
ge und Smarty, stehen im Kampf gegen Terrorismus und 
Verbrechen vier richtig schweren Jungs gegenüber. Natür- 


lich müssen sich die beiden erst mit einer Unzahl von Klein-Gangstern 
herumschlagen, bevor sie zu den jeweiligen Endgegnern gelangen. Der 
Spieler kann sich für einen der beiden Cops als Alter Ego entscheiden. 


Rage ist als ein voreiliger und impulsiver Hitzkopf be- 
kannt, nichtsdestotrotz aber ein guter Polizist. Mit viel 
Intuition und Kraft findet er immer wieder einen Weg 
auch aus den schwierigsten Situationen. 


Smarty ist das genaue Gegenteil von Rage. Ruhig und 
besonnen, ist er der nette Junge des Teams. Der hoch- 
intelligente Scharfschütze ist seit seinem Eintritt in das 
P.D: Virtua City Rages Partner. 


JOE FANG 


... war früher ein professioneller 
Wrestler, wurde aber wegen seines 
unsauberen Kampfstils gesperrt. 
Jetzt genießt er den Ruhm eines 
Syndikats-Bosses in Virtua City. 


KING 
... hinterläßt als Ex-Soldat jeden 
seiner Aufenthaltsorte als 


Schlachtfeld. Dienlich sind ihm 
dabei seine Erfahrung in Guerilla- 
Taktiken. 


... hat schon für etliche Syndika- 
te gearbeitet und wird inzwischen 
von vielen Geheimdiensten als 
gefährlicher Terrorist gesucht. 


PUPPET MASTER 

.. gibt sich vordergründig als Chef 
eines multinationalen Konzerns. 
In Wirklichkeit aber ist er die 
Schlüsselfigur des organisierten 
Verbrechens und plant eine gehei- 
me Waffenfabrik in Virtua City. 
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Dawn Patrol brachte 1995 allen tollkühnen 


Messe] FLYING CORPS 


Männern endlich fliegende SVGA-Kisten und 
gewann in Sachen Technik das Duell am Jahr- 
hundertwende-Himmel klar gegen Origins 
Wings of Glory. Rowan Softwares Nachfolger 
Flying Corps schickt sich nun an, gegen Sier- 
ras Red Baron 2 in die Lüfte zu steigen. 


Flying Corps 


FLIEGER -ASS 


m was es in einer Flugsi- 
U mulation aus der Zeit des 

Ersten Weltkriegs geht, 
muß ja niemandem mehr erklärt 
werden, deshalb beschränken wir 
uns auf eine knappe Vorstellung 
der Features, die Flying Corps 
mitbringt. 


Wechselnde Fronten 

Im Gegensatz zu Dawn Patrol of- 
feriert Flying Corps eine sich ent- 
faltende Storyline, die die Spiel- 
motivation steigern soll. 
Während vier historischer Kam- 
pagnen tritt man in die Dienste 


Ei 


Die Camel bringt sich hinter den 
Gegner: eine günstige Schuß- 
position. 


PC ACTION n/96 


der Zentralmächte, der britischen 
Luftwaffe und der Amerikaner. In 
„The Circus“ übernimmt man die 
Rolle des Lothar von Richthofen, 
des Bruders vom Roten Baron, 
um ihm seinen Rekord von 52 
Abschüssen abzujagen. „The 
Battle of Cambrai” war der erste 
große Panzerkrieg der Moderne. 
Hier ist es Ziel, die britischen 
Panzer-Vorstöße zu stoppen. Die 
Ziele müssen dazu selbst strate- 
gisch gewählt werden, was bei 
falschen Entscheidungen den 
weiteren Verlauf der Kampagne 
verändert. Die „Spring Offensive” 
verschlägt den Spieler in der 
Frühlingsoffensive der Zentral- 
mächte, die im Jahr 1918 starte- 
te, auf die britische Seite. In im- 
mer anspruchsvoller werdenden 
Einzel-Missionen muß man sich 
im Ansehen der Vorgesetzten 
nach oben fliegen, um gegen En- 
de der Kampagne seine eigene 
Staffel führen zu dürfen. Die 
letzte Kampagne „Hat in the 
Ring“ bringt die Amerikaner ins 


Über 20 Luftfahrzeuge begegnen dem Spieler am Flying Corps- 


immel, u.a. auch Aufklärungszeppeline. 


Spiel. In der Rolle des Flieger-As- 
ses Eddie Rickenbacker ist man 
immer auf der Jagd nach neuen 
Abschußrekorden und dem Sta- 
tus eines Staffelführers. Viel- 
leicht gelingt es ja auch, die Eh- 
renmedaille des amerikanischen 
Kongresses zu erringen. 

Auf Seiten jeder Partei stehen je 
zwei unterschiedliche Einsatz- 
Flugzeuge in den Pixel-Hangars. 
Im gesamten Spiel wird man mit 
über 20 Luftfahrzeugen konfron- 
tiert. Als Staffel-Führer ist man 
neben der Erfüllung der Missio- 
nen damit beschäftigt, die richti- 
gen Piloten, Flugzeuge und For- 
mationen auszuwählen, muß 
aber auch seine Greenhorns be- 
schützen und die Moral der Trup- 
pe aufrechterhalten. 


Zahlen und Fakten 

Für uns heutzutage in keiner 
Weise nachvollziehbar ist der 
Realismusgrad der Flugmodelle 
damaliger Zeit. Um trotzdem der 
Wahrheit so nahe wie möglich zu 
kommen, zog Rowan während der 
Entwicklung Experten von Mu- 
seen und Testpiloten von Flug- 
zeug-Schauen hinzu. Eine stolze 
Menge von 300 Büchern wollen 
die Entwickler während der Re- 
cherche zu Flying Corps gewälzt 
haben. Für die Landschaftsdar- 
stellung griff man auf Kartenma- 
terial und Aufklärungsfotos aus 
dem Ersten Weltkrieg zurück und 
betrieb Studien vor Ort in Cam- 


Im beigefügten Editor kann je- 
dem Flieger ein neues grafisches 
Outfit verpaßt werden. 


In der Schlacht um Cambrai muß 
der Vorstoß der britischen Tanks 
aus der Luft gestoppt werden. 


brai und Verdun. Basierend auf 
der Grafik-Engine Dawn Patrols 
erreicht die weiterentwickelte 
Version im Standard-SVGA-Modus 
eine hohe Bildfrequenz, und 
auch bei über 40 Flugzeugen am 
Himmel werden Turns und andere 
Manöver flüssig dargestellt. Mit 
der richtigen Hardware-Ausstat- 
tung soll sogar eine Auflösung 
von 1600x1200 möglich sein. 
Nettes Gimmick nebenbei ist ein 
Editor, in welchem dem eigenen 
Flugzeug ein Lieblingsoutfit ver- 
paßt werden kann. Dies ist im 
Hinblick auf die Netzwerkoption 
für bis zu 12(!) Spieler interes- 
sant. Geplant sind außerdem Zu- 
satz-CDs mit neuen Kampagnen 
und Landschaften. 

Christian Müller 
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Popubus und Theme Park . Erhältlich für PC CD. 


GENE WARS, en vöng neues Strategiespiel von den Schöpfern von 
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TERRATOOLS 


Terratools 


KREATIV - ZENTRUM 


Berlin, Potsdam, Babelsberg. Geschichts- 
trächtiger könnte ein Firmensitz der Unter- 
haltungs-Industie kaum sein. Immerhin fin- 
det sich in Babelsberg die Wiege des deut- 
schen Kinofilms. Genau dort, unweit des 
wiederauflebenden Babelsberger Filmgelän- 
des, hat ein neuer Spiele-Entwickler seine 
Zelte aufgeschlagen. Terratools gilt als die 
deutsche Hoffnung für schnelle 3D-Spiele. 


TER®ATOOLS 


ie „Zelte“ des jungen Unter- 
D nehmens können sich aller- 

dings sehen lassen. Das 
Team um Firmengründer Ulrich 
Weinberg residiert am Ufer des 
Griebnitz-Sees in einer traumhaf- 
ten Villa. In dem Bau des Archi- 
tekten-Denkmals Mies van der Ro- 
he logierte während der Potsda- 
mer Konferenz sogar Winston 
Churchill. „Wir hatten einfach 
Glück, als es nach 1990 hier in Ba- 
belsberg wieder interessant wur- 
de“, schmunzelt Ulrich Weinberg. 
Dabei hatte der studierte Grafiker 
und Maler mit der Terratools-Grün- 


O 


]! 


dung alles andere als PC-Spiele im 
Sinn. Trotzdem stand von Beginn 
an das Zauberwort „3D“ im Mittel- 
punkt. Klar, daß Terratools damit 
früher oder später mit der Spiele- 
Industrie in Berührung kommen 
würde. Angefangen hatte 1993 al- 
les noch mit der Verarbeitung von 
3D-Erhebungsdaten in Kombinati- 
on mit Satelliten- und Luftaufnah- 
men. Danach realisierten Terra- 
tools und Weinberg, der inzwi- 
schen zum Professor für Compu- 
teranimation an der Hochschule 
für Film und Fernsehen in Babels- 
berg avancierte, dreidimensionale 


GEWINNSPIEL AUF CD-ROM 


Im Bereich Special Action der Cover-CD-ROM finden Sie ei- 
nen interaktiven Führer durch die Terratools-Villa in Ba- 
belsberg. Er ist als Gewinnspiel aufgebaut. Auf dem Weg 


durch die Räumlichkeiten begegnen Sie den Mitarbeitern und müs- 
sen eifrig Gegenstände sammeln, um einen Lösungssatz zu erhalten. 
Den schreiben Sie auf eine Postkarte und schicken ihn an: 


Computec Verlag # PC Action 


- Terratools # 


Isarstraße 32-34 I 90 451 Nürnberg 


MB SGRAM 


Soundblaster AWE 32 PnP 


1. Preis 
Super-Spiele-PC 


P166, 32 MB RAM, 8x CD-ROM, 2 
GB Festplatte, 2 MB Grafikkarte, 
16 Bit-Soundkarte, 17*-Monitor 


e \ 2. Preis 


Matrox Mystique 
64 Bit-Grafikkarte mit 3D-Beschleuniger und 2 


3. Preis 
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Landschaftsdarstellungen für das 
Pilotprojekt „Virtuelles Studio“ der 
ARD. So innovativ die Pionierar- 
beiten waren, eine Firma muß ja 
auch Geld verdienen. Und in der 
PC-Spiele-Industrie lassen sich 
überzeugende 3D-Welten gewinn- 
bringend verwerten. 


Technische Innovationen 

Seit letztem Jahr konzentriert 
sich Terratools deshalb fast aus- 
schließlich auf die Spiele-Entwick- 
lung. Weinberg stellt Kontakte 
und Know-how jungen Program- 
mierern mit neuen Ideen zur Ver- 
fügung. Ihm zur Seite steht Chef- 
Designer Thomas Langhanki, der 
für MicroProse und Software 2000 
(Pizza Connection) tätig war. Das 
Team umfaßt zehn interne und 15 
externe Mitarbeiter, die per Da- 
tenleitung mit Babelsberg verbun- 
den sind. Bei der Umsetzung der 
Spielideen setzt man auf Innova- 
tionen im Bereich dreidimensiona- 


le User-Interfaces und der physi- 
kalischen Simulation von Bewe- 
gungsmodellen. Ein weiterer 
Schwerpunkt liegt auf der Entwick- 
lung von künstlichen Spielintelli- 
genzen. Anwendung soll dies in 
den beiden Action-Spielen Y.P.A. 
und Fireball finden. Darüber hin- 
aus arbeitet Terratools derzeit 
noch an einem SciFi-Rollenspiel 
und zwei Strategie-Spielen. In der 
nächsten Ausgabe können wir Ih- 
nen Y.P.A mit exklusivem Material 
auf der Cover-CD-ROM näher vor- 
stellen. Christian Müller 


Die 3D-Visualisierung von geo- 
graphischem Datenmaterial fand 
auch im Pilot-Projekt „Virtuelles 
Studio” der ARD Verwendung. 


Kreativ-Zentrum: In den Räumen der Terratools-Villa arbeiten Desi- 
gner, Grafiker und Programmierer zusammen an Y.P.A. und Fireball. 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


GREMLIN INTERACTIVE 


Gremlin Interactive 


POTPOURRI 


In Sheffield, dem Firmensitz von Gremlin In- 
teractive, ruht man sich nicht aus. Immerhin 
gelang mit Euro "96 das bisher beste Fußball- 
spiel des Jahres, und Normality brachte fri- 
schen Wind in das Adventure-Genre. Derzeit 
stehen vier weitere Spiele vor der Fertigstel- 
lung, auf die wir einen Blick werfen konnten. 


Realms of the Haunting 


Alle Bösewichte wurden in einem 3D-Grafikprogramm gerendert und 
im Spiel mit Motion-Capture-Routinen als Bitmaps animiert. 


Das Action-Adventure aus der 
Ich-Perspektive ist in spieleri- 
scher und technischer Hinsicht 
die konsequente Weiterentwick- 
lung von Normality. In der Rolle 
des Adam Randhall wird der Spie- 
ler in eine düstere Geschichte 
versetzt, die von den Motiven der 
biblischen Apokalypse inspiriert 
ist. Der Tod von Randhalls Vater 
und sein Versuch, 
klären, verstricken den jungen 
Mann immer tiefer in die Mächte 


ihn aufzu- 


von Himmel und Hölle. ROTH 


kombiniert die verbesserte 3D- 
Engine aus Normality mit Real- 
film und 3D-Studio-Hintergrün- 
den. Mittels Blue Screen-Verfah- 
ren agieren Schauspieler in ge- 
renderten Kulissen. Die Videos 
erzählen den Fortgang der Ge- 


Die großartif ausgeführten Innenräume von ROTH sorgen für die 
richtige Atmosphäre. Im Bild oben rechts sehen Sie die vergrößerte 
Darstellung des hinteren Glasfensters in der großen Ritterhalle. 
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schichte, dienen aber auch als 
Hinweisquelle für Rätsel und wur- 
den im Gremlin-eigenen HiRes- 
Kompressionsverfahren GDV rea- 
lisiert. Die True 3D"*-Grafik-Engi- 
ne ist in der Lage, auch Auflö- 
sungen von bis zu 800 x 600 
Bildpunkten auf einem Pentium 
133 mit 2 MB-Grafikkarte mit ho- 
her Frame-Rate darzustellen. 
Dafür werden die Texturen im 
RAM abgelegt und sind blitz- 
schnell verfügbar. ROTH verfügt 
über 20 gerenderte Dämonen- 
Gegner, die mit Motion-Capture- 
Routinen animiert wurden. Rand- 
hall darf im Laufe des Spiels auf 
ein Arsenal von 15 verschiedenen 
Waffen zurückgreifen. ROTH ge- 
lingt eine Premiere, indem es die 
Spielelemente eines 3D-Shooters 
und eines Adventures erstmals 
gleichberechtigt nebeneinander 
stellt. Man hat es zwar nicht mit 
„echtem“ High-End-3D zu tun, 
Charaktere und Objekte bleiben 
zweidimensionale Bitmaps, aber 
die Vielfalt und Detailtiefe der 
Texturen sorgen mit dem schnel- 
len Bildaufbau für eine beein- 
druckende Atmosphäre, Dazu 
trägt auch die hohe Qualität der 
Filmsequenzen bei. Insbesondere 
die musikalische Untermalung 
und die Soundeffekte (SFX- 
Macher von Nightmare on 

Elm Street) verleihen ROTH zu- 
sätzliches Gänsehaut-Flair. 
Fragile Allegiance 

Erstmals präsentiert Gremlin ein 
Strategiespiel. Der Titel des engli- 
schen Zungenbrechers (Zerbrechli- 


Neben altertümlichen Schlös- 
sern und schaurigen Dungeons 
bietet ROTH auch freundliche 
Außenwelten. 


Die qualitativ guten SVGA-Video- 
sequenzen erzählen die Hinter- 
grundgeschichte, geben aber 
auch Hinweise zur Lösung von 
Rätseln. Hier lernt der Hauptdar- 
steller Adam Randhall gerade die 
Mächte des Bösen kennen. 


Trotzdem es sich bei den mei- 
sten Objekten nur um Bitmap- 
Darstellungen handelt, wird 
durch Vielfalt un Detailtiefe ei- 
ne tolle Stimmung erzeugt. 


che Treue) steht für ein entschei- 
dendes Merkmal dieser Weltraum- 
Kolonisierungs-Oper: Handeln, 
Paktieren, Kämpfen, immer nur 
das eigene Ziel vor Augen. Das 
Szenario ist bekannt: Die Erde 
platzt aus allen Nähten, Weltraum- 
kolonien werden gegründet. 
Schließlich übernehmen erzschür- 
fende Konzerne die Kontrolle. Als 
Franchise-Nehmer von TetraCorp 
übernimmt man am Rande des 
Universums einen kleinen Astero- 
iden, um dort den Grundstein für 
sein Imperium zu legen. Die Be- 
dürfnisse der Kolonisten müssen 
ebenso berücksichtigt werden wie 
die Forderungen des Konzerns. 
Über eine Vielzahl von Menüs müs- 
sen zivile, militärische und ge- 
schäftliche Gebäude und Einheiten 
erbaut, erweitert oder erst ent- 
wickelt werden. Schnell stößt man 


BESTELLANNAHME TEL.: 02303/257383 
ROCKETWARE MO-FR 9:30-20:00 a. Besuchen Sie doch unser Ladenlokal in UNNA, dort 
’ \ SA 10:00-14:00 FAX : 02303/257139 verkaufen wir auf befristete Zeit die Spiele zu 
"If you dare, call ROCKETWARE" 


Versandpreisen!! 
Massenerstraße 27 2 LADENLOKAL UNNA: 
59423 Unna \ lg re MASSENERSTRABE 27/schräg gegenüber dem KINO) 
Alle Artikel in dieser Anzeige sind < %% 5 alten Telefon: 02303/257138 
| nur ein Auszug aus dem 


Gesamtkatalog!! . i = PC-CDROM 


Kostenlosen Gesamtkatalog anfordern : Preishammer 


Der Gewinner unserer Ausschreibu Q D 


RAR Frank Robertz aus 3 5 |Descent 2 Missionbuilder DV, 
- v Als Lohn für die Mühe bekommt jeder 


Das schwarze Auge 3 DV, ie DM 34.9 


Teilnehmer eine kleine Überrachung als DANK!!! 


PC-CDROM nn © 


Priveteer 2 


M 


v, Simon th.S.2 DV, 
1 Panthers DV, 
5 DV, Dungeon Master II DV, 
amchef DV 
zer General II DA, ie mM 


PC-Hardware 
‚Achtung: Weitere Preissteigerung 
CPU 's ; ab Okt. im Bereich Speicher! 
Pentium 120 DM 279,95 
Pentium 133 DM 369,95 
Pentium 166 DM 729,95 
Pentium 200 DM auf Anfr. 
Speicher: 
8 MB 60ns PS/2 79,95; EDO 89,95 
16 MB 60ns PS/2 169,95; EDO 174,95 
32 MB 60ns PS/2 a.Anf.; EDO a.Anf. 
Mainboard's: 


Command & Conquer 2° 
Ri ee "Red Alert" 


8 
56KB-PB,DM 259,95 
Grafikkarten: 
Spea Mirage P64 
2MB-DRAM DM 189,95 
a Winner2000 AVI 
on 968, 2MB DM 349,95 
Matrox Mystique 
3D-CHIP + 3 Spiele 
2MB/4MB-SGRAM a.Anf 
lennium 
P, 2MB-WRAM 349,95 
Matrox Millennium 


3D-Chip,  4MB-WRAM 489,95 
\CD-ROM-Laufwerke: 


Tip „ Toshiba XxM5602B 
nA 8-fach ATAPI DM 179,95 
95 Festplatten: 


Fe TABU 


Quantum TM Fireball 2,2GB 
Quantum TM Fireball 3,26B DM 619,95 


Wir führen auch 


| Aktivboxen: 
Sony Playstation || Aktivboxen 120Watt DM 59,95 
Katalog anfordern!! Aktivboxen 160Watt DM 69,95 
Aktivboxen 300Watt DM 79,95 


| n s Weitere Hardware im Gesamtkatalog und auf Anfrage! 
ACHTUNG: Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten. \ DV dt. Version 


Alle Preise verstehen sich in DM. Nach Erscheinen dieser Preisliste verlieren ftware: N yardvare: DA dt. Anleitung 
LADENPREISE = VERSANDPREISE! | alle älteren Preislisten die Gültigkeit. Vorkasse 7, nen EV engl. Version 
Für Annahmeverweigerung berechnen Für Kompatibilitätsprobleme wird keine uk En * bei Drucklegung nach nicht 
wir sine Kostenpauschale von 1SDM. Haftung übernommen! i Paket zuzügl. erschi 


diese Karten 
Cartoonzeichnungen JANO'96 


Inhaber: Uwe Heidergoft 
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GREMLIN INTERACTIVE 


Ein gut ausgebauter Asteroid eines Konkurrenten kann mit geziel- 
tem Einsatz unterschiedlicher Raketen oder dem Angriff einer Raum- 
flotte ganz schön in Mitleidenschaft gezogen werden. 


LITT 


DIE 


Erst wenn die zur Verfügung ste- 
henden Raketen entwickelt und 
gebaut wurden (oben), kann man 
im Kontrollcenter die Silos für den 
Start vorbereiten (unten). 


an die Grenzen des Asteroiden und 
schwärmt mit neuen Siedlern aus, 
um den Einflußbereich zu ver- 
größern. Unweigerlich trifft man 
auf sechs Alienrassen, die sich 
ebenfalls in dieser Gegend breit- 
machen wollen und als Partner 
oder Feind immer wieder für Über- 
raschungen gut sind. Da die Auf- 
gaben zur Betreuung eines Astero- 
iden recht vielfältig und alle Ab- 
läufe echtzeitbasiert sind, darf 
man bei steigender Kolonienzahl 
auch Handlungsbevollmächtigte 


Auch die Raumschiffe müssen 
erst konstruiert und gebaut 
werden. Die Bewaffnung der 
Einheiten kann individuell zu- 
sammengestellt werden. Hier 
wird gerade eine Raumstation 
für den Orbit klargemacht. 
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einsetzen, die nach Belieben Rou- 
tinearbeiten übernehmen. Im 
Grunde gibt es kein richtiges 
Spielziel: Überleben und Macht 
sind wichtig. Dafür können z. B. 
Spiellänge, Zahl der Asteroiden 
oder Aggressivität der Aliens ein- 
gestellt werden. Damit eignet sich 
Gremlins Debüt vorzüglich als Mul- 
tiplayer-Spiel. Bis zu vier Personen 
können per IPX-Netzwerk oder In- 
ternet am Asteroiden-Wettlauf 
teilnehmen. Die SVGA-Grafik ist 
während des Baufortschritts und 
besonderen Aktionen (Raketen- 
starts, Raumschlachten etc.) ani- 
miert, wobei sämtliche Einheiten 
gerendert wurden. 


Hardwar 

Titan, ein abgewirtschafteter Erz- 
mond in Endzeitstimmung. Über- 
bevölkert, klaustrophobisch und 
ohne Hoffnung. Als Freibeuter 
und Söldner sucht man als Spieler 
dieser Welt zu entkommen. In der 
Action-Simulation Hardwar steht 
der Luftkampf im Mittelpunkt. 
Ohne echtes Spielziel werden 
über den Bordcomputer des eige- 
nen Raumjägers Missionen gene- 
riert, die Geld einbringen. An- 
fangs verdient man sich seinen 
Unterhalt mit Eskortierungs- und 
Liefer-Aufträgen. Mit zunehmen- 
dem Ausbau des eigenen Kampf- 
gefährts winken auch lukrativere 
Aufgaben wie Kaper-Aktionen, At- 
tentate oder Sabotage. Mit käuf- 
lichen Softwarepaketen für den 
Bordcomputer, neuen Waffen und 
Verteidigungsmechanismen darf 
das Schiff ausgebaut werden, bis 
im Grunde fünf verschiedene Jä- 
gertypen zu Verfügung stehen. 
Die von Designers Republic ent- 
wickelte 3D-Engine (Slipstream) 
zeichnet sich insbesondere durch 
ihre Schnelligkeit aus. Obwohl ei- 
ne Multiplayer-Option für bis zu 8 
Spieler per IPX oder Internet zu 


a 


Hardwar versetzt den Spieler in 
eine rasante Action-Flugsimula- 
tion auf einem Endzeit-Planeten. 
Nur der Geschickteste überlebt. 


Verfügung steht, soll Hardwar 
auch durch seine Gegnerintelli- 
genz überzeugen. Alle Widersa- 
cher lernen und reagieren, je 
nachdem wie sich der Spieler 
während der Luftkämpfe verhält. 


Sandwarriors 

Schon Dune und Stargate wußten 
die ägyptische Mythologie mit 
High-Tech-Equipment in einem 
spannenden Plot zu vereinen. 
Auch Sandwarriors nutzt diese 
Kombination für sein Szenario. 
Auf dem Planeten Tawny kämpfen 
zwei verfeindete Dynastien um 
die Vorherrschaft. Die Häuser 
Horus und Set sind dabei auf der 
Suche nach einer geheimen, ver- 
lorengegangenen Technologie, 
die den Streit ein für allemal be- 
enden könnte. Als Spieler tritt 
man als einfacher Soldat des klei- 
nen Hauses Osirisa in den Konflikt 
ein. Ein dürftiges Raumschiff und 
mickrige Bewaffnung lassen an- 
fangs nur einfache Missionen zu, 
die, erfolgreich absolviert, zu 
höheren Dienstgraden und mehr 
Verantwortung führen. Obwohl in 


jeder der 30 Missionen ein klares 
Ziel gesetzt wird, hat man in tak- 
tischer Hinsicht völlige Hand- 
lungsfreiheit. Die Zerstörung ei- 
ner Radarstellung erschwert dem 
Gegner z. B. die Koordination von 
Luft- und Bodeneinheiten. Sand- 
warriors verfügt über 20 Raum- 
schifftypen und Fahrzeuge. Die 
SVGA-3D-Engine der Retribution- 
Entwickler plaziert das Geschehen 
über weite Wüstenflächen oder in 
Städte mit Industrie- und Wohn- 
gebieten, Tempeln, Brücken sowie 
Pyramiden. Tag- und Nachteinsät- 
ze erweitern die Variationen in 
der Missionsgestaltung. Ist man 
anfangs noch auf sich allein ge- 
stellt, können in späteren Aufträ- 
gen bis zu 15 Wingmen auf eige- 
nen Befehl ins Feld geführt wer- 


Christian Müller 


Trotz der Vielzahl und Größe der 
Objekte bleibt die Grafik-Engine 
auch unter hohen Auflösungen 
ausreichend schnell. Hier der 
Einflug in einen Hangar. 


Über die Navigationskarte las- 
sen sich wichtige Informationen 
für die taktische Einsatzpla- 
nung abrufen. Auf welchem Weg 
man das Missionsziel erreicht, 
ist dabei unwichtig. 


In Sandwarrior müssen auch riesige Mutterschiffe unter Beschuß 
genommen werden. Oftmals sind solche Ziele aber nur mit Hilfe ei- 


niger Wingmen zu meistern. 


Herausgegeben von 
GAMETEK DEUTSCHLAND GmbH 
Steinmetzstr. 20 
41061 Mönchengladbach Germany 
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Pulse Entertainment 


Space 

Bunnies Must Die! 
Ein freundliches Äußeres 
kann täuschen. So auch bei 
den Space Bunnies, die mit 
(und 
schmackhaften) Pelztierchen we- 


den süßen kleinen 
nig gemein haben. Meister Lam- 
pe aus dem All hat sich das Ziel 
gesetzt, die ganze Erde zu unter- 
werfen. Natürlich lassen sich die 
Erdlinge nicht so einfach über- 
N rumpeln. Auch diesmal findet 
sich wieder ein Held, der bereit 
ist, der Gefahr entschlossen ent- 
gegenzutreten. 

Wer behauptet, gute 3D-Action- 
Shooter können nur von id Soft- 
ware, 3D Realms oder gar von 
LucasArts programmiert werden, 
muß sich demnächst vielleicht 


Ungewöhnlich für ein UFO: Die 
Hasenohren am Rumpf. 


Phantastische Grafik und Anima- 
tionen im Comic-Stil. 


Vom Drahtgittermodell zum fer- 
58] tigen Space Bunnie. 
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selbst korrigieren. Einige werden 
sich allerdings fragen, wo in die- 
sem Fall die angekündigte Inno- 
vation bleibt. ids letztes Pro- 
dukt sollte über intelligente 
Gegner verfügen, die 

sich ähnlich einem 
menschlichen Spieler bei Multi- 
player-Matches verhalten. Daß 
es mit der künstlichen Intelli- 
genz bei jedem bisherigen 3D- 
Action-Shooter bis jetzt nicht so 
richtig geklappt hat, kann man 
als Fakt ansehen. Mit Space Bun- 
nies soll sich jetzt alles ändern. 
Die blutrünstigen Langohren rea- 
gieren sofort und intelligent auf 
Veränderungen in ihrer Umge- 
bung. Wird beispielsweise eine 
Hängebrücke gekappt, so werden 
die Reste von den Space Bunnies 
als Strickleiter verwendet. Stellt 
der Spieler eine gemeine Falle 
auf, so tappt vielleicht der erste 
unvorsichtige Hase hinein. Alle 


Die Space Bunnies sind schwer bewaffnet und flink unterwegs. Trotz- 
dem triumphiert der Hase oben links etwas verfrüht... 


PULS DER ZEIT 


Pulse Entertainment hat seine ersten Lorbeeren mit Bad Mojo verdient. 
Endlich einmal ein Hersteller, der die altbekannten Bahnen verläßt 
und innovative Produkte vorweisen kann. Aber Bad Mojo war erst 
der Anfang. Vize Präsident Jim Lanahan von Pulse Entertainment 
selbst besuchte PC Action, um die drei neuesten Spiele vorzustel- 
len, an denen gerade fieberhaft gearbeitet wird. Space Bunnies 
und FLUX sollen noch diesen Winter erscheinen, für Presto 
wurde April "97 angepeilt. 


folgenden erkennen die Gefahr 
und machen einen Bogen darum. 
Es gibt aber noch weitere Aufga- 
ben für den Spieler. Er muß Be- 
weise für die Existenz der Space 
Bunnies sammeln, denn wer 
glaubt schon an Aliens in Hasen- 
form? Nebenbei soll die ah- 
nungslose Bevölkerung be- 
schützt werden, um ein Blutbad 
zu verhindern. Eine ziemlich ab- 
gedrehte Story, aber dafür zu- 
mindest teilweise neu. Wenn es 
Pulse Entertainment aber wirk- 
lich gelingt, alle versprochenen 
Features in das Spiel zu integrie- 
ren, darf man sich endlich auf 
intelligente 3D-Action freuen. 


FLUX 
In den ersten paar Minuten sieht 
FLUX nur wie ein exzellent ge- 
machter Alone in the Dark-Clone 
aus. Allerdings mit einigen Vor- 
zügen, die man bei den Adventu- 
res von Infogrames vermißte. 
Hier ist die Kameraeinstellung 
relativ frei wählbar, so daß ei- 
nem wirklich kein Winkel ent- 
geht. Selbst in der vorgestellten 
Alpha-Version ließ sich schon die 
phantastische Grafik bewundern, 
die jeden Raum, jedes Monster 
und jeden Gegenstand in allen 
Details zeigt. Abgesehen von 
dieser technischen Höchstlei- 
stung, steckt eine recht ei- 
gentümliche Idee in dem 3D-Ac- 
tion-Adventure. 

Zuerst wundert man sich über 
die enorme Raumhöhe und breite 
der Gänge. Aus gutem Grund, 
denn nur so gibt es ausreichend 
Platz für ein bisher nie gezeigtes 


PULSE ENTERTAINMENT 


Die gestreiften Zyklopenkatzen betrachten Simon als willkommene 
Mahlzeit. Sie können sogar Hindernisse überspringen. 


Feature. Hier und da zieren 
merkwürdige Platten den Boden 
und Wände. Simon, der Held des 
Adventures, kann sich auf diese 
Platten stellen und die Schwer- 
kraft drehen! Nach einer Dre- 
hung wird damit die Wand zum 
Boden und die Decke zur Wand. 
Wie jeder Descent-Veteran aus 
Erfahrung bestätigen kann, ist 
die gezielte Fortbewegung in ei- 
nem dreidimensionalen Laby- 
rinth alles andere als einfach. 
Spätestens vier Gänge weiter hat 
man keine Ahnung mehr, wo ur- 
sprünglich oben war und in wel- 
che Richtung man sich gerade 
bewegt. FLUX hat allerdings noch 
viel mehr zu bieten. Zahlreiche 
Monster trachten nach Simons 
Leben. Durch geschicktes Drehen 
der Schwerkraft schüttelt man 
die Monster ab. Aufzüge bewe- 
gen sich mit rasender Geschwin- 


digkeit durch die Schächte bzw. 
Gänge (wer kann das schon so 
genau sagen) und könnten Si- 
mon am Boden oder der Wand 
zerquetschen. Etliche Gegen- 
stände und Werkzeuge erlauben 
die Gestaltung kniffliger Rätsel. 
Bereits in der frühen Version 
war eine Enterhakenpistole, wie 
man sie aus den Batman-Filmen 
kennt, voll funktionstüchtig in- 
tegriert. Schon diese Grundideen 
allein haben ein Potential, das 
ganze Adventure-Serien mit Rät- 
selspaß füllen könnte. 


Presto 

Das Tolle an Bad Mojo war die 
Verwandlung einer Spielfigur in 
eine Kakerlake. Anscheinend ha- 
ben die Storywriter von Pulse ein 
Faible für bösartige Verwandlun- 
gen des Hauptcharakters. In Pre- 
sto schlüpft man in die Rolle ei- 


Geschafft: Die Bauchrednerpuppe hat die nötigen Einzelteile für ein 
Flugzeug gefunden und schwirrt frei durch die Luft. 


Dieser Endgegner hat wohl einen 
Atomtest zu viel hinter sich. 


ner lebendigen Bauchrednerpup- 
pe. Ein böser Magier hat sie ver- 
hext, so daß ihr Beine und Arme 
fehlen. Allerdings verfügt die 
Holzpuppe selbst über ihr eige- 
nes Repertoire Zaubersprüche, 
die es ihr ermöglichen, beliebige 
Gegenstände in der passenden 
Größe als Prothese zu verwen- 
den. So kann aus einem Hammer 
der Arm werden, ein Spielzeug- 
auto wird kurzerhand als Roll- 
stuhl mißbraucht. Damit eröff- 
nen sich zahlreiche Möglichkei- 
ten, die sich geschickt für kom- 
plexe und trotzdem logische Puz- 
zles eignen. Eine Treppe ist bei- 
spielsweise für das Spielzeugau- 
to ein unüberwindbares Hinder- 
nis. Findet man aber die nötigen 
Bauteile, kann man eventuell 
treppensteigen oder sogar flie- 
gen. Damit verspricht auch Pre- 
sto ein höchst abwechslungs- 
reiches Spiel zu werden. Tech- 
nisch ist es eher ein klassisches 
Adventure, das allerdings über 
wunderschöne Hintergrundgrafi- 
ken und phantastische Animatio- 
nen verfügt. 


Mit dem Zauberstab haucht man 
allen möglichen Gegenständen 
Leben ein. Hier soll ein längeres 
Stück Seil weiterhelfen. 


MultiMedia 


& Soft 


Computerspiele 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer. 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig. 


Info &% Info & Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 


Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 
MultiMedia Soft 


52349 DÜREN Josef Schregel Str.50 


MultiMedia Soft 


finden Sie in: 


04177 LEIPZIG cs) 
Endersir.10 80341-912540 \// 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 39 M03364-72595 
|Netzwerk-Spielen Im Laden 


15234 FRANKFURT/ODER 
‚August Bebel Sır.15 #0335-4001888 
'Netzwerk-Spielen Im Laden 

47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 #02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


48151 MÜNSTER 
Weseler Straße 48 30251-524001 


52349 DÜREN 
Josef Schregel Sir. 50 #02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 

Kinder-Computerschule, Install-Service 


54290 TRIER 
Pferdemarkt 7 #0651-9940656 
‚Computer-Spielen vor Ort 


66386 St. INGEBRT 
‚Alte Bahnhofstraße 1 #06894-2055 


75172 PFORZHEIM 
Zerrennerstraße 11 # 07231-17275 
Computer-Spielen vor Ort 

96052 BAMBERG 

Untere Königsstr. 10 #0951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 #0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 
ZENTRALER EINKAUF 

52349 DÜREN Josef Schregel Str. 50 
@ 02421-28100 FAX 281020 
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DIE REDAKTION 


Action - Adventure - Flugsimulation - Ro 


Interaktiver Film 


Begeistert sich diesen Monat für: >» 

» Bleifuß 2, hab’ Spaß und gib’ Gas. 

» F-22 Lightning 2, Flight >» 
Unlimited in Action. 

» Schleichfahrt, viel > 


Atmosphäre, auch 
unter Wasser. 


Rennspiel - Sport - Wirtschaftssimulation 
Spielt diesen Monat am liebsten: 
» Bleifuß 2, da wird der PC zur 
Konsole. 
» NHL‘97, gegen Kollegen 
der totale Kick! 
» Schleichfahrt, einfach 
in der Strömung 
schwimmen. 


Ebenfalls im temporären Einsatz und 
stets auf der Suche nach neuen Rekorden 
und Highscores: 


Steffen Drll, Duisburg, 
agnasen .„‚Strategie und Sport 


Kamend Kook/Apnen 
....Strategie, Adventures, Rollenspiele, Sims 


Thomas Lorenz, Fernwald 


«Adventures. 


Christian Lück, Wupperal 
„.3D-Action, Adventures, Rollenspiele, Sport 


Klaus Vi, Augsburg, 
‚Action, Strategie, Adventures 


DER BACK -KATALOG 


Baphomets Fluch - 86% 


Wow! Ein ech- 
ter Gassenhau- 
er, den Virgin 
da inszeniert 
hat. Dabei ist 
es die genau 
abgestimmte 
Mischung, die Baphomets Fluch zum Highlight 
macht: Agenten-Atmosphäre aus den Filmen 
der 60er Jahre, eine Prise James Bond, ein ge- 
heimnisvoller Ritter-Orden, Schatzsuche und 
schöne Frauen. Dazu gibt es jede Menge Rätsel 
und eine grafische Präsentation, die ihresglei- 
chen sucht. Baphomets Fluch jedenfalls dürfte 
von Adventure-Neuerscheinungen in den näch- 
sten Monaten nur schwer überholt werden. 
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Brütet diesen Monat über: 


Llenspiel - Strategie 


Master of Orion 2, scheinbar 
unendliche Motivation. 

Diablo, erstes gutes Action-RPG 
seit Underworld 2. 

Deadly Games, ein- 

fach altbewährt. 


TIPS »& TRICKS 


3 Stefan Wei 


Thomas Gerhardt 


Thorsten 
Seifert 


I 


Andre Geller o &r 


Zr 


ze Bundesge- 
d Strategien 


Unsere Tips & Tricks-Profis sind über das 


biet verteilt uf 
für die Rubrik der Spielel 


Master of Orion - 86% 


Wenn ein Spiel 
nach einem 
über 40-stündi- 
gen Test immer 
noch Spaß 
macht, nennt 
man das Lang- 
zeitmotivation. Master of Orion 2 ist eben 
nicht nur strategisch äußerst anspruchsvoll, 
sondern die schier unendliche Zahl noch nie 
dagewesener Features eröffnet immer wieder 
neue Möglichkeiten und Wege. Dabei rettet 
nur die praktische Benutzeroberfläche vor der 
Komplexitätsgrenze. Vermutlich wird es nie 
wieder ein spielbares Strategiespektakel mit 
so viel Tiefgang geben. 


DAS TESTURTEIL 


Sie dürfen auf die kompetente und ehrliche Berichterstat- 
tung in PC Action zählen. Wir können Ihnen wertfrei zei- 
gen, welches Spiel sich für Ihre Ansprüche am besten eig- 
net. Für jedes Genre haben wir Spezialisten, deren erstes 
Produkturteil noch in einer Teamentscheidung überprüft 
wird. Die Darstellung des Testurteils gliedert sich dabei in 
drei Bereiche: 


I Produktinformation 
I Produktbewertung 
EB Produktinhalte 


@& Harcware-Mindestanforderungen laut Hersteller 
& Haröware-Empfehlung der Redaktion 

© Sis- und 
@& sprache Anleitung 


© sprache Spiel 


Tonausgabe 


EIN RÜCKBLICK 


ae Race 2 - 69% 


Hier kann man 
verstehen, war- 
um die Bronx 
als eines der 
übelsten Vier- 
tel New Yorks 
gilt. Eine irre 
lange Strecke mit ziemlich fiesen Gegnern. 
Mit viel Geld für Reparaturen haben wir jetzt 
den großen Mega Race-Pokal gewonnen. 
Schade, daß man bei so viel Pixel-Pracht den- 
noch recht schnell die Nerven verliert! So viel 
Gegner-Power hat einfach kein Rennspiel-Fan 
verdient. Doch schon in diesem Monat klopft 
ja mit Bleifuß 2 und Rally Racing ‘97 sehr 
gute Konkurrenz an das Rennstall-Tor. 


TESTS 


Die Spielspaßwertung in Worten 


bis 9% Uuh! Völlig indiskutabel. 
10%-19% Schwach! Große Mängel. 


60%-69% Gut! Für Genre-Fans. 
70%-79% Prima! Spielvergnügen für 


20%-29% Dürftig! Landet schnell in viele. 

der Ecke. 80%-89% Klasse! Garantierter 
30%-39% Traurig! Mehr Frust als Spielspaß. 

Freude. über 90% Unbedingt kaufen! 
40%-49% Schade! Hätte etwas Kann man immer wieder 


werden können. spielen. 
50%-59% 0.K! Akzeptable Ansätze. 


Die Goldene CD-ROM 


Besonders bemerkenswerte Spiele bekom- 
men von uns die Goldene PC Action CD-ROM 
verliehen. Sie ist an keine Prozentwertgren- 
ze gebunden, sondern wird in einhelliger 
Meinung von der Redaktion verteilt. Spiele, die 

dieses Aushängeschild tragen, zeichnen sich durch derzeit uner- 
reichten Spielspaß, innovative Spielideen oder hervorragende 
technische Eigenschaften aus. Mit einem Wort: Spiele mit der Gol- 
denen PC Action CD-ROM können Sie sich bedenkenlos zulegen. 


AmerlcanıCWillWar ; src0 sn. 000 104 
[274  ÜSCH 7 7. VAENEHENRBEER OrREREREROEREIEIRE HEREREFEREE 100 
BEIORE zus wann een ee 84 
BubbleiBobble:....; auscıs aaa sea ahead 104 
BGE. nn San 106 
DEIN ee ee 78 
Desdly:Games: u. ren 112 
Deadly Tidßi ;.u.00:4 000.0 ua are ee 114 
DenPlanek2 u. nase ara ste 102 
Die Fünfte Dimension .......2cceceeeeeeen 108 
22 Lightning u uw a nd 96 
Hatdline: . ssuecmeises 80a age nee Frege 100 
HEUBENRdER u.a 99 
MEHdENINFRIT an ee a 100 
Merilani59) za aa 79 
Monster Truck Madness ......2222ceeaeeen 98 
MÜTANEBENGUNS: u. ee 115 
Nectodoie una 115 
NHLIT aa sr ar 62 
OHON Burgen «ans ee aan 80 
RENGRREGENT nn ae 88 
ROSaRaSh: u a a 110 


einstr -4 
24539 Neumünster 
Telefon 04321 / 22737 
Telefax 04321 / 23312 
PC cDROM 


Alfa Twin-autom.Joystickumschalter 
und 2-Spieler Adapter dt.DM 39,00 
dt.DM 79,95 


AH-64 D Longbow 
Alien Trilogy Win95 
Azraels Tear 


Baphonets Fluch[Broken 
Blam! Machinehead 
Bleifuß 2 

C&C 2: Alarmstufe Rot 
Daggerfall:Schriften der.. 
Das Rätsel des Master Lu 
Deadiy Skies 

Die Hard Trilogy 


dt.DM 79,95 
dt.DM 78,00 


Die gr.Schlacht u. Gettysburgdt.DM 69,95 
Die gr.Schlacht u. Waterloodt.DM 69,95 


Die Pandora Akte dt.DM 79,00 
Discworld 2 ‚dt.DM 79,95 
Dungeon Keeper dt.DM 79,00 
Earthslege2: Skyforce dt.DM 79,95 
F 1 Grand Prix 2 dt.DM 89,95 


Flottenmanöver Win95 dt.DM 74,00 
Golden Gate Killer dt.DM 77,00 
„Hardline dt.DM 59,95 
*Harpoon MM Admirals Pack dt.DM 77,00 
Kinder entdecken die Bibel dt.DM 39,95 
Lands of Lore: Götterdänmmerung dt.DM 99,95. 
MDK dt.DM 88,00 


dt.DM 88,00 
Night of the Monsters dt.DM 79,95 


Project Paradise dt.DM 79,95 
Ripper a DM 79,95 
Safecracker dt.DM 86,00 
Scorched Planet 

Schleichfahrt 

Silent Thunder 


BR Hulk Wings dt.DM 79,00 

SPAR dt.DM 69,00 
5.T.0.R.M. dt.DM 69,00 
Syndicate Wars dt.DM 79,95 
Tomb Raider dt.DM 69,00 
Toonstruck dt.DM 69,95 


Ultimate Dxxm Win95 dt.DM 69,00 
Zork Nemisis dt.DM 88,00 


SEGA SATIURN 


Saturn kpl. m. Sega Rally a ‚DM459,95 
Die Hard Trilogy dt.Dı ‚00 
Exhumed dt.Dı ‚95 
Fighting Vi dt.DM 89,00 


Nights+3D-Analog-Pad dt.DM138,00 
Syndicate Wars kpl. dt.DM 94,00 


soNnY PLAYSTATION 
Playstation-HMermory Card 120 Blocks DM449,00 
Project Overkill dt.DM 99,00 
Die Hard Trilogy 
Formel 

Resident Evil 
Soviet Strike 


KEILAN.DMER.00 
NINTENDO 64 


Nintendo 64 (März’97) dt.DM IV. 


Mario 64 (März’97) dt.DM LY. 
Pilotwings (März’97) dt.DM IN. 


IHRE VORTEILE 
TOP - PREISE 
Original deutsche Versionen 
Kostenlose Gesamtprelsiisten 
Versandkosten NN DM 5,95 
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebühr 
Inklusive Garantie, 
packung und Tra; 


Ab 3 Artikeln > D 
wir ohne Ver 


Vorbestellungen fü 

werden bevorzugt ausg 
Bestellungen am Wochenende per 
Fax u. Anrufbeantworter möglich 
wir führen auch al le SEGA. 


coMRYSTorE 
Tel 08807 310 Mo-Sa 10-20" 


Erfragen Sie die Tagespreise! 
‚Alle Angebote solange Vorrat reicht 
zzgl. Versand + NN gemäss unseren AGB 


Upgrades kuss 3 


|Pentium-Mainboard Fentum 1658 898. 


+CPU +Lüfter Pentium 200 1398.- 
ee me 
&: RAMA4MB 48: 
EDO8MB 98- 
masse: 16MB 228; 


SIMM n _1MB 38- 4MB_98.- 


Mainboards «s 1. 
Pentium ıskısxes » 228- 
Pentium Pro ab 798.- 


486DX4-100 68.- 
Prozessoren 100 - 


Pentium 133 398- 


Be 200 1788- 166 698- 


Cyrix 6x86 166+ 398- 
Cx120+ 198.- 200+ 698- 


Cx150+_298.- 


AMD 5K_ 100 178. 


Pentium Pro 200 = 


Grafik !Maorım Fr 


Diamond Stealth 3D 2MB 248.- 
Videologic Grafixstar 2MB 248.- 
Miro Media + TV out 2MB 298- 
Elsa Winner Victory 3D 2MB 348.- 
Matrox zus wram 398.- 


Millenium ame wram 498.- 
Festplatten 1GB 298: 


12GB 
1GBSCSI 398- 16GB 
2GBSCSI 598.- 20GB 
4 GB SCSI 1298.- 25GB 


9GBSCSI 4498- 3268 

IDE 4x 
CD-ROM IDE & 
SCSI &x 278- IDE & 
SCSI 10x 448- 


16Bit 78 
SOUNd suaser 1eBr 148- 
AWE Soundblaster 32Bit _348.- 


Modems » 78- 
‚Controller SCSI-2 ab 128.- 
Floppy 3.5" 1.44MB 48.- 


Gehäuse ab 98- 
Gehäuse ATX-Format ab 248- 


Drucker EEE =: 
HP 690C 598- 
HP 690C 698- 
Laser zb 698- 
Scanner mes 3: 
Flachbett Color ab__498.- 


R 14 ab 398.- 
Monitore 53 se: 
Yakumo - Miro - NEC iT ab _898.- 


P Tower 256kB. PCI. 8MB. 6xCD 
1GB HD. FD. 2MB VGA Sound 


Pentium 2 138: 
200 _2.398.- 
AMD _5K 100 _1.298.- 


i 166+ 1.498.- 
Cyrix 6x86 300: 1708 
Gratis - Preisliste anfordern: 
Weitere Hardware. Netz. Plotter. 
Tinte. Toner. Software 
Tel 08807 310 Fax 08807 8953 
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TEST DES MON MHL 97 


Heyward, San Jose Sharks 


62] Kidd, Calgary Flames 
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portspiel 
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Eine Legende geht in die nächste Runde. Zum nunmehr 
PCAenm vierten Mal bringt EA Sports den actiongeladenen Natio- 

nalsport der Kanadier auf heimische PCs und zum vierten 

Mal werden die Herzen aller Sportfans einen Tick schnel- 
ler schlagen. Wenn Sie der Meinung waren, NHL Hockey 96 sei nicht 
mehr zu überbieten, vergessen Sie’s! NHL 97 ist schöner, packender 
und spielbarer als je zuvor. Wir stellen Ihnen das beste Sportspiel, 
das Sie augenblicklich kaufen können, in allen Details vor. 


atürlich greifen die Kana- 
N dier wie gewohnt auf die 

aktuellen Saisondaten der 
National Hockey League zurück. 
Sämtliche Trades wurden bis 
kurz vor der Masterabgabe des 
Programms genauestens erfaßt, 
die Statistiken und Bilder der 
Kufencracks upgedatet. Alle Lo- 
gos und Namen sind original, 
was nicht nur Kennern der Szene 
eine einzigartige Atmosphäre 
schafft. Im Vergleich zur Vorsai- 
son kam es bei der Teamwertung 


zu einigen gravierenden Verän- 
derungen. Die Vancouver 
Canucks sind nur noch ein 
Schatten ihrer selbst, die Blues 
aus St. Louis mußten erhebliche 
Abwertungen in Kauf nehmen. 
Lediglich die Detroit Red Wings 
gehören nunmehr seit vier Jah- 
ren zur Creme de la Creme der 
Liga, genutzt hat es ihnen in der 
Realität bisher herzlich wenig. 
Anfängern sei dennoch der Ein- 
stieg mit einem starken Team 
empfohlen, der Schwierigkeits- 


ıcE! 


grad kann in den drei Stufen 
Rookie, Profi und Allstar pro- 
blemlos dem eigenen Können 
angepaßt werden. Bereits im 
Hauptmenü fallen Veränderun- 
gen auf. Der Menübildschirm, 
diesmal im eiskalten Stahl-Look 
gehalten, ködert das Auge durch 
effektvolle, vielfältige Animatio- 
nen. Eine Eigenschaft, die bei 
NHL 97 beinahe alle Menübild- 
schirme besitzen. Die gewohn- 
ten Spielmodi Freundschafts- 
spiel, Playoff und Liga sind auch 


Kovalev zieht aus kurzer Distanz ab, doch Detroits Vernon kann die 
Scheibe mit dem Stock um den Pfosten lenken. 


diesmal verständlicherweise un- 
verändert geblieben. Ein Blick 
auf die Mannschaften zeigt aber, 
daß EA Sports jetzt auch einige 
Nationalmannschaften und eine 
Europa-Auswahl zur Verfügung 
stellt, wobei sich die Teams al- 
lerdings allesamt aus NHL-Stars 
zusammensetzen. Im Regel- 
Menü wird das anstehende Spiel 
auf die eigenen Bedürfnisse zu- 
geschnitten. Simulations-Freaks 
werden mit der Zwei-Linien-Re- 
gelung, unerlaubten Weitschüs- 
sen oder manuellen Auswechs- 
lungen sowieso keine Probleme 
haben, Action-Freunde können 
diese Optionen zur Steigerung 
der Spielfreude auch abschalten. 
Neuigkeiten gibt's allerdings bei 
der Abseits-Regelung zu vermel- 
den. Genau wie in der NHL wird 
auch im Spiel schon Abseits gep- 
fiffen, wenn einer Ihrer Stürmer 
die blaue Linie des gegnerischen 
Angriffsdrittels mit der Schlitt- 
schuhkufe berührt. Das nenne 
ich Detailtreue. 


Augenschmaus 
Der erste Sichtkontakt mit der 
eigentlichen Spielgrafik wird 


wohl ähnlich verlaufen wie das 
erstmalige Anschauen des In- 
tros. Was Sie jetzt bestaunen 
dürfen, stellt alles bisher Dage- 
wesene in den Schatten und 
setzt neue Maßstäbe im Sport- 
spiel-Genre. Die Kamera dreht 
sich um das virtuelle 3D-Stadion 
wie gehabt, doch der darauffol- 
gende Zoom zum Anstoßkreis 
deckt Revolutionäres auf - die 
Spieler verpixeln einfach nicht 
mehr! Je näher die imaginäre 
Kamera Ihren Kufengöttern 
rückt, desto mehr Details lassen 
sich entdecken. Erst ist die 
Rückennummer klar auszuma- 
chen, dann bemerken Sie kleine- 
re Texturen auf den Trikots und 
schließlich stellen Sie fest, daß 
alle Spieler sogar Gesichter ha- 
ben. Im Replay-Modus können 
Sie sich dank frei plazierbarer 
Kameras jede der 35 unter- 
schiedlichen Torwartmasken 
(siehe S. 62/63) anschauen, die 
im Programm übrigens auch als 
Rendergrafiken vorliegen, oder 
sogar dem Schlußmann unter 
das Trikot zoomen. Wie so etwas 
möglich ist? Ganz einfach, aber 
irrsinnig aufwendig: EA Sports 


o |KAMERAS 


u. TEST DES MONATS 
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Von den elf wählbaren Kameraeinstellungen des Vorgängers 
sind bei NHL 97 acht übrig geblieben. Davon überzeugen 
gleich drei durch sehr gute Übersicht und damit perfekte 


Spielbarkeit, die anderen dienen eher der Unterstützung des Aha-Ef- 
fektes im Replay-Modus, Neu: erfordert es die Spielsituation, wird der 
Kamerawinkel vom Programm selbst leicht verändert. 


Vogelkamera 1 
Bedingt spielbar. Beinahe die 
Hälfte des Spielfeldes wird 


überblickt, aufgrund der großen 
Entfernung zum Spielgeschehen 
gehen Details jedoch unter. 


Vogelkamera 3 

Optimal spielbar. Die Standard- 

einstellung des Programms. 

Durch kleinere Schwenks ist der 

Puck immer ‘im Blickfeld, genauso 

wie die freistehenden Mitspieler. 
Zn } 


_— —- 
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EA-Kamera 2 


Bedingt spielbar. Durch viele 
Zooms hält EA die Spielbarkeit ge- 
rade noch aufrecht. Die Übersicht 
ist jedoch nicht immer garantiert. 


Pressekamera 1 

Nicht spielbar. Winlde Schwenks 
um das ganze Spielfeld und die 
seitliche Perspektive sorgen für 
tolle Bilder und wenig Übersicht 
und Spielkontrolle. 


EA-Kamera 3 

Kaum spielbar. Die tollen Anima- 
tionen der Spieler zum Freuden- 
fest für die Augen. Den Puck su- 
chen Sie im Getümmel aber schon 
mal vergebens. 


ve g—- 


EA-Kamera 1 
Optimal spielbar. Sie zoomen 
noch dichter an das Spielgesche- 
hen heran, dennoch ist Übersicht 
und Puckkontrolle jederzeit ge- 
währleistet. 


Vogelkamera 2 

Gut spielbar. Etwas niedrigerer 
Winkel, daher genauere Kontrolle 
über Checks, Pässe usw. Für 


3 
[= U G 


Pressekamera 2 
Nicht spielbar. Die Kamera ent- 
fernt sich noch weiter vom Spiel- 
geschehen. Höchstens zum Analy- 
sieren wichtiger Spielzüge im Re- 
play-Modus geeignet. 
=. ü 
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trennte sich von den alten Spri- 

tes und ersetzte diese durch Po- 
| lygone. Jeder Kufencrack be- 
steht aus bis zu 500 Flächen, die 
dann ausgefüllt und mit Textu- 
ren beklebt werden können. Der 
Clou an der Sache: bei NHL 97 
wird jede Bewegung der Spieler 
in Echtzeit berechnet. 


Motion Blending 

Für realistische Animationen 
wurde das inzwischen weit ver- 
breitete Motion Capturing-Ver- 
fahren durch Motion Blending 
verfeinert, dazu holten sich die 
Kanadier echte NHL-Stars vor die 
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Kamera. Durch Motion Blending 
können Animationsphasen zu je- 
der Zeit ineinander übergehen. 
Wenn Ihr Crack z. B. auf das Tor 
zuläuft und Sie sich kurzfristig 
zum Schuß entschließen, wird 
butterweich von der Animations- 
phase Lauf in die des Schusses 
übergeblendet - und das ohne 
zeitliche Verzögerung. Dadurch 
konnten zusätzliche Bewegungs- 
phasen in das Programm einge- 
baut werden, ein normales Spiel 
erreicht jetzt beinahe den Rea- 
lismus einer Fernsehübertra- 
gung. Die Torhüter hechten nach 
den Pucks, rappeln sich sekun- 


denschnell wieder auf, um für 
die nächste Parade bereit zu 
sein. Checken Sie Ihren Gegner 
an die Bande, verzieht dieser vor 
Schmerz das Gesicht, um im 
nächsten Moment mit einem 
spektakulären Abgang Bekannt- 
schaft mit der Härte des Eises zu 
machen. Bei Strafzeiten wackelt 
der Verbannte wutentbrannt in 
die Sünder-Box, nicht ohne dem 
Schiedrichter noch ein paar def- 
tige Worte an den Kopf zu wer- 
fen oder den Stock gegen die 
Bande zu knallen. Natürlich sind 
diese Szenen in der Original-Ge- 
schwindigkeit des Programms 
kaum auszumachen, sprechen 
aber deutlich für den Realismus- 
wahn der Kanadier. Ein weiterer 
Vorteil der neuen Technologie 
offenbart sich bei der Grafik- 
Performance, Erstaunlich, aber 
wahr, dank der Polygonspieler 
läuft NHL 97 schneller, als das 
bei gleicher Detailtreue mit Spri- 
tes möglich wäre. Dennoch ist 
das EA Sports-Produkt, genau 
wie seine Vorgänger, natürlich 


McSorley von den New York Ran- 
gers erkämpft sich den Puck und 
paßt sofort zum freistehenden 
Center Messier.. 


...dessen One-Timer kann noch pariert werden, doch das anschließen- 
de Gestochere gewinnt Messier, und der Puck landet im Netz. 


MHL 97 


Unglaublich! Mark Messier gelingt es, Tom Barasso die Hartgummi- 
scheibe vor dem Gehäuse abzujagen. Eine schnelle Drehung, ein 


ein Hardwarefresser. Unter ei- 
nem Pentium 75 mit 8 MB RAM 
brauchen Sie erst gar nicht die 
Joypads auszupacken, auch 


[0] 


wenn Sie das Programm viel- 
leicht auf Ihrem Rechner zum 
Laufen bewegen würden. Mit ei- 
nem Pentium 100 können Sie 


GENERATIONEN 


trockener Schlenzer - und der Puck trifft nur den Innenpfosten. 
Chance vertan, peinlich, peinlich, Herr Messier! 


dann das Spiel allerdings mit al- 
len Details genießen. Sicherlich 
ein hoher Anspruch, der jedoch 
durch die dargebrachte Präsen- 


tation gerechtfertigt scheint. 
Beachten Sie dazu bitte auch 
unseren PC Action Prüfstand auf 
der Seite 68. 


Il 


Die NHL-Serie von EA Sports heimste beständig und zu Recht 
höchste Wertungen ein, weil die Kanadier besonders tech- 
nisch ihrer jeweiligen Konkurrenz meilenweit vorauseilten 


und sich ihre Spiele dennoch durch optimale Spielbarkeit auszeichne- 
ten. Daran hat sich bis heute nichts geändert. Welche Quantensprünge 
die Serie bisher erfahren hat, sehen Sie bei diesem Versionsvergleich. 


NT De NHL Hockey 96 NHL 97 


- Ai le 


Der Startbildschirm im Wandel der Zeit. Während Sie bei den ersten 
beiden NHL-Spielen noch der Moderator des kanadischen Fernsehens 


Stärkevergleich und Trikotauswahl. Die Einschätzung der Teamstär- 
ken wurde immer den realen Ergebnissen in der Liga angepaßt. 


anbleckte, wirken die Startmenüs ab NHL 96 deutlich professionel- 
ler. Bei der neuen Version ist der Screen gar animiert. 


Während die Red Wings aus Detroit seit Jahren zur Spitze zählen, 
sind die Vancouver Canucks ganz schön abgerutscht. 


Der erste Spieleindruck. Kaum Veränderungen zwischen der 94er 
und der 95er-Version. Die Mannschaften nehmen Aufstellung und 


die Nationalhymne dudelt. 1996 das erste Aha-Erlebnis dank Kame- 
raschwenks und Gesang. 1997 wirken die Spieler noch echter. 
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Hackett, Chicago Blackhawks 


66] Moog, Boston Bruins 
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Hextall, Quebec Nordiques 


den langen Pfosten zu, zieht kurz vor Vernon wieder nach außen und 


schlenzt die Scheibe ins kurze Eck. Ein sicheres Tor! 


=> | VERGLEICH 
=» And the winner 

> is...NHL 97. Klar setzt 
sich das kanadische 
Punkstück an die Spitze des Gen- 
res. In die Phalanx der EA Sports- 
Titel kann lediglich die Golfsimu- 
lation von Access eine Bresche 
schlagen. NBA Live 96 mußten 
wir leicht abwerten, weil NHL 97 
einen neuen Technikmaßstab 
setzt und auch die Präsentation 
Einfluß auf den Spielspaß hat. 
Die Eishockey-Konkurrenz der 
Herren Gretzky und Hull hat ge- 
gen NHL 97 definitiv nichts zu 
vermelden. 


FIFA Soccer 96 . 
Euro 96 ......... 
Brett Hull Hockey 
Wayne Gretzky Hockey 


Spielerische Aufwertung 

Die Kanadier haben nicht nur 
technische Fortschritte in NHL 97 
eingebracht, auch spielerisch gibt 
es einige Verbesserungen zu ver- 
melden. Der Puck ist jetzt zur Ver- 
deutlichung nicht mehr riesen- 
groß, sondern durch einen klei- 
nen transparenten Kreis gekenn- 
zeichnet. Dadurch wissen Sie 
auch im dichtesten Getümmel ge- 
nau, wo sich das Objekt der Be- 
gierde befindet. Bei Schlagschüs- 
sen verdeutlichen zudem Bewe- 
gungslinien blitzschnell die Flug- 
richtung der Hartgummischeibe. 
Zwei große Ärgernisse des Vor- 
gängers wurden ebenfalls beho- 
ben. Fahren Sie mit dem Puck in 
das Angriffsdrittel ein, folgen Ih- 
nen jetzt auch Ihre Mitspieler 
prompt und stellen somit wichti- 
ge Anspielstationen dar. Außer- 


Der klassische Trick funktioniert 
wieder: Kovalev läuft auf ... 


dem führt ein unbeabsichtigter 
Rempler des gegnerischen Goalies 
nicht mehr unweigerlich zur 
Strafzeit. Hier hat man sich in Ka- 
nada wohl berechtigte Kritik zu 
Herzen genommen. Beim Testen 
hatten wir außerdem den Ein- 
druck, daß die Steuerung der Ku- 
fenflitzer bei NHL 97 genauer ge- 
lingt als beim Vorgänger, so daß 
One-Timer nicht nur mit Glück 
möglich sind, sondern vielmehr 
durch Spielübersicht und genaues 
Paß- und Stellungsspiel zum Er- 
folg führen können. An der 
grundsätzlichen Steuerung hat 
man wohlweislich nichts geän- 
dert, so daß als Eingabegeräte 
wiederum Joystick, Tastatur und 
Maus zur Verfügung stehen, wo- 
bei Normalsterbliche wohl mit ei- 
nem Gamepad die besten Ergeb- 
nisse erzielen werden. Gepaßt 
wird durch einen Druck auf But- 
ton 1, geschossen mit Button 2. 
Durch vielfältige Kombinationen 
lassen sich nach kurzer Einge- 
wöhnungszeit die herrlichsten 
Manöver ausführen. Direktspiel, 
One-Timer in den Winkel, Give- 
and-go-Paßspiel, genau das 
macht den Reiz dieses Programms 
aus. Sind Sie stolzer Besitzer ei- 
nes Gravis Grip-Systems, werden 
sogar jeweils vier Feuerknöpfe 
unterstützt. Jederzeit haben Sie 
die Kontrolle über das Geschehen, 
wenn Sie ein Tor kassieren, war 
das in der Regel ein Resultat der 
eigenen Dummheit (oder stand 
der Schiri einmal mehr im Weg?) 
und nicht eine Unzulänglichkeit 


Hähähä! Was ein Stockstich zur rechten Zeit doch bewirken kann. 
Hier zieht Beukeboom die Strafzeit einem Gegentor vor. 


des Computergegners. Diese ver- 
halten sich jetzt übrigens weitaus 
intelligenter als Ihre Vorgänger. 
Die richtige Herausforderung ent- 
dennoch erst durch 
menschliche Kontrahenten, wozu 
NHL 97 zahlreiche Optionen an- 
bietet. Vier Spieler an einem PC 
dürfen sich ebenso messen wie 
gleich acht Freunde im Netzwerk- 
oder Modembetrieb. 


steht 


Ohrwurm 

Über eine Dolby Surround-Anlage 
können Sie die Stadionansagen, 
wahlweise in englischer, schwedi- 
scher oder deutscher Sprache, 
auch mit Raumklang gehießen. 
Durch den rockigen Soundtrack 
des Intros und während der 
Menüs werden Sie genau richtig 
auf das mitunter deftige Spielge- 
schehen eingestimmt. Ein wichti- 
ger Hinweis erreichte uns noch 
von EA Deutschland: zum Redakti- 
onsschluß wurde in Amerika be- 
reits die Vollversion von NHL 97 


vertrieben, worauf sich auch eine 
deutsche Installationsversion be- 
findet. Diese enthält z. T. jedoch 
noch die alten Soundfiles des 
Vorgängers, bei der offiziellen 
deutschen Version werden dage- 
gen neue Sprachaufnahmen inte- 
griert. Kenner greifen allerdings 
sowieso zur englischen Installati- 
on, da nur dann die Spielernamen 
der Cracks auch ausgesprochen 
werden. Erstmals verfügt das 
Spiel übrigens jetzt über einen 
Spielkommentator, der jedoch 
auch bei der deutschen Version 
nur in englischer Sprache aus 
Ihren Lautsprechern brabbelt, 
was aber beinahe beängstigend 
brillant gelungen ist. Die Frage, 
ob sich ein Update auch für Besit- 
zer der alten Version lohnt, er- 
übrigt sich damit fast. NHL 97 ist 
ein absolutes Muß für jeden 
Sportfreak, auch Genre-Neulinge 
sollten sich dieses Spektakel 
nicht entgehen lassen. 

Christian Bigge 


KOMMENTAR 


>> Was können die schon großartig verbessert haben? Mit 

dieser Einstellung ging ich diesen Test an, doch schon bald 

hatte mich EA Sports wieder überzeugt. NHL 97 ist nicht 
nur technisch eine Klasse für sich, auch spielerisch haben die Kanadier 
weiter zugelegt. Gute Ideen wie der markierte Puck, der Bewegungs- 
balken und die intelligenteren Mitspieler erhalten die Motivation auf- 
recht. Kein anderes Programm fängt die actiongeladene Atmosphäre 
der National Hockey League so perfekt ein. Für mich steht fest: NHL 97 
ist mit Abstand die beste Sportsimulation, die Sie für den PC momen- 
tan erwerben können und fesselt wochenlang an den Bildschirm. Da 
die gleiche Technologie auch bei FIFA 97 und NBA Live 97 zum Einsatz 
kommt, droht schon bald Konkurrenz aus eigenem Hause. Sportfans 


sollte dies nicht stören, oder? &C 


MHL 97 


Wieder einmal kann 
das Intro Eishockey- 
Fans begeistern. 
Zunächst entsteht aus einem 
Flammenmeer das EA Sports-Lo- 
go. In einer sterilen Fabrikanlage 
werden alte Gummibälle in einen 
Stahleimer gekippt und zum 
Schmelzen gebracht. Daraus wird 
der Rohling einer Torwartmaske 
gegossen und zum fertigen Ge- 
sichtsschutz gepreßt. Zu fetzigem 
Hardrock fräst ein Laser unter- 
halb der Stadioneisfläche aus ei- 
nem Stück Stahl das EA-Logo. In- 
zwischen werden spektakuläre Vi- 
deobilder von der letzten NHL- 
Saison gezeigt. Das Staccato der 
Bilder prasselt immer rasanter auf 
den Zuschauer ein, abgeschlossen 
durch einen irrwitzig flinken Ka- 
meraschwenk durch das leere Sta- 
dion, bis schließlich im großen 
Finale das fertige EA-Logo von 
unten durch die Mitte der Eis- 
fläche bricht. 


Super! Gegen den Schlenzer in 
die obere kurze Ecke hatte Tom 
Barasso keine Chance. 


DAS INTRO 


ST DES MONATS 


Pentium 75, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


Pentium 120, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


BENEREER 3 Spieler Netzwerk, Modem, Nullmodem, 4 Spieler an einem PC 


deutsch SVGA, SB, Dolby Surr. 
deutsch/englisch 530 MB / 25 -88 MB 
EA Sports ca. DM 100,- 
MMMEHEEITE 95% _ MEMBERMEEN 92%: EERTEN Sportspiel 


3% 


»_Eine Klasse für sich. Das derzeit beste PC-Sportspiel. 


Action 8 
Rätsel © 
Strategie m 
Wirtschaft I 
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NHL Hockey 


NHL Zn 96 


PCACTIONGEPLERENTT 


NHL nn 95 


U NHL 97 


SVGA, alle Details 


(VGA, da noch kein 


f 


om z © 
jet = $ 


a 


SVGA verfügbar) 
Pentium 166, 32 MB, 2 MB Elsa Trio optimal | optimal optimal | optimal 
Pentium 100, 16 MB, 2 MB Elsa Trio optimal | i optimal | gut spielbar 


486DX2/66, 8 MB, 1MB CirrusLogic | optimal 


optimal 
n Rechner dürfen Sie unter der angegebe- 


ng und Konfiguration mit ungetrübtem 
Spielgenuß rechnen 


gut spielbar 


Werden viele Objekte auf dem Bildschirm da 
nn der Rechner in die Knie gehen. Das q, 
aber so selten, daß der Spielspaß kaum getrübt wird. 


Test-Kategorien: 


gerade noch spielbar 


gen Sie sich, ob Sie di 


mü: 


sehr ruckelig 


Kaum noch Spi 


unspielbar 


sehr ruckelig 


ß, lediglich d 
chnern lauf 


daß eini- 
für die sie nicht 


unspielbar 


Nomen est omen! Wah 
wiederholungsrate ein 


heinlich ül 
Multimedia-Di 


formance des Spiels auf diesem System. 


\_NHL Hockey NHL Hockey 95 NHL Hockey 96 | NHL 97 
Mindestkonfiguration | 
laut Hersteller: 386SX/25, 2MB RAM | 386DX/33,4MBRAM | 486DX2/66, 8MB RAM | Pentium 75, 8 MB RAM 
| Empfohlen laut Hersteller: |_486DX/33, 4 MB RAM | 486DX2/66, 8 MB RAM | Pentium 60, 16 MB RAM | Pentium 100, 16 MB RAM 
Grafik-Modi/Farben 320x200 (256) 320x480 (256) 320x480 (256) 640X480 (256) 
640x480 (256) 640x480 (256) 640X480 (65.000) 
Musik FM-Sound FM-Sound | FM 8 Bit Stereo FM 16Bit Stereo ] 
Dolby Surround 
Sprachausgabe | nein ja, englisch \_ja, deutsch | ja, deutsch 
Spielkommentare nein nein nein | ja, englisch 
Kameraperspektiven eine 3D-Ansicht eine 3D-Ansicht elf 3D-Ansichten ‚acht 3D-Ansichten 
Multiplayer: 2 Spieler/1 PC 2 Spieler/1 PC 4 Spieler/1 PC 4 Spieler/1 PC 
2 Spieler/Modem 8 Spieler/Modem 
8 Spieler/Netzw. 
Nullmodem 
\Eingabegeräte: Tastatur, Joystick Tastatur, Joystick | Tastatur, Joystick Tastatur, Joystick 
(2 Buttons) (2 Buttons) | (2 Buttons) (4 Buttons mit 
| | Gravis Grip) 
Steuerung: exakt, einfach exakt, einfach | ungenauer, differenziert | exakt, differenziert 
i 
Torhüter: schwach, computer- mittel, computer- sehr stark, wahlweise stark, wahlweise 
gesteuert \_ gesteuert ch m steuerbar 
| Kämpfe: nein nein ‚ optional 
Spieler editierbar: ja ja ja ja 
Statistik-Druckoption nein nein ja ja 
Spielmodi: Liga, Playoffs, | Liga, Playoffs, Liga, Playoffs, Liga, Playoffs, 
Freundschaftsspiel Freundschaftsspiel \_Freundschaftsspiel Freundschaftsspiel 
Highlights speicherbar/ nein/nein ja/nein \ ja/ja ja/ja 
veränderbar 
Nationalmannschaften: nein nein nein ja 
Besonderheiten: ein beim Startbully auf Alleingänge führen Pässe vom Flügel wer- Torhüter mit ausge- 
das Tor geschosse- \ fast immer zum Tor- den abgefangen, Mit- wogener Stärke, 
ner Puck wird nicht ge-, erfolg, Flügelspieler | spieler rücken zu spät höhere Spielintelli- 
halten werden nicht bedrängt | nach genz der Mitspieler 
68] Erschienen: Oktober 1993 | November 1994 November 1995 Oktober 1996 
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Wo sind die drei goldenen Schädel der Tolteken? 

Helfen Sie dem Cowboy Fenimore bei der Suche und 
lüften Sie das Geheimnis um einen fantastischen Schatz. 
ol) stellt alle Adventure Fans auf 
eine harte Probe: knifflige Rätsel, spannende 

und irre Gags werden Sie Bloktsling wachhallen..ce, 
Seien Sie dabei im wildesten Westen aller Zeiten! 


„Die Suche nach den goldenen Schädeln gehört zu 
den erfreulichen Neulingen im Genre.“ rer 


„3 Skulls of the Toltecs hat als erstes Adventure seit 
langem das Zeug zum Klassiker.” 


„Zeichentrickerprobte Animateure, sorgfältig umge- 
setzte deutsche Sprachausgabe und unverkrampfter 

Humor könnten dafür sorgen, daß 3 Skulls z 

Höhepunkten dieses abenteuerlustigen Jah 


\WIRNER INTERACTIVE 


Blue Byte 
wechselt 
das Fach. 
Bislang 
war die Mülheimer 
Softwareschmiede für 
ihre ausgeklügelten 
Strategiespiele be= 
kannt. Hin und wieder 
gab es auch Ausflüge 
in ein anderes Genres 
Hier ein Adventure, da 
ein Familienspiel, ma 
weniger und mal meh 
erfolgreich. Mit 
Schleichfahrt taucht“ 
man nun in eine völlig 
neue Welt. Und 
mityHilfe der Kg 


as junge Team um Alexan- 
D: Jorias hat mit Blue Byte 

schon früher zusammenge- 
arbeitet (siehe Massive - Das Ent- 
Wicklerteam) und liefert nun sein 
Meisterstück ab. Denn nicht nur 
in erzählerischer, sondern gerade 
in technologischer Hinsicht ist 
Schleichfahrt etwas Besonderes. 
Ein hierzulande eher seltener Um- 
stand, denn bisher wurden solche 
Fortschritte in erster Linie in den 
USA oder England gemacht. 


Eine andere Welt 

Schleichfahrt zeichnet eine dü- 
stere Zukunft. In der Mitte des 
21. Jahrhunderts wurden die Bo- 
denschätze knapp, die 
Menschheit begann, die in den 
Tiefen der Weltmeere verbliebe- 


und 


nen Rohstoffvorkom- 


Massive. 


hie: 


men abzubau- 
en. Doch der stei- 
gende Bedarf konn- 

te nicht mehr gedeckt 
.. und der Mensch tat, 
Wieser es immer getan hatte. Nu- 
kleare Kriege entbrannten um 
die letzten Ressourcen, und 
schließlich war die Welt, wie wir 
sie kennen, Vergangenheit, tot 
Wadkausgestorben. In die einsti- 
gen Abbalstäkipnen tief unter 
dem Meeresspiegel flüchteten 
sich die Privilegierten. Die mei- 
sten Überlebenden ergaben sich 
an der verseuchten Oberfläche 
in ihr Schicksal. Der Meeresspie- 
gel stieg an, nuklearer Winter 
herrschte. Die Meere waren von 
einer 40 Meter dicken Schicht 
abgestorbenen, organischen Ma- 
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Schleichfahrts 3D-Engine bietet ein faszinierendes SVGA-Farben- 
spiel. Ist das Cockpit ausgeschaltet, werden alle Anzeigen, auch die 
Voxel-Karte-Navigationskarte, in einem HUD projiziert. 


wedeckt. Kein 
konnte mehr das tiefe 
Es herrschte Fin- 
sternis. Doch der Überlebenswil- 


Sonnen- 


chistische japanisch-russische 
Shogunat residieren in etwa an 
der Stelle ihres früheren Ein- 
flußgebietes und teilen einen 
Großteil Aquas unter sich auf. 
Daneben 
staatsneutrale Aquatorien und 
vor allem die Tornado Zone. Im 
Südpazifik halten sich dort in ei- 
ner Art rechtsfreiem Raum Frei- 
beuter, Piraten und Söldner auf. 


Blau erhellen 


le der unter Wasser Lebenden 
verhalf ihnen 
We er künstlichen und le- 
bensfeindlichen. Die Menschen 
Aqua. Schleich- 
fahrts Geschichte beginnt 600 
Ahme später, als die Menschheit 
schon in riesigen Tiefsee-Städ- 
ten lebt und auch sonst zur Ta- 


zu einer neuen existieren kleinere 


nannten sie 


Privateer-Geschichte 

Der Spieler landet als Söldner 
Emerald „Dead Eye“ Flint inmitten 
der dunklen, kalten und fast to- 
ten Welt Aquas. Zu dieser Zeit 
stabilisieren sich die politischen 
Verhältnisse gerade etwas und 
Flints Zunft fehlt es an echten 
Söldner-Aufträgen. Er muß nach 
jedem Job greifen, um sich über 


KOMMENTAR 


| >> Privateer unter Wasser! Schleichfahrt hat mich gleich in 
seinen Bann gezogen. Die Grafik-Engine ist wirklich impo- 
sant, und wer bereit ist, sich 60.000 Worte Dialog durchzu- 
lesen, bekommt eine tolle Geschichte geboten, die mal nicht von Ali- 
ens oder weit entfernten Galaxien berichtet, sondern wirklich vorstell- 
bar ist. Bemerkenswert ist zudem, was Massive für die deutsche Ent- 
wickler-Szene getan hat, nämlich ein Klischee zurechtgerückt. Solche 
Spiele müssen eben nicht mehr nur aus den USA oder England kom- 
men. So, jetzt muß ich mich aber wieder um die Typen aus der Tornado 
Zone kümmern. & 


gesordnung zurückgekehrt war. 
Macht- und Besitzstreben und 
die politischen Verhältnisse hat- 
ten sich nur wenig verändert. 
Die früheren Staatenbunde nen- 
nen sich jetzt Aquatorien. Die 
demokratisch-kapitalistische At- 
lantische Föderation, die arabi- 
sche Clansunion und das monar- 


Bis zu 68 Ausrüstungsgegenstän- 
de bietet der Waffenhändler feil. 


Wasser zu halten, trudelt dabei in 
das Abenteuer seines Lebens und 
bleibt wie immer auf sich allein 
gestellt. Als Söldner hat man 
eben kaum Freunde, sondern 
meist nur Geschäftspartner. Man 
spielt sich durch einen Dschungel 
von Verflechtungen, trifft Be- 
kannte, hält nach lukrativen Auf- 
trägen Ausschau und kümmert 
sich um die Ausrüstung seines 
Schiffes. In den über 60 unter- 
seeischen Stationen Aquas findet 
sich immer jemand, der Informa- 
tionen über die letzten Entwick- 
lungen hat. Rebellen aus der Tor- 
nado Zone sorgen hier und da für 
Unruhe, und so manche dunkle, 
politische Machenschaft scheint 
sich hinter den Kulissen abzuspie- 
len. Aber was soll’s, schließlich 
geht es in erster Linie ums eigene 
Überleben. Da bietet sich vor dem 
Verlassen einer Station ein Be- 
such beim Waffenhändler an, um 
sich sein aktuelles Boot reparie- 
ren oder besser ausrüsten zu las- 
sen. Sind die Docks einmal geflu- 
tet, tut sich eine andere Welt auf. 
Mit ruhigen Bewegungen gleitet 
man über zerklüftete Meeresober- 
flächen oder Tiefseeinstallatio- 
nen. Um die fremde Welt reali- 
stisch umsetzen zu können, ver- 


VERGLEICH 


Schleichfahrt ist nicht 
zuletzt aufgrund der 
hervorragenden Gra- 
fik-Engine ein Top-Titel im Genre 
der schiffsgeführten 3D-Action- 
spiele. Schließlich muß es sich 
nur dem großen Filmbudget und 
den Leinwandstars der Millionen- 
Dollar-Produktion von Origin ge- 
schlagen geben, die mehr Atmo- 
sphäre und persönliche Anspra- 
che auf den Bildschirm zaubert. 

Wing Commander IV 92% 


Yl) 


Raven Project .. 


79% 


SCHLEICHFAHRT 


Schleichfahrts Schwachpunkt ist die Präsentation der Hintergrund- 
story (zu dunkel und zu klein sind die Locations dargestellt) und die 
in den Dialogen nicht vorhandene Sprachausgabe. 


wendete Massive Satellitendaten 
des gesamten Seebodens aller 
Ozeane. Sogar Meeresströmungen 
wurden simuliert. Die optionale 
Cockpit- oder Vollbildsicht bietet 
in einem HUD alle wichtigen In- 
formationen über den Schiffszu- 
stand. Manövrieren lassen sich 
die Vehikel mit einer intuitiven 
Joystick/Tastatursteuerung, die 
an Descent erinnert. Über Hot- 
keys können an die Geschütztür- 
me verschiedene taktische Befeh- 
le gegeben werden. Die unter- 
schiedlichen Gegner 
auch über verschiedene Kampf- 
taktiken, sind aber mit den glei- 
chen Waffen ausgestattet. 


verfügen 


Technik contra Präsentation 

Insgesamt 153 Räume gibt es im 
Verlauf des Spiels zu besuchen. 
Denn neben den actionreichen 
Unterwasserkämpfen steht bei 
Schleichfahrt die Atmosphäre 


der Aqua-Welt im Mittelpunkt. 
Dafür engagierte Massive eigens 
einen Autor, der über 260 Dialo- 
ge schrieb, die ein intensives 
Bild der Unterwasser-Kultur 
zeichnen. Im internationalen 
Vergleich liegt in der techni- 
schen Präsentation der Hinter- 
die größte 
Schwäche von Schleichfahrt. Von 
den gerenderten Außenansich- 
ten der Stationen klickt man sich 
Die 
springen als windowsartiges Fen- 


grundgeschichte 


in die möglichen Räume 


ster auf und zeigen in einem 
Viertel des Bildschirms nur eine 
schlecht beleuchtete Szenerie 
mit kaum animierten Personen. 
Von den Origin-Budgets ist man 
hinsichtlich sicherlich 
verwöhnt, aber eine Sprachaus- 
gabe während der Dialoge hätte 
es doch sein können. Dafür gibt 
es 26 Videos, die an entschei- 
denden Stellen die Geschichte 


dessen 


GENAUE 3D-ENGINE 


[e) 


1 


Was Schleichfahrts Vektor- und 3D-Routinen draufhaben, se- 
hen Sie in unserem Prüfstand. Besonders bemerkenswert ist 
neben der Schnelligkeit auch das perspektivische Korrektur- 


verfahren. Dafür werden alle sichtbaren Flächen fließkommagenau be- 
rechnet, das typische „In-sich-zusammenschieben“ bei der Annäherung 
an eine schattierte Polygonflächen tritt nicht mehr auf, und die Flächen 


stoßen paßgenau an 
ihren Seiten aufein- 
ander. Fliegt man 
beispielsweise an ei- 
nem großen Frachter 
entlang, „wellen” 
sich seine Umrisse 
nicht mehr zum Bild- % 
schirmrand hin. 


WAFFEN 


oO (em 
In den Docks können 
die Spieler-Schiffe mit 
bis zu 68 Systemkom- 

ponenten aus- und aufgerüstet 

werden. Dabei handelt es sich 
nicht nur um ein pures Waffenar- 
senal, sondern auch um Zusätze 
wie Steuerungs-Software oder 

Zielsysteme. Nachfolgend haben 

wir nur eine kleine Auswahl aus 

dem aufwendig produzierten Waf- 
fenhandbuch zusammengestellt. 


TORPEDOS 


Schnelles, wendiges 
und vor allem treff- 
sicheres Torpedo, 
das aber laut ist. 


Schnelle und wendi- 
ge Torpedos, die nur 
die Bordelektronik 
zerstören. 


Die Big Bangs wur- 
den alleinig zur Zer- 
störung konzipiert. 
Sehr langsam. 


MAGAZINE 


Befinden sich noch 
in der Experimen- 
tier-Phase. Hohe 
Manövrierfähigkeit. 


Mech. Torpedoma- 
gazin, Kapazität 4, 
Nachladezeit 5 Sek. 


GESCHÜTZE 


Durchschlagskraft 2 
x 140 MegaJoule 


SOFTWARE 


Revolver-Torpedoma- 
gazin, Kapazität 8, 
Nachladezeit 3 Sek. 


Durchschlagskraft 2 
x 400 MegaJoule 


SENSOREN 


Geschütz-Software, 
Ziele: Schiffe/Fahr- 
zeuge 


SCHILDE 


Erkennung 
Panzerung, Erken- 
nung Freund/Feind 


SONSTIGES 


Panzerung mit sehr 
niedrigem Gewicht 


Beschleunigt 
doppelte Maximal. 
Geschwindigkeit 


auf 
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SCHLEICHFAHRT 


[0] 


DIE UNTERSEE-FLOTTE 


ENTWICKLERTEAM 


ıl 


Im Verlauf der Schleichfahrt-Story stehen dem Spieler vier 
verschiedene Schiffe zur Verfügung. Natürlich darf man sich 
nicht gleich in die High-Tech-Maschine setzen, sondern 


muß sich seine Sporen erst verdienen. Man startet eben mit einem 
veralteten, trägen und waffenschwachen Boot, der Hiob. 


Scout 
Hiob 

: 70 km/h 
: 40 km/h 
7,2m 


Bomber 

Zorn 

: 96 km/h 
:: 68 km/h 

18,2m 


Klasse: Scout 
Name: Gator 
Vorwärts: 95 km/h 
Rückwärts: 55 km/h 


Länge: 8,4m 

Klasse: Bomber 

Name: Succubus 

Vorwärts: 110 km/h 

Rückwärts: 70 km/h 
/ länge: 146m 


EREIFR 


20 verschiedene Explosionsmodelle wurden integriert. Ein eigenes Par- 
tikelsystem läßt alle Trümmer zu Boden fallen und dort einschlagen. 


weitererzählen. Als sehr gut ge- 
lungen darf man den Soundtrack 
und die Dolby-Surround-Effects 
bezeichnen. Durch aufpeitschen- 
de Technoklänge oder sphärische 
Trance-Musik wird für die rechte 
Stimmung sorgt. Das Glanzstück 
von Schleichfahrt ist sicherlich 
die 3D-Engine, die in den Unter- 
wasserkämpfen Verwendung fin- 
det. Erstmals ist ein actionrei- 
ches Geschehen in 65.000 Far- 
ben unter SVGA derart flüssig 
dargestellt, daß auf eine Varian- 
te mit 256 Farben verzichtet wer- 
den konnte. Obwohl in der dun- 
klen Tiefsee, darf man sich im 
Kegel der Scheinwerfer auf eine 
faszinierende Farbenpracht ge- 
faßt machen. Die Grafiker muß- 
ten sich nämlich nicht auf die re- 


stungsfähigkeit von Schleichfahrts 
HiColour 3D-Engine zu geben, ha- 
ben wir alle spielbaren Konfigura- 
tionsmodi auf typischen PC-Spie- 


lesystemen unterschiedlicher Lei- 
stungsfähigkeit getestet. Alle PCs 
verfügen dabei über eine 2MB- 
Grafikkarte. 
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duzierte Farbpalette beschrän- 
ken. So gibt es gouraud-schat- 
tierte Polygone und True Light 
Sourcing satt. Bis zu 32 verschie- 
dene Lichtquellen kann die Engi- 
ne inklusive Schattenwürfe und 
Explosionen verarbeiten. Die 
Missionen sind dabei so zahl- 
reich wie vielfältig. Neben dem 
normalen Plot stehen auch Trai- 
ningsmissionen zur Verfügung, 
die jeweils mit einem neuen 
Schiff vertraut machen sollen. 
Aber selbst wenn die Steuerung 
in Fleisch und Blut übergegan- 
gen ist und man sich geradlinig 
durch die Story spielt, bietet 
Schleichfahrt eine Spielzeit von 
mindestens 30 Stunden. Nicht 
schlecht. 

Christian Müller 


[0 z 
Vier junge Männer bilden den Kern von Massive und werden 
fast pathetisch, wenn es um Schleichfahrt geht. Kein Wun- 
der, immerhin kennen sie sich schon seit Amiga-Zeiten, als 

man unter anderem Blue Bytes Die Siedler auf den PC portierte. Die 

letzten drei Jahre investierten Alexander Jorias, Ingo Frick, Oliver Wei- 
rich und Peter Steinhäuser alle Zeit in ihre Vision von einem Endzeit- 

Szenario unter Wasser. Inspiriert von Kinofilmen wie Blade Runner, The 

Abyss und Alien entstand 1993 die Idee zu einem 3D-Actionspiel mit 

epischer Handlung. Schleichfahrt war geboren. Im Folgejahr wurde das 

grafische und spielerische Design ausgeknobelt, daß man Blue Byte 

1994 präsentierte. Die Mülheimer fackelten nicht lange. Diese Unter- 

stützung erlaubte es, neue Hardware und Mitarbeiter einzustellen, so 

daß seitdem neun Personen und einige dicke Pentium-Systeme an der 
u Entwicklung von Schleichfahrt 
beteiligt waren. 


Das Schleichfahrt-Team: Peter 
Steinhäußer, Oliver Weirich, 
Alexander Jorias, Ingo Frick, 
Thomas Häuser (v.l.n.r.) 
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x En 
Hier werden Abbauraupen gegen Tiefsee-Stationen sind unter kor- 
feindliche Angriffe geschützt. rektem Lichteinfall gerendert. 


MEET 36/66 PCI, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


AEHEHIEER keine Multiplayeroption 

deutsch VGA/SB, CD-Audio 
deutsch 648 MB/35 MB 
Telstar ca. DM 120,- 

88% _ ERSTEN 88% Action 


‚Action 

Rätsel 

Le) rategie 
© Yo ve 
»_Schnelle SVGA-HiColour-Grafik und eine klasse Story & 


PCACTIONLLIETIE NT] 


Um einen Überblick über die Lei- 


Halbzeilen Modus 1 Halbzeilen Modus 2 SVGA 640 x 480 


mit Cockpit 


Vollbild mit Cockpit | Vollbild mit Cockpit | Vollbild 


Pentium 166, 32 MB 


44 fps**** 


28 fps 40 fps 25 fps 34 fps 20 fps 


25 fps 


14 fps 20 fps 12 fps 14 fps 10 fps 


Pentium 100, 16 MB 


3D-Engine und Display in 
halbieren Bildschirmeilen 
30-Engine in halbierten Bild- 
schirmzeilen, Cockpit SVGA, 
Hitolour 

#r*  30-Engine und Display in SV- 
GA  HiColour 

["** fps = frames per second 


Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo, 


dem personifizierten Bösen. 
. 
® 
®) 


DIZEND BOMICO 


ENTERTAINMENT 


SHERLOCK HOLMES - DER FALL DER TÄTOWIERTEN ROSE 


lectronic Arts” erstes Hol- 
Ersns „The Serra- 
ted Scalpell“ warf vor vier 


Jahren nicht nur aufgrund der 
Rätsel Fragen auf. Es war das er- 


Sherlock Holmes: 
Der Fall Tätowierte Rose » Adventure 


DIE RÜCKKEHR 


„Wenn man das Unmögliche eliminiert, dann muß das, was übrig 
bleibt, so unwahrscheinlich es auch ist, die Antwort sein.” Sherlock 
Holmes” berühmter Ausspruch begegnete PC-Spielern erstmals 
Ende 1992. Jetzt ist der Gentleman im Tweed-Mantel zurück. Im 
Gefolge Dr. Watson und eine Menge detektivische Knobeleien. 


ste Spiel, das auf über zehn HD- 
Disketten aus der Verpackung 
quoll, und es fraß satte 26 
MByte auf der Festplatte! Wo 
sollte das noch hinführen? Da 


Im weiteren Verlauf nimmt der Fall der Tätowierten Rose 
unerwartete Wendungen und birgt einige Überraschungen. 


[®) 


Il 


VIER JAHRE DANACH 


The Lost Files of Sherlock Holmes: The Case of the Serrated 
Scalpell erschien im November 1992. Vier Jahre danach er- 
arbeitete das gleiche Electronic Arts-Team einen neuen Fall. 


Die Gemeinsamkeiten zeigen sich auf den ersten Blick. Wer sich schon 


damals in Holmes’ Wohnstube zuhause gefühlt hat, wird auch jetzt 


heimisch werden. Ein wirklich interessanter Vergleich, wie sich in 48 
Monaten die Sicht der Dinge aus technologischen Gründen verändern 


kann. 


Jahren ist noch alles an seinem Platz. Sogar der Zeitungskiosk und 
14] Wiggins, Holmes‘ kleiner Helfer, haben die Zeit gut überstanden. 
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haben sich die Zeiten grundle- 
gend geändert, und solche Zah- 
len verursachen nur noch ein 
müdes Lächeln. Nach heutigen 
Gesichtspunkten gibt sich der 
„neue“ Holmes mit einer CD-ROM 
bescheidener. Nicht jedoch, was 
die zu bewältigenden Aufgaben 
anbelangt. 


Tätowierung? Rose? 

Oktober 1889: Ein langweiliger 
Tag in der Baker Street 221B. 
Sherlock Holmes und Dr. Watson 
sind schon eine Woche ohne 
richtigen Fall, als eine Nachricht 
von Holmes Bruder Mycroft ein- 
trifft, er möge ihn im Diogenes 
Club treffen, Kurz vor ihrer An- 
kunft aber fliegt dort der ganze 
Laden in die Luft und Mycroft 
wird durch die vermeintliche 
Gasexplosion schwer verletzt. 
Der Meisterdetektiv verfällt in ei- 
ne Depression und ist unfähig, 
klar zu denken. So gerät der 
Spieler anfangs in die Rolle des 
Dr. Watson. Wie schafft man es, 
die Lebensgeister des geknickten 
Meisterdetektivs wieder zu 
wecken? Dr. Watson findet her- 
aus, daß es sich bei dem Unglück 
im Club keineswegs um einen 
Unfall gehandelt hat. Eine 
Sprengladung brachte gezielt ei- 
ne Gasleitung zur Explosion. Das 


läßt Holmes wieder aufhorchen 
und packt seinen Ehrgeiz. Erst- 
mals ist er aus privaten Interes- 
sen an der Aufklärung eines Fal- 
les interessiert. Sein Bruder das 
Opfer eines Attentats? Jetzt wer- 
den die Rollen vertauscht, und 
man dirigiert Sherlock Holmes 
durch das viktorianische London. 
Nach ca. einer Spielstunde stößt 
man auf eine geheime Mitteilung 
von Holmes Bruder, und die 
Zusammenhänge werden klarer: 
Vor kurzer Zeit wurde die Formel 
eines neuen, hochexplosiven 
Sprengstoffs aus dem Londoner 
Verteidigungs-Ministerium ge- 
stohlen. Mycroft Holmes ist Re- 
gierungsbeamter und wollte Hol- 
mes im Diogenes Club darum bit- 
ten, sich der Sache anzunehmen. 
Die offizielle Untersuchungs- 
kommission, der er angehörte, 
schien nämlich mehr vertuschen 
als aufdecken zu wollen. Mit ei- 
nigen Namen ausgestattet macht 
sich das Detektiv-Pärchen an die 
Arbeit. Hier erst beginnt der 
eigentliche Fall der tätowierten 
Rose, dessen Aufdeckung noch 
überraschende Wendungen neh- 
men soll. Wohlgemerkt, bis zu 
diesem Punkt hat man auch bei 
bester Spürnase schon gut drei 
Stunden vor dem Monitor zuge- 
bracht. 


KOMMENTAR 


>> Guter alter Sherlock! Da zeigst Du Dich in Deinem neuen 
SVGA-Tweed-Mantel und darfst nicht einmal mehr richtig 


kombinieren. Daß Electronic Arts sich mit dem zweiten Hol- 
mes-Abenteuer Mühe geben wollte, merkt man in erster Linie an der 
famosen Sprachausgabe und der tollen Story. Schade ist dann nur, 


wenn der Spielspaß durch OnScreen-Texte wie „Dunstig pap Heizen 


(Holmes soll ein angefeuchtetes Blatt Papier über eine Kerze halten) 
und die eingeschränkten Handlungsfreiräume beeinträchtigt wird. & 


Gerade als Holmes und Watson 
den Diogenes Club betreten 
wollen, kommt es zu einer 
Explosion. 


Zugeständnisse 

Hier ähnelt der neue Holmes sei- 
nem Vorgänger wieder deutlich. 
In Sachen Spieldauer ist das Ad- 
venture ähnlich lang. Ebenfalls 
erhalten geblieben sind Inventar 
und ein Aussagen protokollieren- 
des Tagebuch, Puzzle-Arten und 
Rätseldichte jedoch sind anders. 
Mit ein Grund dafür ist der Ver- 
zicht auf die Verben-Leiste, mit 
der zuvor Aktionen ausgeführt 
werden konnten. Zwar kann man 
sich alle Objekte ansehen, aber 
erst danach wird die Möglichkeit, 
sie aufzunehmen oder anzuwen- 
den, in einem Pop Up-Fenster 
angezeigt. Die eigene Kombinati- 
onsfähigkeit bleibt damit ein we- 
nig auf der Strecke, Auch die vie- 
len Gespräche, die geführt wer- 
den müssen, geben erst bei ent- 
sprechender Penetranz weitere 
Aktionsmöglichkeiten frei. Man 


VERGLEICH 


Der Fall der tätowier- 
ten Rose plaziert sich 
deutlich vor fast allen 
Adventures in diesem Jahr. Zum 
Sprung in die Cr&me de la Creme 
mangelt es aber an logischen Rät- 
seln und dem hohen technischen 
Standard, den Sanctuary Woods 
Rätsel des Master Lu setzen konn- 
te, 


Das Rästsel des Master Lu ....90% 
Zork Nemesis 
Normality 


yl 


Die Gen-Maschine 


‚Auf der scrollenden Übersichts- 
karte Londons tauchen im Laufe 
des Spiels neue Locations auf. 
Dies ist nur ein Viertel des ge- 
samten Stadtgebiets. 


klickt sich eben durch, bis man 
weiterkommt. Wo sich vor vier 
Jahren noch härteste Rätselnüs- 
se fanden, zeigen sich heute Zu- 
geständnisse an ein breiteres 
Spieler-Publikum. 

Auch technisch hat sich einiges 
geändert. Die über 50 SVGA-Lo- 
cations wurden feinsäuberlich 
gerendert, und 80 Charaktere 
stapfen nun als digitalisierte 
Schauspieler durch die Kulissen, 
Durch perspektivische Skalierung 
wirken sie im Bildvordergrund 
aber etwas pixelig. Richtig auf- 
fallend sind die abgehackten 
Animationen. Da zappelt sich der 
gute Holmes schon mal in seinen 
Mantel oder springt stehenden 
Fußes beim Öffnen einer Tür in 
den Eingang. Leider kann man 
die Animationen auch nicht auf 
Tastendruck beenden, und die 
Spielfiguren werden stets ge- 
mächlichen Schrittes von Bild zu 
Bild verfolgt. Die deutsche 
Sprachausgabe hingegen ist, mit 
dem immer richtig getroffenen 
Tonfall, wirklich gelungen. Auf- 
grund der nicht vorhandenen 
musikalischen Untermalung aber 
wirken Wortwechsel etwas steril. 


SHERLOCK HOLMES - DER FALL DER TÄTOWIERTEN ROSE | TEST| 


DER WAHRE HOLMES 


[e) 
Sherlock Holmes, Dr. Watson und die 500 Fälle, die der Su- 
per-Detektiv gelöst haben soll, sind eine Legende. Aber 

was für eine! Zahlreiche Holmes-Zirkel und Detektiv-Clubs 
auf der ganzen Welt glauben an einen wahren Kern in den Romanen 
von Sir Arthur Conan Doyle. Fakt ist jedoch nur, daß der gebürtige 

Schotte bis zu seinem Tod im Jahr 1930 mit Vorliebe Detektivromane 

verfaßte. Nicht bewiesen ist bisher, daß Doyle selbst Sherlock Ho- 

mes gewesen sei. 


An Holmes“ Labortisch dürfen Spuren gesichert und analysiert 
werden. Schade ist, daß man jeweils nur die richtigen Chemikalien 
zusammenmixen kann. Das hätte ein schöner Spaß werden können. 


DETEKTIVE Im NETZ 
Wer sich mehr mit den faszinierenden Fällen des 
Sherlock Holmes und der Legendenbildung um die pfei- 
fenrauchende Spürnase beschäftigen will, findet im Inter- 

net zahlreiche Ausgangspunkte für Recherchen. 


Sherlock Holmes Museum 

http: //www.sherlock-holmes.co.uk 

The Baker Street Connection 

http: //www.citware.com/holmes.html 

Sherlockian Homepage 

http: //watservil.uwaterloo.ca/-credmond/sh.html 


Hier hätte man mehr für die At- 
mosphäre tun können und mit 
ein bißchen größerer Sorgfalt 
beim Aufbau der Rätsel hätte 
Holmes zweiter Fall ein echter 


Hit werden können, denn der Fall 
der tätowierten Rose ist eine 
wirklich sehr spannend erzählte 
Geschichte. 

Christian Müller 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
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THE BITMAP BROTHERS 


WARNER INTERACTIVE 


Internet: ni En ‚bitmap-brothers.co.uk 


exclusive licence jap Brothers by Renegade Software. Renegade Software is a Warner Interactive Company. 
Warner “Zr Distributed by Virgin Interactive Entertainment. 


Deadlock 


EINBAHNSTRASSE 


Auf den ersten Blick glaubt man ein zweites 
Civilization, Master of Orion oder Ascendancy 
zu sehen. Tatsächlich enthält Deadlock auch 
zahlreiche bekannte Features. Trotzdem wur- 
de von Accolade ein völlig neues und faszi- 


sich dann noch veredeln, aus ge- 
wöhnlichem Eisen macht man bei- 
spielsweise Stahl. Alle neuen Ge- 
bäude und Einheiten benötigen 
Baumaterial und Geld. Letzteres 
zieht man aus Steuern und Han- 


nierendes Spiel geschaffen. 


is zu sieben verschiedene 
= Rassen kolonisieren gleich- 

zeitig einen Planeten. 
Knappe Ressourcen und die Platz- 
not der Siedler führen bald zu 
den ersten Konflikten. Eine fried- 
liche Lösung ist nahezu unaus- 
weichlich. So entbrennt bald ein 
mörderischer Krieg, den nur einer 
gewinnen kann. 


Planung ist alles 
In Deadlock läßt sich so ziemlich 
alles einstellen, sei es Größe, 


Flora oder Klima des Planeten, 
die Gegnerintelligenz, welche 
Rasse man spielen möchte und 
vieles mehr. Dadurch gleicht kein 
Spiel dem anderen. Der Planet ist 
in verschiedene Sektoren unter- 
teilt, in denen eine von fünf Ter- 
rainarten vorherrschend ist. Je 
nach Beschaffenheit lassen sich 
bestimmte Ressourcen besser ge- 
winnen: Flachland eignet sich für 
Landwirtschaft, Wälder für Forst- 
wirtschaft, Berge zur Erzgewin- 
nung usw. Diese Rohstoffe lassen 


del. Dazu kommen noch techni- 
sche Neuentwicklungen, die den 
Bau effektiverer Einheiten und 
Industrien ermöglichen. 


Wirtschaftlich 

Für jede Produktion benötigt man 
die Arbeitskraft der Bevölkerung, 
die man per Drag and Drop den 
Industriezentren zuordnet. Der 
automatische Bevölkerungszu- 
wachs führt nicht nur zu höherer 
Produktion und steigendem Nah- 
rungsverbrauch, durch die Über- 
bevölkerung wird auch die Moral 
schlechter. Der einzige Ausweg ist 
ständige Expansion. Dadurch sind 
Zusammenstöße mit den Nach- 
barn vorprogrammiert. Denn ei- 
gentlich besteht das Hauptziel 
nicht in der Vernichtung aller an- 
deren Rassen, sondern im Bau 
mehrerer Städte. Meistens sieht es 
jedoch so aus, als wäre das eine 
nicht ohne das andere möglich. 


KOMMENTAR 


»Nie zuvor gab es ein so durchdachtes und komplexes 
Wirtschaftssystem in einem Strategiespiel. Bei jeder einzel- 
nen Entscheidung müssen extrem viele Punkte berücksich- 


Einige Kampfschiffe greifen eine 
gegnerische Kolonie an. 


Zweckmäßig 
Nur die spielerfreundliche Benut- 
zeroberfläche in SVGA mit all 
ihren Menüs und Statusanzeigen 
verhindert, daß Deadlock zu kom- 
pliziert wird. Soundeffekte und 
Sprachausgabe dienen hingegen 
hauptsächlich der Erhöhung des 
Spielspaßes. Der besonders 
schwere Einstieg wird durch das 
Tutorial so gut entschärft, daß 
die über hundert Seiten starke 
Anleitung zu Beginn nahezu 
unnötig wird. Gegen den Compu- 
ter ist Deadlock ein rundenbasie- 
rendes Strategiespiel. Bei einem 
Match unter Freunden läßt sich 
ein Limit einstellen, das die War- 
tezeiten auf ein bestimmtes Maxi- 
mum reduziert. 

Alexander Geltenpoth 


Per Drag & Drop teilt man die Bevölkerung an den verschiedenen Ge- 
bäuden zur Arbeit ein. Der Ressourcenstatus zeigt den Effekt sofort an. 


Die Forschungen werden in Universitäten und Labors vorgenommen. 
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tigt werden. Eine optimale Lösung der Probleme existiert nicht, man 
nähert sich ihr bestenfalls. Hier liegt die Faszination von Deadlock. 
Auch beim x-ten Spiel finden sich noch Möglichkeiten und Wege, sein 
eigenes Vorgehen zu verbessern. Wegen dieser hohen Komplexität ist 
Deadlock nur den harten Strategiefreaks zu empfehlen. k( 


486/66, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
BERTIEIEEE Pentium, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
AEHEREER 7 Sp.-Netzwerk, Internet 


deutsch SVGA, SB 
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EEE Accolade/Warner ca. DM 95,- 
[Grat EN Sound: EZ Genre: Bineleutl 
31 = 
Rätsel © 
oO, Strategie I 
Yo ns 
» Strategiespiel mit ausgeklügeltem Wirtschaftssystem K 


Meridian59 


MEUE WELTEN 


Während Origin noch vom Start des Ultima 
Online-Beta-Tests spricht, hat 3DO schon ein 
fertiges Online-Rollenspiel auf die Beine ge- 
stellt. Die Bilanz des abgeschlossenen Beta- 
Tests von Meridian59 allein ist schon impo- 
sant. Über 25.000 Rollenspieler aus aller 
Welt haben daran teilgenommen. 


Der Brunnen in Tos ist ein belieb- 
ter Treffpunkt für alle Spieler. 


Orks sind harte Gegner, wie die- 
ser Held feststellen mußte. 


Nur absolute Veteranen sollten sich gleichzeitig auf einen Kampf mit 


einem Troll und einem Skelett einlassen. 


KOMMENTAR 


» Meridian59 setzt die Maßstäbe für ein neues Genre. Aus die- 
sem Grund fällt die Bewertung von Sound und Grafik besonders 
schwer. Rein theoretisch kommen diese Daten nicht online über 
das Netz, sondern von der Festplatte. Übertragen werden schließlich nur 
kleinere Daten wie zum Beispiel Koordinaten anderer Spieler. Theoretisch 
müßte also auch bei'einem Online-Spiel eine ähnlich hohe Qualität er- 
reicht werden können, unabhängig von der Geschwindigkeit! In der Hoff- 
nung, daß in näherer Zukunft dieser Wunschgedanke in die Realität umge- 
setzt wird, messen wir die technische Qualität an Offline-Standards. 

Die Bewertung von Spielspaß ist noch schwieriger. Hier können wir nur die 
technischen Gegebenheiten und Möglichkeiten berücksichtigen. Echte Mo- 
tivation entsteht aber nur durch die Mitspieler, über deren Charakter keine 
Aussage gemacht werden kann. Im Beta-Test befanden sich etwa 5.000 
Personen auf einem Server, Von diesen waren im Schnitt 50 bis 100 zu je- 
der Zeit online. Da kann man schon einmal an die falschen Mitspieler gera- 
ten. 3DO hat aber auch schon im Beta-Test den Spielern angeboten, den 
Server zu wechseln. Sollte man also partout nicht mit der Gesellschaft auf 
einem Server zufrieden sein: es gibt eine Alternative'k( 


ach Installation, erstem 
N Start und Eingabe des 

Paßwortes generiert man 
sofort seinen Charakter. Dazu 
steht ein immer gleicher Pool an 
Punkten zur Verfügung, der auf die 
sechs Eigenschaften verteilt wer- 
den muß. Zusätzlich wählt man ei- 
nige Basisfähigkeiten und -zauber- 
sprüche aus. Zu guter Letzt wird 
das Aussehen generiert. Gesichts- 
form, Augenpartie, Haarfarbe, Fri- 
sur, Hautfarbe usw. dürfen je nach 
Wunsch gewählt werden. Schon 
findet man sich in einer der schö- 
nen Städte von Meridian59 wieder. 


Rollenspiel pur 

Meridian59 ist ein Kontinent, des- 
sen Blütezeit längst vorbei ist. Bö- 
se Monster durchstreifen das Land 
und fallen wahllos friedfertige 
Menschen an. Von den Errungen- 
schaften der Vergangenheit sind 
aber immer noch Reste übrig. Fünf 
Tempel lehren die Zaubersprüche 
der Götter, Etliche Städte dienen 
als Handels- und Informationszen- 
tren. Außerdem haben sich in den 
Metropolen die meisten Gilden der 
Spieler niedergelassen. Hier und 
da findet sich ein freundlicher 
Waffenmeister, der den Spieler in 
den Kampffähigkeiten schult. Zu 
guter Letzt gibt es natürlich auch 
eine aristokratische Führungseli- 
te. Prinzessin und Herzog, eben- 
falls beide NPCs, schmieden Intri- 
gen um die Vorherrschaft und ver- 
suchen, möglichst viele Helden 
auf ihre Seite zu ziehen. So 


schmiedet man Allianzen, treibt 
Handel mit anderen Spielern, löst 
Quests und entwickelt so langsam 
seinen Charakter in den verschie- 
denen magischen und kämpferi- 
schen Bereichen. Wenn man genü- 
gend Macht errungen hat, eröffnet 
man vielleicht eine eigene Gilde 
und schart Anhänger um sich. Je 
länger ein Online-Rollenspiel 
läuft, desto interessanter wird es 
auch. Schon nach kurzer Zeit fin- 
den sich bemerkenswerte Paralle- 
len zur Realität. 


Online-Technik 
Vier Fenster stellen das gesamte 
Spiel dar. Das voll animierte Gra- 
fikfenster zeigt die Umgebung aus 
der Ich-Perspektive oder das Auto- 
mapping, auf dem man sich übri- 
gens auch bewegen kann. Im Text- 
fenster bekommt man alle Nach- 
richten und andere spielrelevante 
Informationen mitgeteilt. Die mo- 
mentane Verfassung des Charak- 
ters wird im dritten Fenster mit 
Hilfe dreier Balken angezeigt. Das 
vierte und letzte Fenster schließ- 
lich gibt Auskunft über die Eigen- 
schaften, Zaubersprüche und Fer- 
tigkeiten. Läuft man durch die 
Welt, werden ständig Daten über- 
tragen. Schließlich muß jeder an- 
dere Spieler sehen, wie man sich 
selbst bewegt. Zwischen den Über- 
tragungen können bis zu zwei Se- 
kunden vergehen, oft bemerkt 
man die Übertragungsgeschwin- 
digkeit aber gar nicht. 

Alexander Geltenpoth 


486, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
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ORION BURGER 


Orion Burger * Adventure 


Klasse! Ein 
neues Ad- 
venture 
von Sanc- 
tuary Woods. Mit dem 
Rätsel des Master Lu 
bewiesen die Kana- 
dier, daß sie an- 
spruchsvollen Spie- 
lern einiges zu bieten 
haben. Immerhin war 
das PC-Abenteuer des 
Trophäenjägers 
Robert Ripley gerade 
in der deutschen Fas- 
sung eines der fes- 
selndsten und rätsel- 
gespicktesten Adven- 
tures seit Jahren. 


er nun aber glaubt, sich 
N“ Orion Burger auf the- 
matisch ähnlichem Boden 


zu bewegen oder gar auf eine 
Fortsetzung mit Indy Jones-Moti- 
ven hofft, wird sich wundern. Die 
Geschichte, die sich Sanctuary 
Woods diesmal ausgedacht hat, 
ist reichlich abgefahren und im 
besten Sinne eine Mischung aus 
Per Anhalter durch die Galaxis, 
Zurück in die Zukunft und Inde- 
pendence Day. 

Die Weiten des Alls sind nämlich 
nicht so unbelebt wie vielfach an- 
genommen. In Wahrheit gibt es 
dort viele tausend Zivilisationen 


PCAcnm 


60) Tante Pollys Haus ist ein weiteres 


Feld für Zlargs fiese Tests. 
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und damit 
auch Reisende, die 

natürlich ein Bedürfnis nach Ver- 
pflegung haben. Und so wurde 
die Fast Food-Kette Orion Burger 
zur beliebtesten Frittenbude im 
ganzen Universum. Um den enor- 
men Konsumbedarf ihrer Gäste zu 
befriedigen, schicken die Friteu- 
sen-Manager sogenannte Ernte- 
Raumschiffe durchs All. Diese 
Sonderbeauftragten sollen Le- 
bensformen auftreiben, die - als 
Klopse verarbeitet und zwischen 
in Semmeln gezwängt - interstel- 
larem Geschmack entsprechen. 
Äonenlang konnte Orion Burger 
sein Geschäft ohne jede Kontrolle 
betreiben, bis sich die Aktivisten 
für Alien-Rechte zu Wort melde- 
ten. Sie setzten die Einschrän- 
kung durch, daß ein Intelligenz- 
test durchgeführt werden muß, 
bevor eine Lebensform zur Ernte 


Im Rathaus muß Wilbur unter 
anderem ein Stück Land kaufen. 


freige- 
geben wer- 
den darf. Ein 
echtes Problem für 
die Fleischfladen-Fir- 
ma, denn gerade die intelli- 
genteren Wesen waren besonders 
schmackhaft. Wie es der Zufall so 
will, verirren sich die Augen der 
Ernte-Abteilung auf einen kleinen 
blauen Planeten, die Erde... 


Ganz normale Experimente 

Wilbur ist ein ganz normaler Tee- 
nager in irgendeinem amerikani- 
schen Provinznest. Gerade ihn er- 
wischen die beiden wabbelig grü- 
nen Erntebeauftragten Zlarg und 
Flumix mit ihrem Teleportstrahl. 


Endlich können 
sie sich mal wieder 
den Raumschiffbauch 
mit nicht lebenswerten 
Proteinformen vollhauen. 
Vorher ist ja nur noch die- 
ser kleine, lästige Test zu ab- 
solvieren. Wilbur weiß nicht, wie 
ihm geschieht und rasselt gna- 
denlos durch das Neuroanalyse- 
Experiment. Damit scheint das 
Schicksal der Menschheit vorher- 
bestimmt. Doch den Aliens unter- 
läuft bei der Rücksendung Wil- 
burs ein kleiner Fehler. Sie 
schicken ihn einige Stunden 
früher zurück auf die Erde und 
versäumen es zudem, seine Erin- 
nerungen zu löschen. Dem Kna- 
ben bleibt also genug Zeit, sich 
auf den Test vorzubereiten und so 


KOMMENTAR 


»So mag ich es. Eine frische Story, eine gelungene Prä- 
sentation, der man den Aufwand auch anmerkt, und vor 
allem deftiges Rätselfutter. Mit Orion Burger zeigt Sanc- 


tuary Woods wieder einmal, wie man die Ingredienzien für ein an- 
sprechendes Adventure zubereiten sollte. An manchen Stellen 
scheint mir zwar die Lösung eines Rätsels etwas weit hergeholt, aber 
hat man es endlich geknackt, bleibt es immer logisch. Traurig ist in 
dem Zusammenhang nur, daß Sanctuary Woods seine Pforten für PC- 
Spiele geschlossen hat. Bleibt zu hoffen, daß uns die Schlüsselfigu- 
ren des Teams vielleicht von anderer Stelle weiter mit solchem Stoff 
versorgen. 


Veras Diner ist immer ein Ort, in dem sich nützliche Dinge für die ab- 
gefahrenen Alien-Tests finden lassen. 


gewappnet auf den Teleportstrahl 
zu warten. Wieder in der Klein- 
stadt zurück, übernimmt der 
Spieler das Kommando. 

So verrückt Orion Burgers Hinter- 
grundgeschichte klingt, so unge- 
wöhnlich ist die Umsetzung. Hier 
hat man es nicht mit einem sich 
langsam entwickelnden Plot zu 
tun, sondern muß hintereinander 
fünf von Zlargs fiesen Tests über- 
stehen, um den Homo Sapiens vor 
dem größten Fleischwolf des Uni- 
versums zu retten. Fünf Rätsel 
scheinen nicht besonders um- 
fangreich, haben es aber gehörig 
in sich (siehe auch Kasten Der 
Überlebenstest), denn in Wilburs 
Heimatstädtchen gibt es aller- 
hand zu entdecken und mitzuneh- 
men. Hier hat man ganz in der 


[®] 


l 


Master Lu-Tradition viel Hand- 
lungsfreiheit und damit auch viel 
Kombinationsspielraum. Manch- 
mal allerdings scheint der schma- 
le Grat zwischen völliger Spiel- 
freiheit und weiter motivierenden 
Lösungszwängen über- 
schritten zu werden. Glaubt man 
alles beisammen zu haben, um 
das anstehende Experiment zu 
bestehen, darf per Knopfdruck 
die Zeit bis zum Teleportstrahl 
überbrückt werden. Läuft der Test 
dann doch schief, wird Wilbur 
wieder auf die Erde gebeamt, aber 
immer wieder in die falsche Zeit. 
Noch ’n Versuch. 


etwas 


Sanctuary Woods-Qualität 
Zur Steuerung des Geschehens 
kommt Orion Burger mit vier Ak- 


DER ÜBERLEBENSTEST 


Exemplarisch für den ungewöhnlichen Puzzleaufbau in Orion 
Burger zeigen wir Ihnen Teile des Überlebens-Tests, den Wil- 


bur an Bord von Zlards Ernte-Raumschiff bestehen muß. Je 
mehr Tests man besteht, desto ungehaltener wird der gefräßige Burger- 
Spezialist natürlich. Und vor Ungeduld schäumend werden seine Experi- 
mente immer abgedrehter. Ein wichtiges Merkmal des Spielablaufs ist, 
daß es sich um eine Art.verzweigten Rätselbaum handelt. Zuerst müssen 
Zlards Teststellungen genau analysiert werden, bevor man sich eventuel- 
le Lösungen überlegt. Auf der Erde werden dann eventuell behilfliche 
Gegenstände eingesammelt, an die man zum Teil auch nur mit viel List, 


Tücke und Logik herankommt. 


In seinem eigenen Springmaus- 
Käfig muß Wilbur den Überle- 
benstest bestehen. Dazu braucht 
er eigentlich nur Heuschrecken 
und eine Strumpfhose. Die ihn 
jagenden Robot-Mäuse knallen 


sich im Heuschrecken-Kampf ge- 
genseitig ab. Ein noch laufender 
Motor mit der Strumpfhose als 
Keilriemen bringt das Laufrad in 
Bewegung, und der Elektroma- 
gnet kann die Tür öffnen. 


ORION BURGER 


Erst wenn Wilbur destillierten Karottensaft trinkt (ist gut für die Au- 
gen), kann er im dunklen Keller des Hauses weitersuchen. 


tionsmöglichkeiten (Gehe, 
Schaue, Nehme, Benutze) aus. 
Gespräche werden im Multiple 
Choice-Verfahren geführt. Ent- 
sprechend der phantastischen 
Story setzt Sanctuary Woods in 
der technischen Umsetzung aber 
andere Akzente als bisher. Orion 
Burger wurde nach klassischer 
Cartoon-Schule animiert und ge- 
zeichnet, und in den SVGA-Land- 
schaften bewegt sich mehr als 
nur die Spielfigur. Witzige Details 
runden in jeder Location das po- 
sitive Bild ab. Die Animationen 
reichen zwar nicht an die Qualität 
Master Lus heran und ruckeln et- 
was, aber kein Element wirkt de- 
plaziert. Neben dem Kopf bekom- 
men jedenfalls die Ohren am mei- 
sten geboten. Ein heraustechen- 
des Merkmal der Sanctuary 
Woods-Produktion ist nämlich die 
deutsche Lokalisierung. Alle 
Screentexte wurden ordentlich 
übersetzt, und auch die Sprach- 
ausgabe ist wieder hervorragend 
gelungen. 

Christian Müller 


Dem kleinen Angler-Jungen muß 
Wilbur Heuschrecken abluchsen. 


VERGLEICH 


Orion Burgers Einord- 
nung in das Genre 
zeigt es deutlich: 
Sanctuary Woods hat bei Adven- 
tures derzeit die Nase vorn. Den- 
noch kann die Hamburger-Story 
nicht ganz mit der intensiven 
Spielatmosphäre eines Master Lu 
oder Nemesis mithalten. Normali- 
ty darf sich immer noch die erste 
ernsthafte Einführung einer 3D- 
Engine auf die Fahnen schreiben. 

Das Rätsel des Master Lu 


Die Gen-Maschine ..... 


KEITETEEN 46, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


MEER Pentium, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


keine Multiplayeroption 


deutsch I SVcA/SB 
deutsch 590 MB/4 MB 
Sanctuary Woods ca. DM 120,- 
HMEEKEEITE 82% _ BEBBERTEN 56% Be 
Action 
Rätsel 
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» Rätselstarker und abgefahrener Cartoon-Spaß für alle & a1 
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Im Exklusiv-Vertrieb von: 


BLEIFUSS @ 


Bleifuß 2 * Rennspiel 


SCHL 


1 Kaum ein Jahr ist 
seit 
Software erstma 


PC her, 


Renner jetzt kurzerhadlil 


OffRoad-Fahrwerke 


paßt, und die gepflegten 

Asphaltpisten wurden ge- 
gen Rallye-gerechte Schleu- 
derkurse mit diversen Unter- 
gründen ausgetauscht. 


ie insgesamt sieben Kurse 

D (einen. gibt's als Bonus) 

sind über den ganzen Erd- 

ball verteilt und warten mit lan- 
destypischen Besonderheiten 
auf. Während Sie in England an 
sattgrünen Auen vorbeiprügeln, 
dürfen Sie in Finnland bei 
Schnee Ihr Glück versuchen oder 
in Kalifornien durch enge Häu- 
serschluchten brettern. Präsen- 
tation ist, genau wie beim Vor- 
gänger, auch bei Bleifuß 2 wie- 
der einmal alles, diesmal wurde 
aber auf allzuviel Hintergrund- 
Schnickschnack zugunsten eines 
aufwendigen Fahrmodells ver- 
zichtet. An die Stelle des star- 
tenden Flugzeugs am Bildschirm- 
rand treten z. B. aufwirbelnde 
Grashalme unter Ihrem Fahr- 
zeug, die Räder drehen sich wirk- 
lich und die Schleudertechnik für 


Graffi 


ver- 


die Kurven wurde weiter ausge- 
feilt. Die Beschaffenheit der 
Fahrbahn hat ebenfalls direkte 
Auswirkungen auf das Fahrver- 
halten Ihres Renners. Sicherlich 
ist anzuzweifeln, ob Rallye-Autos 
in der Realität mit Tempo 280 
über blankes Eis fegen und dann, 
ohne zu bremsen, in eine enge 
Haarnadel sliden, dem Spielspaß 
tut das aber keinen Abbruch, da 
das Fahrgefühl sehr wirklich- 
keitsnah “rüberkommt. Wenn Sie 
auf irgendeiner Strecke Zeit lie- 
gen lassen, dann liegt das in 
neunzig Prozent aller Fälle auch 
an Ihnen. Beim Hineinrutschen 
in eine Kurve wird Ihr Fahrzeug 
z. B. deutlich langsamer, erst 
wenn Sie die Räder wieder gera- 
destellen, wird deutlich be- 
schleunigt. Selbst wenn Sie die 
Schleudertechnik perfekt beherr- 


KOMMENTAR 


» Ja, Bleifuß 2 ist sauschwer! Ja, ich habe das Ding schon 
zigmal wütend in eine Ecke geschleudert! Aber ich habe es 
eben auch immer wieder hervorgekramt! Bleifuß 2 macht 


einfach süchtig! Beinahe alle Zeitverluste auf den Strecken sind nach- 
vollziehbar, und deshalb ist dieses Spiel so motivierend. Ultraharte 
Gegner stellen für echte Profis schließlich nur eine besiegbare Her- 
ausforderung dar, oder? Wenn Sie über eine leistungsstarke Hardware 
verfügen und Arcade- und Konsolen-Rennspiele schon immer moch- 
ten, ist Bleifuß 2 genau das richtige Spiel für Sie. Eine harte Nuß, die 


84] Sega Rally erst einmal knacken muß! & 
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Die sechs „normalen“ Pisten. Um die Tunnelstrecke zu sehen, 
müssen Sie jede davon perfekt beherrschen. 


Bei Bleifuß 2 haben Sie die Auswahl zwi- 
schen vier verschiedenen Blickwinkeln. Die 


BLEIFUSS © 


TRAUMA 


DIE PERSPEKTIVEN 


- a 


Grafik-Performance steigert sich etwas, 
wenn Sie den links oben wählen. 


schen, werden Sie damit allein 
bei Bleifuß 2 nicht durchkom- 
men. Manche Kurven erfordern 
zusätzlich sehr exakte Brems- 
manöver und - damit verbunden 
- einen perfekt abgestimmten 
Wagen. Für ein vernünftiges Se- 
tup begeben Sie sich in die Werk- 
statt und fingern an der Len- 
kung, den Bremsen, dem Reifen- 
typ/-druck und den Stoßdämp- 
fern herum. Voher sollten Sie 
sich aber genau überlegen, wel- 
che Antriebsart Sie für Ihr Fahr- 


zeug wählen möchten, denn ein 
Hecktriebler steuert sich bei 
Bleifuß 2 tatsächlich ganz an- 
ders als ein vierradgetriebener 
Bolide. 


Konkurrenz belebt das Geschäft 

Um herauszufinden, bei welchem 
Konkurrenz-Titel sich Graffiti neue 
Ideen besorgt hat, genügt ein 
flüchtiger Blick auf die Spielgrafik. 
Normalsterbliche dürften diese zu- 
erst im überaus attraktiven VGA- 
Modus (reicht Ihr Rechner für 


65.000 Farben?) zu sehen bekom- 
men. Hmm, wechselnde Fahrbahn- 
untergründe, Sliding in Kurven, 
texturierte Tourenwagen, Anima- 
tionen am Streckenrand und spit- 
zenmäßig aufgemachte 3D-Szena- 
rien, hmmmmm...ja klar...Sega 
Ral...hmm, nein...Bleifuß 2!! Egal, 
denn erstens hat Graffiti sich er- 
folgreich um frische Features 
bemüht und zweitens fetzt Bleifuß 
2 einfach. Erwähnenswert ist 
noch, daß gerade im Champions- 
hip-Modus der Schwierigkeitsgrad 
ein paar Nuancen zu hoch ange- 
siedelt wurde, was bei weniger 


VERGLEICH 


Im Lager der Fun- 
Rennspiele setzt sich 
Bleifuß 2 knapp an die 
Pole Position. Das liegt zum 
großen Teil an der verblüffenden 
Manipulierbarkeit der Fahrphysik, 
durch die immer wieder Spielspaß 
hochkocht. Dieser Punkt begrün- 
det auch die Verleihung des PC 
Action Goldes. An den gnadenlo- 
sen Realismus einer Simulation 
wie F1GP2 kommt Bleifuß nicht 
heran. Den Ausschlag gegenüber 
Rallye Racing gab die größere 
Herausforderung durch sichtbare 
Gegner. MegaRace 2 steht dage- 
gen seine kaum nachvollziehbare 
Unfairneß der Gegner im Weg. 


ui 


F1 Grandprix 2 
Bleifuß 2 .. 

The Need For Speed SE . 
Rallye Racing 97 
MegaRace2 . 


Beim Start drehen nicht nur die 
Reifen durch, auch Ihre Gegner 
fahren gnadenlos drauf los. 


geübten Joystick- bzw. Tastatura- 
krobaten zu Frusterlebnissen 
führen kann. Zu technischen In- 
formationen fragen Sie Ihren Arzt 
oder Apotheker oder lesen Sie die 
Seite PC Action-Prüfstand. Wenn 
Sie einen Turbo-Rechner besitzen, 
können Sie dagegen gleich zum 
nächsten Softwarehändler laufen. 
Christian Bigge 


486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


4 Sp.-Netzwerk, Nullmodem, 2 Sp.- Spiltscreen 


EEE deutsch VGA/SVGA, SB/GM 
EEE deutsch 260 MB / 20 MB 
Graffiti/Virgin ca. DM 80.- 
HEEEITE 84% UUIERTEEN72% BREERTER Rennspiel 
3 Action I 
Rätsel 
PLA RE 


Das Kopfsteinpflaster verzeiht nicht den geringsten Verbremser, är- 
gerlich, denn bei Mauer-Kollisionen verlieren Sie viel Zeit. 


» __ Mit Power-Hardware die Alternative zur Konsole! 
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Bleifuß 2 Bleifuß Ralley Racing 97 Test-Kategorien: 


optimal 

Auf diesem Rechner dürfen Sie unter der 
angegebenen Auflösung und Konfigura- 
tion mit ungetrübtem Spielgenuß rech- 
nen. 


SVGA, 256 Farben, alle Details 


- - lo au gut spielbar 

Pentium 166, 32 MB, Elsa Trio 2MB | gut spielbar optimal optimal BE Werden viele Objekte auf dem Bildschirm 

Pentium 100, 16 MB, a sehr ruckelig gut spielbar FREI SETE (279°stellt, kann der Rechner in die Knie 
+ gehen. Das geschieht aber so selten, 


486DX2/66, 8 MB, Cirrus Logic 1MB unspielbar unspielbar | unspielbar daß der Spielspaß kaum getrübt wir 


gerade noch spielbar 


Hier ist Vorsicht geboten! Durch die 
mäßige Grafik-Performance leidet der 
Spielspaß deutlich. Überlegen Sie sich, 
ob Sie dieses Spiel unbedingt haben 
müssen. 


VGA, 256 Farben, keine Details 


sehr ruckelig 


een Keinen MO Kaum noch Spielspaß, lediglich der Be- 
| dort auf SYGA ohne De- weis, daß einige Spiele auch auf Rech- 
| | tails zurückgegriffen) nern laufen, für die sie nicht geschaffen 
| wurden. 
Pentium 166, 32 MB, Elsa Trio 2MB | optimal |_ optimal | optimal IB unspielbar 
Pentium 100, 16 MB, Elsa Trio 2MB | gut spielbar optimal gut spielbar Mo mer esK.OImleyLEN ALU RER RTL 
+ 1 7 — Zu steigt die Bildwiederholungsrate einer 
486DX2/66, 8 MB, Cirrus Logic 1MB gerade noch gut spielbar unspielbar Multimedia-Diashow die Performance 
[ spielbar Baen des Spiels auf diesem System. | 
I 
\ Bleifuß 2 __Bleifuß \__Ralley Racing 97 
Grafik-Modi/Farben 320X200 (256) 320x200 (256) 640x480 (256) 
320x200 (65.000) 
640x480 (256) | 640x480 (256) | 
ie 640x480 (65.000) | 
Musik 
Sprachausgabe | nein - | ja, nervig ‚|uuej, nu 
Strecken \_6+ Bonusstrecke 6 28 Etappen 
Fairneß der Kurse | schwierig | mittel | fair 
Fahrzeuge | 16 ä [| I % Be 
direkte Gegner 4: | 10 \___8 (Arcade-Modus) 
Fairness d. Gegner hart, aber fair mittel ‚ Arcade: manchmal unfair 
| |__Wettkampf: keine 
Tuning-Möglichkeiten ja alzerengene "ii ja - = T; ai ru 
Einfluß auf das Spiel groß - geringer 
Spielmodi \ Arcade, Championship, Arcade, Championship, Arcade, Championship, } 
Time Attack Time Attack, Kegel- Time Attack 
I See ei & Py Chaos, Slalom 
Wetter-Änderungen 
während d. Rennens |_nein _nein = _ | ja 
Nacht-Fahrten ja A nee | ja 
Perspektiven 4 | 4 FR) 
Schwierigkeitsgrad \_extremhoch Zu errruene 
Multiplayer-Optionen 4 Spieler Netzwerk, in der Netzwerk, selbst mit 8 Spieler Netzwerk, lauffähig, 
Testversion kaum funktions- Patch instabil Modem 
_| tüchtig / Modem, gut m! e 
Eingabegeräte Tastatur, Joystick \_Tastatur, Joystick \__ Tastatur, Joystick 
Steuerung exakt, sehr differenziert etwas schwammig s exakt 
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79 % (heute) 


069-332353 


Mo-Fr. 09.30-19.00 Uhr 
FAX 069-30851087 T-Online *soco# 


3 Skulls of the Toltecs DV 69,90 Lord ofthe Realm 2* DV 79,90 " 
a SO herdofimereamz u. 84 7328 Dungeons der anderen Art: 
Absolut Pinball DA 5490 MAX DV 79,90 
Ace Ventura” DV 79.90 Mechwarrior 2 inkl. Data Dv 7490 \ 
Afterlife DA 69.90 _Mechwarrior 2 Data V 39,90 
Airbus 2" DV 79.90 _Mechwarrior2:MERCENARIES* dv 79,90 
AH64D Longbow DV 79,90 MegaRace 2 V 54,90 
Anvil Of Dawn DV 74.90 Monopoly DV 5490 
‚American Dream" DV 79,90 Muppets Inside* DA 69.90 
Animal* DV 79,90 Myst- Edition DV 69,90 
ATF - Adv: Technical Fig DV 84,90 Nato Fighters (ATF-DISK)" DV 34,90 Oktober 
Azraels Tears DV 69,90 NBALive 96 DV 79.90 : 
Battle Cruiser 3000 AD* DV 59,90 NBALive 97* DV 74,90 heißt es: 
Battle Isle 3 DV 79,90 Nascar Racing 2" DA 74,90 
Betrayl in Antara* DA 79,90 Need For Speed Edt DV 79.90  : 
Bleifuss DV 54,90 NHL Hockey 96 DV 79.90 Anvisierer 
Bleifuß 2* DV 59,90 NFL Quarterback 96 DA 79,90 
Boong! DV 49,90 NFL 97 - John Madden* DV 59,90 und 
Caesar? or DV 7490  Normality DV 79.90 Abfı 

arrier Strike Force ‚90 Outpost 2* DV 89.90 * feuern! 
Casino Deluxe 2.0° EV 64.90 Palko” ov eco Dungeon Keeper*DV 69,90 © 
Chessmaster 5000 DV 69,90 Pax Imperia 2" DV 80 Diablo* 79.90 
Chronicle Of The Sword DV 74.90 Phantasmagoria 2* DV 84,90 lablo DV 79, 
Chronomaster DA 6.90 Pinball 05 DV 64,90 armstufe [0] 
Civilization DV 74,90 Pirateninsel® DV 79.90 itDi 
Civil War DV 79.90 Pole Position 5 {3% Dungeon Keeper mit Diablo * 
Comix Zone DV 49.90 Powerplay Hockey 97* DA 59.90 NUR 144,90!!! DV 89 90 
Command & Conquer inkl Data DV 89,90 Pro Pinball- The Web DV 49.90 Ahiee ’ 
Com. & Cong. Data DV 24.90 Puppen, Perlen, Pistolen" DV 79,90 

Inkl. Exp.Set, Zauberlehr- " " 
ILS tin Bi Baietr: TOP Ss TOP'S 
Akte Pandora 79,90 MDK* 79,90 
Baphomets Fluch 69,90 MS Flightsim. 6-DV* 84,90 


Bundesliga Man. 97* 79,90 
Crusader-No Regret 64,90 


NHL Hockey 97* 
Planer 2 


69,90 
69,90) 


Cyberstorm 79,90 Privateer:Darkening* 79,90 
Daggerfall* 69,90 Schleichfahrt* 69,90 
Die Hard Triologie* 69,90 Schwarze Auge 3* 39,90 
Discworld 2* 79,90 Sonic CD 54,90 
F1 Grand Prix 2 79,90 Syndicate Wars 69,90 
Hind 64,90 Zork Nemesis-DV 79,90) 
Conqueror A.D. DV 79,90 Nihilist* DV 64,90 ! 
Conquest Of New World DV 79.90 Quest for Glory Coll DA 69.90 LOW BUDGET! PLAYSTATION! 
Cyberia 2 DV 69,90 Rätsel des Master Lu DV 69,90 Battle Bugs DV 29,90 Sony Playstation 379,90 
Das Dschungelbuch DV 44,90 ama* DV 8490 Bioforge_ DV 29,90 Memory Card 49,90 
Dawn of Darkness" DC 79,90 Rebel Asault 2 Dv 79,90 Blackhawk3,5 DV 9,90 Control Pad Cyclone 49,90 
Bescine, DA 69:0 | Wirfürhen auch Lösungshefte, Magic- Che OPH Kombi DV 2480 Allen Trilogy DV 89,90 
Een N karten, Zubehör und demnächst Nin- Crusader: N » Y Andretti Racin: DV 79,90 
“ : No Remorse DV 29,90 9 " 
Don Derıy 2 DA 820 | tendo 64. Level-CD’s ab DM 14,90 Deadalıa Enkoune DV 24'90 _ Battlearena Toshinden 2 DA 99,90 
Die Gr.Schlacht i.d.Ard DV 69,90 Ripper DV 69,90 Der Reeder DV 24,90 Bubble Bobble DV 79,90 
Die Gr.Schlacht u,Getty.* DV 69.90 Risiko“ DA 69.90 Der Patrizier DV 34,90  BustAMove 2 DV 59,90 
Die GrSchlachtr u. Waterloo" DV 69.90 Road Rash-WINgS DV 59,90 Die Siedler 1 DV 29,90 Darkstalkers” DV 84,90 
Die Gr. Schlacht u. Shiloh* DV 69,90 Rückkehr nach Krondor* DV 84,90 Dune2 DV 29,90 Destruction Derby 2* DA 99,90 
Discworld N Sensible World of Soccer DV 59,90 Earthsiege 1 DV 24,90 Die Hard Trilogy “DV 79,90 
Earthsiege 2:Skyforce Shannara DV 69,90 Eishockey Manager DV 24,90 Fade to Black DA 88/80 
Earthworm Jim 1+2-Dos Shatterd Steel* DV 69,90 Fade to Black DV 29,90 Smanc 
Earthworm Jim Win95 Shellshock DV 59,90 Fifa Soccer Classic Dv 29,90 Fifa 97 DV 79,80 
Ecco the Dolphin Sherlock Holmes-Tätow.Rose* DV 74,90 FX Fighter" DV 24,90 Formel 1 DA 89,90 
Elisabeth | Siedler 2 DV 69.90 Grand Prix 1 DV 24,90 Gunship 2000 DV 99,90 
Elk Moon Murder Silent Hunter DV 69,90 Hanse DV 34,90  Intern.Track&Field DV 99,90 
EF 2000 inkl. Tact-Com Simon the Sorcerer 1+2 DV 49,90 Indycar Racing 2 DA 34,90 Ned for Speed DA 79,90 
EF 2000 Tact-Com" Edition inkl, T-Shirt Jagged Alliance DV 29,90 NHL Hockey 97° DV 79.90 
F1 Manager 96 Space Hulk-WIN95 DA 74,90 Kings Quest 7 DV 39,90 ©, 6 y DV 89. 
F22 Lightning 2* Starcraft” DV 79,90 Little Big Adv. Classic DV 28.90 Ghmels.GEmes M E2u0 
Fable Star Trek - A Final Unity DA 69,90 Lost Eden DV 29,90 Pete Sampras DV 79,90 
Fifa Soccer 96 Star Trek - Borg* \.Vorb, Master of Magic DV 24,90 Soviet Strike* DV 79,90 
Fita 97° Star Trek - Deep Space 9 DA 59,90 Might&Magic Triologie DV 39,90 Space Hulk DV 89,90 
Fire Fight 1 Star Trek - Klingons EV 69,90 NHLSS Classic DV 29,90 Syndicate wars* DV 79,90 
5 y j 
Flight Commander 2 DV 69,90 Star Trek - Warrior Set DV 69,90 Outpost 1,5 DV 34,90 Tekken 2 DA 99,90 
Flollenmandver“ DV 69,90 Sam DV 7480 ee er 23 Time Commando DA 89.90 
ing Corps DV 84.90 Striker 96 DV 79, s Go , " 
ae DV 69.90 Pitfall DV 29,90 Wing Commander 3 DV 99,90 
Gabriel Knight 2 DV 79,90 TerraNova* DV 69,90 Pizza Connection DV 19,90 Wing Commander 4* DV 99,90 
Gearheads DV 49.90 The Dig DV 74.90 Pray for Death DV 39,90 WipE-out 2097* DA 99,90 
Gene Machine DV 7490 The Muppets Inside” DA: 0600, EIAGSE = a DV 340 
Gene Wars 69,90 The Mutation of J DV 89,90 ailroad Tycoon Deluxe 
Golden Gate Killer DV 74,90 Theme Hospital" DV 74,90 Rüsselsheim DV 24,90 GAMESTORE FRANKFURT: 
G-Nome* DV 84,90 Time Commando DV 69,90 Shanghai-Great Moments’ DV 24,90 
Guts 'N' Garters* DV 84,90 Timelapse” DV 84,90 Simon The Sorcerer 1 DV 24,90 
Hardline* DV 59,90 Tomb Raider* DV 59,90 Simon The Sorcerer 2" DV 29,90 
Hexagon Kartell* DV 89,90 Toonstruck* DV 69,90 Shivers DV 24,90 
Hexen Mission DV 29,90 Trivial Pursuit DV 69,90 Space Quest 6 DV 34,90 
Hugo 3 DV 69,90 Trophy Base 2" EV 69,90 Steel Panther DA 29,90 
Hunter Hundet* DV 84/90 Ultra Pinball 2" DV 69,90 Stonekeep DV 34,90 
Hyperblade* DV 84,90 Urban Runner DV 69,90 TeamChef DV 29,90 
Interstate 76° DV 84,90 Virtua Fighter DA 69,90 TFX DV 24,90 
Jagged All. Deadiy Games’ DV 89,90 Warcraft 2 Data DV 24,90 Theme Park Classic DV 29,90 
Kingdom o Magic DV 69,90 Warcollege* DV 64,90 Tilt DV 24,90 
König Der Löwen DV 49,90 White Lines DV 59,90 TopGun _DV 29,90 
Lands Of Lore 2* DV 84,90 Grand Prix 1, IndyCar, Super Karts. Transport Tycoon-World Editior DV 24,90 
Leisure Suit Larry 7* DV 79,90 Wing Commander 4 DV 74,90 UFO DV 24,90 I 
Lighthouse DV 79,90 Worms&Reinforcment* DV 69,90 U.S. Navy Fighters DV 29,90 N 
Links LS DA 89,90 Worms Reinforcment DV 34,90 Vollgas DV 29,90 we 
Links Pelikan Hill EV 49,90  X-MEN: Ch.ofthe Atom“ DA 69,90 Wing Commander 3 DV 34,90 Rt 
Woodruff* DV 34,90 EI 
Preise sind Versandpreise.ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!! DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. a 


Version *bei Drucklegung noch nicht verfügbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. NN- 


Gebühr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50 Software-Company, Gerlachstr. 40, 65929 Frankfurt Königsteiner Str. 1 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! Änderungen und Irrtürmer vorbehalten J ee Ei ee aanet 


RALL'YE RACING 97 


707:13.4 T7-00:56.5 


® NIErWORK@ 


| 


Stage 18:Trawscoed 


Road Surface 
0 mM 
78 


Description 


Vor jedem Teilstück informiert eine kleine Grafik 


it. der britischen RAC Rallye 
M wird ausgerechnet der Kurs 
simuliert, den der gute 


Walter niemals in seiner Karriere 
gewinnen konnte. Naja, Schicksal! 
Im Championship-Modus fahren 


Rallye Racing 97 


über Kurvenreichtum und Beschaffenheit der Strecke. 


Sie insgesamt 28 

Etappen, wozu fünf aktuel- 

le Gruppe A-Wagen und ein Grup- 
pe N-Fahrzeug zur Verfügung ste- 
hen. Während der Rallye dürfen 


Sie 15 mal an Ihrem Wagen her- 


Eine Nachtfahrt im Schnee bedeutet höchste 
Anforderungen an Ihr Konzentrationsvermögen. 


umschrauben, das 

Setup verändern oder 

wichtige Teile reparieren. Fällt Ihr 
Karren trotzdem auseinander, ist 
das Rennen für Sie vorzeitig ge- 
laufen. Alle Teilstrecken werden 


WALTERS 
COMEBACK 


Walter Röhrls glorreiche Renntage liegen schon ein Weilchen 
zurück. Jetzt tritt der dreimalige Rallye-Weltmeister in seinem ur- 
eigensten Metier wieder in Erscheinung: als Promotor von Rallye Ra- 
cing 97 für Software 2000. Das Lizenzprodukt von Europress will im 
derzeit boomenden Rennspiel-Genre frische Akzente setzen - und 
die Chancen dafür stehen gar nicht mal schlecht. 


[0] 


DIE DREI PERSPEKTIVEN 


ıl 


Rallye Racing 97 bietet die beinahe standardisierten Renn-Perspektiven. Wie Sie fahren wol- 
len, ist letztlich Geschmackssache. Bei Bild 1 kleben Sie mit der Nase fast auf der Straße, der 
totale Geschwindigkeitsrausch. Einstellung 2 bietet Realismus pur, der Fahrer hantiert sogar 


an der Schaltung herum. Mit der dritten Perspektive genießen Sie die größte Übersicht und natürlich die 
ganze Pixel-Pracht Ihres Fahrzeugs. 
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übrigens genau wie beim realen 
Vorbild als Einzelprüfung gefah- 
ren, deshalb ist es verzeihlich, 
wenn Sie in diesem Modus keine 
Gegnerfahrzeuge zu sehen be- 
kommen. Dafür gibt es ja noch 
den Arcade-Modus. Ir insgesamt 
fünf Schwierigkeitsstufen müssen 
Sie Checkpoints erreichen, um 
letzlich bei mehreren Etappen die 
Zielflagge zu erblicken. Fahrzeuge 
befinden sich jetzt reichlich auf 
der Strecke, und die ist in der Re- 
gel verdammt eng. Das liegt auch 
daran, daß vom Programm nur ein 
schmaler Streifen in der Bild- 
schirmmitte als Fahrbahn freige- 
geben wurde, berühren Sie mit 
Ihrem Auto diese imaginäre Be- 
grenzung, werden Sie ziemlich ra- 
biat in die Screenmitte zurückka- 
tapultiert, nicht selten auch be- 
gleitet von einem kapitalen Un- 
fall. 


Augenfreuden 

Bei vielen kniffligen Stellen ist al- 
so Streckenkenntnis das A und 0. 
Diese können Sie sich bei Time 
Trials aneignen, in denen jede 
Etappe der Rallye frei anwählbar 
ist. Dadurch haben Sie auch die 
Möglichkeit, für die Teilabschnitte 
das richtige Setup herauszufin- 
den, denn mitunter können klei- 
nere Modifizierungen am Fahr- 
werk, bei der Gangabstimmung, 
der Bremsbalance oder Reifenwahl 
angenehme Überraschungen be- 
reiten. Ebensolche werden Sie 
dank der gelungenen Präsentation 
von Rallye Racing 97 auch erleben 
dürfen. Es sieht einfach toll aus, 


wenn Ihnen auf einer Nachtfahrt 
der Schnee auf die Windschutz- 
scheibe klatscht und der Schein- 
werfer nur Bruchteile der Strecke 
kurzzeitig ins Licht taucht. Wenn 
es Ihren Boliden einmal aushe- 
belt, ist das fast so schön anzu- 
schauen, daß man versucht ist, 
die nächste Kehre gleich wieder 
zum vorzeitigen Abgang zu nut- 
zen. Wenn Sie über einen schnel- 
len Pentium-Rechner verfügen, 
dürfen Sie die ganze Pixelpracht 
auch in SVGA mit allen Details ge- 
nießen, ein Pluspunkt, den wohl 
Rallye Racing 97 als bisher einzige 
(optisch moderne) Rennsimulati- 
on für sich verbuchen kann. Ei- 
gentlich stört es dann auch nicht, 
daß die wenigen Zuschauer am 
Streckenrand nicht animiert wur- 
den und die Waldstücke manchmal 
etwas arg kantig aussehen. Ver- 
söhnt werden Sie durch eine frei 
konfigurierbare, direkte 
Steuerung, durch ein ziemlich 
gutes (Sega Rally-)Fahrgefühl und 
mehrere fetzige Soundtracks di- 
rekt von CD. 


sehr 


Christian Bigge 


Im Arcade-Modus gibt’s auch 
endlich Gegner zu sehen (rechts 
oben). Auch der dreimalige Ral- 
Iye-Weltmeister Walter Röhrl 
empfiehlt Rally Racing 97. Zu 
Recht (rechts)! 
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VERGLEICH 


Im Lager der Fun- 


> Rennspiele kann Rallye 
Racing 97 ganz schön 


für Unruhe sorgen. Lediglich The 
Need for Speed Spec. Edition 
kommt aufgrund des etwas ab- 
wechslungsreicheren Gameplays 
noch etwas besser weg. Alle an- 
deren Spiele müssen sich mit hin- 
teren Rängen begnügen, wobei 
bei MegaRace 2 wenigstens die 
Präsentation überzeugt. 


The Need for Speed SE ., 


MegaRace2 . 
Big Red Racing 
World Rally Fever 


e000 = 


KOMMENTAR 


“MH N Computer Discount 


Hard und Software 
Michael Huckeste 


Versand 
Tel: 02762 979200 Fax : 02762 979202 
RN an T-Online : MIIC# 


Ne Upgräde 
Motherboard Pentium bis 200 Mhz, 
256 Kb P.Burst Cache , Captroller 
E-IDE, Fifo „T2, POl- ISA } 
Komplett mit 16 MB 60ns PS2 Ram 
und CPU Intel’ Pentium 133 ‚m.Kühler 


749,00 


Wir füh 
CPUs, Simms , Muinhourds , 
Festplatten „ Controller , Floppy's , 

Grafikkarten Soundkarten , Modem , 

Scanner ‚ Drucker , Monitore , 
Gehäuse , Tastaturen u.s.m. 

Meistens sofort ab Luger Heferhar ! 


Grafikkarten PCI 
Cirrus logie 64 AMBDRAM 79.- 


Circus logie 64 2MBDRAM 109.- 
Elsa Winner 1000 2MB DRAM 14: 
Elsa Vietory3D 2MBEDO 319.- 


Fax - Modem 14400 » 
Extern , Di.Software .- 


486 er Upgrade 


Motherboard 486 bis 133 Mhz, 

256 Kb Cache , Controller ‚PS2, 
E-IDE , Fifo , SiS, PCI- ISA, 
Komplett mit 8 MB 60ns PS2 Ram, 
AMD CPU DX4-133 (5x86),m.Kühler 


319,00 


Komplettsystem 

Mini Tower , Pentium 133 
Asus PSST2P4 , 32 MB EDO, 
256Kb P.Burst Cache, 3.5 Floppy, 
Matrox Millenium 2MB , 8 fach CD, 
LOBIBM HD, 16 bit Soundkarte, yyjjng COM" 
17 "Siemens Monitor , Windows 95 syundkarten und B 

3 3 33 ) Aktirbonen In großer NN. 

U Auswahl vorrätig hepwmwMHC 

1490 = J-NN Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 
990 3-NN Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten 


Joysticks von Logitech 
Wingman EXTREME 
Wingman LIGHT 


Kastenpunschal 
Versandkosten Softwure 


Hard- und Software Graf 


Torsten Graf, Arnswaldtstr.29, 30159 Hannover 


Neu im Oktober. 


Command & Conquer 2 85,90 
Privateer - The Darkening 83,90 


> Wirklich nett, was da auf den Screen gezaubert wird. Mit Bleifuß 2 u u 55,90 
einem dicken Pentium spielt sich Rallye Racing 97 selbst in Afterlife 72,90 Gene Wars 76,90 
Super-VGA völlig ruckelfrei. Die Fahrzeuge reagieren behen- AH 64-D Longbow 82,90 Hind 72,90 
de auf Steuerungseingaben, und durch wechselnde Witterungsverhält- A Tr en. a En 
: > s ö j # rams A 
nisse kommt Rennfieber auf. Dafür verzichte ich gern auf Animationen Baphomet's Fluch 73.90 Lands OfLore 2 89.90 
am Straßenrand. Bleibt die Frage, warum uns nur eine einzige Rallye Botsoccer 54,90  Lighthouse 81,90 
vergönnt wurde. Die Simulation einer ganzen Saison mit Fahrerverwal- Command & Conquer 82,90 Orionburger (DA) 67,90 
tung und Teammanagement wäre das Tüpfelchen auf dem i gewesen. er 79,90 ee Hs Master Lu u 
T fürei liche Stund PC ist Rallye Ra- rusader -No Regret 65,90 chleichfahrt 72,% 
En ür = ben iche Stunden vor dem PC ist Rallye Ra Daggerfall 82.90 Syndicate Wars 82.90 
ARgY ganalyyas meNiige: Das Schwarze Auge 3 35,90 Terra Nova (DA) 72,90 
ı Der Planer 2 75,90 TheDig 72,90 
f - Diablo 79,90 The Need F. Speed Sp.Ed. 82,90 
486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM Die Fugger 2 76.90 Time Commando 76.90 
Pentium 100, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM Die Siedler 2 69,90 Tomb Raider (DA) 75,90 
Dungeon Keeper 76,90 Toonstruck 79,90 
BEMERENER 8 Spieler Netzwerk/Modem Elisabeth 1 85,90 Warcraft 2 69,90 
|_ Handbuch: BebtHkegeil MENT VGA/SVGA, SB/GM, CD-Audio) | F1 Grand Prix 2 99,90 Wing Commander 4 85,90 
—_— aux F1 Manager 96 6990 Z 75.90 
BBBENERE deutsch/enalisch 10 MB/90 MB Fable 82,90 Zork Nemesis 85,90 


Europress/Softw. 2000 ca. DM 100,- | | 


Wenn nicht anders angegeben, komplett deutsche Ausgabe 


EEE 82% _ EEE 70% Rennspiel | Bei Neuerscheinungen sind Lieferverzögerungen möglich 
Action Komplette Preisliste (Hard & Soft) kostenlos! | 
Rätsel 
Yo Strategie I Phone/Fax 0511- 3632987 (24 
Wirtschaft IH | |Versandkosten: Vorkasse DM 4,90 (Scheck 0. Übenweisung auf Kio Nr 443181301, Deutsche 
15 .. Bank Hi er, BLZ 250 700 70), Nachnahme DM 8,90 zzgl. 3,- Zahlkarte Bestellı ib 
» _ Kurzweilige Unterhaltung für alle Offroad-Fans! X | DM 250 versandkostenfrei Imtümerund Preisänderungen vorbehalten 0 oe 
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HERAUSTRENNEN 
UND SAMMELN 


Diese Ausgabe darf ich Ihnen eine neue Rubrik auf 
der PC Action CD-ROM vorstellen, nämlich das Spie- 
lerforum. Begleitend zur Rubrik im Magazin finden 
Sie hier Tools, Levels, Setups, Missionen und aller- 
lei Zubehör zu den beliebtesten Spielen. Weitere 
Besonderheit dieser Ausgabe ist der erste Teil des 
Terratools-Specials, das zeigt, wie auch in Deutsch- 
land technische Spitzensoftware programmiert 
werden kann. 

Ansonsten werden Ihnen wieder zahlreiche spiel- 
bare Demos angeboten. Auch unter den Leserein- 
sendungen war viel brauchbares Material dabei. 
Vergessen Sie vor einer Einsendung bitte nicht, daß Software zu 
indizierten Spielen oder über solche ausnahmslos nicht veröffent- 
licht wird. Bitte verzichten Sie gerade bei den Tips & Tricks-Daten- 
banken auch auf indizierungsgefährdete Spiele. 


1. FILE ACTION 


Fight Unlimited V1.01 für Wings 
Deadlock für Demo 


1.3.1 Aktuelle Tools 


‚ene Wars Spielstände 
Alexander Geltenpoth Planer 2 Spiastände 
[RSKLAmATIonen | FFiopz neue Seups 
Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD-ROM- Da die Demoprogramme meist sehr \—FIGP2 Grafikeditor 


Laufwerks. Durch Eingabe von START wird das Menü- frühe Versionen der jeweiligen Voll- 
programm geladen, die weitere Bedienung erfolgt programme sind, kommt es vereinzelt 
via Tastatur oder Maus. Hinweis für Windows 95- zu Inkompatibilitäten mit bestimmter 
Besitzer: Da Windows keine Batchsprache besitzt, Soft- und Hardware. Selbst wenn Ihre 
können Windows 95-Spiele zwar aus dem Menü her- Konfigurationsdateien mit den Her- 
aus gestartet werden, anschließend müssen Sie das stellerempfehlungen übereinstim- 
Menüprogramm aber manuell wieder starten. Auf men, können Grafik- und Soundkar- 
einigen Systemen gibt es darüber hinaus Schwierig- ten zu Problemen führen. In diesem 
keiten bei Schreibversuchen auf schreibgeschützter Fall handelt es sich um keine Beschä- 
Disketten - im DOS-Modus oder unter DOS 6.x treten digung der CD-ROM, Leider können 
diese Eigenarten nicht auf. Bei einigen exotischer wir keinerlei Gewähr dafür geben, 
Soundkarten kommt es zu einer fehlerhaften Erken- daß jedes Programm auf unserer CD- 
nung. Sollte das Menüprogramm mit einer entspre- ROM auf jedem Rechner läuft. Bei 
chenden Fehlermeldung oder überhaupt nicht star- Fehlern, die eindeutig auf eine 
ten, geben Sie bitte START /S oder START 12 ein, Beschädigung der CD-ROM hinweisen, 
dadurch umgehen Sie die Soundkartenerkennung. leisten wie selbstverständlich Ersatz. 
Um freiwillig auf die Klangausgabe zu verzichten, Wir übernehmen die Garantie, daß 
starten Sie das Programm ebenfalls mit dem Para- jede CD-ROM unser Haus in einem 


2. MESSAGE ACTION 


-FIGP2 Cockpiteditor 

DSA 3 Editor 

Command & Conquer Cheat-Editor 
1.3.2 Archiv 


2.4.2 Strategie & WiSims 
2.4.3 Adventures & inter. Film 
2.4.4 Rollenspiele 

2.4.5 Simulationen 

2.4.6 Sport 


meter /S. einwandfreien und lauffähigen 

Zustand verläßt. Sollten doch einmal 
vn nn 7 Probleme, welcher Art auch immer, 
! f ; ir Sie, di 
h ı auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM 
ı PC ACTION | erst einmal auf einem anderen PC 
! 1 i i ö 
h ı auszuprobieren. Windows 95-Besitzer 
N COVER-CD-ROM 11/96 I sollten versuchen, das jeweilige Pro- = 
N I gramm sowohl im DOS-Fenster als E 
1 1 h im MS-DOS-Mod tarten. 
! Name, Vorname ! Sa an nn < 
N 1 ellen Sie fest, daß jetzt immer noch - 
H {die gleichen Probleme auftreten, so 5 
| Straße, Hausnummer ! schicken Sie bitte die CD-ROM mit = 
H 1 Ihrer Anschrift an folgende Adresse: un 
ı h . 
! ! Astat Media GmbH 7 
! PLZ, Wohnort \ A 2 
l Wohna 1 Reklamationen PC Action 
1 ‚ Am Steinacher Kreuz 22 
ı Fehlerbeschreibung I 90427 Nürnberg 
an: WICHTIG! 
1 Astat Media GmbH 5 EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN 
1 rs P} I. 
! Reklamationen PC Action ! an de DEN HexWorkshop 16 Bit 
! Am Steinacher Kreuz 22 1 UMTAUSCH BENÖTIGT. HexWorkshop 32 Bit 
ı 90427 Nürnberg \ 

en ae enseeeeen 4 
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FILE ACTION 


Im Dateibereich finden Sie jeden 
Monat Demoversionen aktueller 
Spiele. Außerdem veröffentlichen wir 
hier Updates, Patches und Bugfixes, 
mit denen die Spielehersteller 
nachträglich Programmfehler beheben 
oder neue Funktionen einbauen. 
Zusätzlich finden Sie im Toolbereich 
Spielstände, Cheatprogramme oder 
Szenarien, die meist von findigen 
Spielern und Programmierern erstellt 
wurden. 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Demo- 
programm aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Programme 
nach 
Stichworten 


Hier können 
Sie auf Demos 
in älteren 
PC Action- 
Ausgaben 
zugreifen. 


Bei diesem Star- 
tegiespiel hat 
Interplay per- 
fekte Arbeit 
geleistet. Im 
Demo können 
Sie schon das 
Tutorial und kleinere Zufallsmissionen spielen. 
Achten Sie auf das Verhalten des Computergeg- 
ners und überzeugen Sie sich von der unge- 
wöhnlich guten KI. Gesteuert wird alles per 
Maus. Mit dem Menü am linken Rand kann man 
die Karte zoomen und zentrieren sowie die ein- 
zelnen Einheiten nacheinander anwählen. Natür- 
lich darf man sie auch einfach auf der Karte 
anklicken. Der Buttonblock darunter bewirkt von 
links unten nach rechts oben (Telefon) folgen- 
des: 


„zeigt eigene/feindliche Einheiten 
'euerreichweite 
inheitennamen 
„..... Verfügbare Einheiten 
Munition der Einheiten 


4. Status .. 
5. Ammo 


6. Grid legt Gitter auf die Karte 
7. Survey „„Erkundungsdaten 
8. Hits 'erbleibende Panzerung 
9. Scan ... „Radarreichweite 


Oben rechts ist die aktuelle Runde und die ver- 
bleibende Zeit angegeben. Vergessen Sie nicht, 
der Computer zieht gleichzeitig. Sollten Sie eher 
fertig sein, können Sie die Runde auch vorher 


beenden. Sie können sowohl mit den Cursorta- 
sten scrollen als auch durch einen Klick auf den 
Radar unten links. Constructors und Engineers 
benötigen für die Errichtung ihrer Bauwerke 
Rohmaterialien, die Sie aus Minen oder Lagern 
mit dem Befehl X-fer beziehen. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS oder Win95 


Diablo 

Ein wahrlich 
teuflisches 
Demo. Um 
eine höhere 
Geschwindig- 
keit zu errei- 
chen, können 


Sie das 
gesamte 

Demo auf 
Ihre Fest- 


platte kopie- 

ren und von dort starten. Sie benötigen auf alle 
Fälle DirectX, und der virtuelle Speicher muß 
aktiviert sein. Der gesamte erste Level ist als 
Krieger spielbar. Gesteuert wird fast ausschließ- 
lich mit der Maus, wie man das sonst aus Adven- 
tures kennt. Mit dem linken Mausknopf gibt man 
seinem Recken das nächste Wegziel vor. Bewegt 
man den Mauszeiger über Gegenstände, so wer- 
den Sie auch mit dem linken Mausknopf unter- 
sucht. Achtung Fallen! Ebenfalls durch den lin- 
ken Mausknopf schlägt der Held auf Monster ein 
oder schießt auf sie. Egal ob Gegenstand oder 
Monster, sobald man sie unter die Maus nimmt, 
werden sie rot umrandet. Mit dem rechten Maus- 
knopf führt man Zaubersprüche aus. Einige Zau- 
ber müssen in eine bestimmte Richtung gelenkt 
werden, die man ebenfalls mit dem Mauszeiger 
vorgibt. Die rote Sphäre symbolisiert die 
Lebenskraft, die blaue die Zauberkraft. Mittels 
den großen Icons in den Ecken werden der 
aktive Gegenstand und Zauberspruch darge- 
stellt. Ein simpler Klick darauf, und man darf 
einen neuen auswählen. Die anderen kleinen 
Buttons liegen fast alle auch als Hotkeys vor. 
Multiplayer-Spiele sind im Demo nicht möglich. 


Tab 


5 

ce. 
[37 
Sao 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus. Win95 


In der Demover- 
sion zu Swiv 3D 
können Sie nur 
den Helikopter 
durch zwei Mis- 
sionen fliegen. 
Gesteuert wird er 
mit den Cursorta- 
sten. Um Extras 


vom Boden aufzunehmen, fliegen Sie einfach 
über das Power Up. Der Rest passiert automa- 
tisch. 


uert Standardwaffe ab 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM 
Win95 


Planer 2 

Die Demover- 
sion des Pla- 
ners ist voll 
spielbar, jedoch 
in Optionen 
und Spiellänge 
verständlicher- 
weise einge- 
schränkt. So 
kommt als Firmenstandort nur Frankreich in 
Frage. Die Steuerung erfolgt größtenteils mit 
der Maus. 


A. Online-Hilfe 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, DOS 


Bleifuß 2 
Vollspielbare 
Demo des 
momentan 
vermutlich 
besten Action- 
Rennspiels. 
Die meisten 
Funktionen 
wie Multiplayer, Auto und Strecke wählen, Ein- 
stellungen usw. sind im Demo gesperrt. Gesteu- 
ert wird der Rennwagen mit den Cursortasten. 


A. een. Ansicht Straße 
ER Ansicht Straße mit Cockpit 
B« aus dem Cockpit 
F4 ‚verfolgt Auto 


L Shift . chaltet einen Gang hoch 
Steuerung ..........schaltet einen Gang herunter 
Über Setup können Sie vorher die Einstellungen 
für die Tastaturbelegung und Ihren Computer 
anpassen. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, DOS 


Deadlock 
Deadlock ist 
ein kurzweili- 
ges Strategie- 
spiel von War- 
ner Interac- 
tive. Von weni- 
gen Einschrän- 
kungen abge- 
sehen, ist die- 
ses Demo voll spielbar. Auf der CD-ROM befindet 
sich außerdem noch ein Update für das Demo. 
Nachdem Sie das Spiel gestartet haben, sollen 
Sie die Original-CD ins Laufwerk einlegen. 
Drücken Sie hier einfach „Cancel“. Im Spiel 
selbst rufen Sie als erstes das Tutorial auf, das 
Ihnen alle Features ziemlich gut erklärt. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
SVGA, Maus, DOS 


Road Rash 
Electronic Arts hat bei Road Rash saubere Arbeit 
geleistet. In der Demo läßt sich eine Strecke 


PC ACTION N/96 


komplett 
durchspielen. 
Das Motorrad 
wird mit den 
Cursortasten 
gelenkt. 


.....Absteigen 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 16 MB 
RAM, SVGA, Win95 


Death Rally 


Dieses hervorragende kleine Actionspiel von 
Apogee erinnert zu Beginn ein bißchen an 
MicroMachines. Ihre Renngewinne können Sie 
anschließend in das Fahrzeug investieren. Die 
Standardeinstellungen sind folgende: 


A. 


y 

Cursor links 
Cursor rechts . 
linkes Shift.. 
linke Steuerung 
linkes Alt 
Space... 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
DOS 


Mit den Cursortasten oder einem 
Mausklick wählen Sie ein Update 
‚oder Patch aus. Mit den Pfeilen über 
und unter der Liste scrollen Sie um 
eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Findet 
Updates/ 
Patches 
nach Stich- 
worten 


2 PR Bames Daka ın 
.r 


ini 
Aue 


Zurück in 
das FILE 
ACTION- 
Menü 


Hier können Sie 

auf Updates in älteren 

PC Action-Ausgaben 
zugreifen. 


Kopiert/ 
Installiert 
das aktuelle 
Update 


PC ACTION n/a6 


Jagged Alliance - Deadly Games 


In der Demo-Version des erstklassigen Strategie- 
spiels dürfen Sie eine ganze Mission durchspie- 
len. Falls Sie den ersten Teil nicht gespielt 
haben, sollten Sie 
die Frage „Do you 
want help?“ beja- 
hen. Ein kleines 
Tutorial führt Sie 
dann in das Spiel 
ein. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS 


Gene Wars 


Echtzeit-Strategiespiel ohne High-Tech-Waffen?! 
In Bullfrogs Gene Wars müssen Sie Ihre Gegner 
etwas subtiler erledigen. Die Steuerung ist intui- 
tiv, übersichtlich und erklärt sich praktisch 
selbst. Sollten 
Sie Probleme 
mit dem Demo 
haben, lesen Sie 
bitte einfach die 
Tips und Tricks 
dazu aus Aus- 
gabe 10/96. 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
Maus, DOS, SVGA 


Rally Racing "97 

In Rally Racing "97 
von Software 2000 
werden nicht nur 
die Fahrzeuge so 
realistisch wie nur 
möglich dargestellt, 
auch Terrain und 
Wetter wurden 
berücksichtigt. 


Y 
x 
Ä 


.„.„.Beschleunigen 


Civilization 2 V.2.41 

Einige immer noch verbliebene kleinere Fehler 
werden mit diesem Patch beseitigt. In der 
V.2.41 funktioniert jetzt auch die Auto-Siedel- 
Funktion problemlos. 


Conquest of the New World V.1.10 
Für Multiplayer-Spiele wird mit diesem Update 


eine neue E-mail-Option eingerichtet und klei- 
nere Fehler werden beseitigt. 


EF 2000 V.2.4 für V. 2.01 

Dieser Patch entfernt noch einige Bugs. Wenn 
Sie Ihr EF2000 bereits gepatcht haben, verwen- 
den Sie bitte dieses Update. Sollte es damit Pro- 
bleme geben, installieren Sie bitte EF 2000 neu 
und verwenden den anderen Patch. 


EF 2000 V.2.4 für V.1.0 
Sollten Sie Ihr EF 2000 neu installiert haben, 
verwenden Sie bitte diesen Patch. 


ann Bremsen 
„einen Gang hochschalten 
nen Gang herunterschalten 
nsicht verändern 
ause 


Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM, 
SVGA, Maus, DOS 


WarWind 

Auch wenn War- 
Wind von SSI 
optisch ein 
bißchen an War- © 
craft 2 erinnert, En 
hat der Spieler FE 

eine viel größere Be. -W 
Optionsvielfalt. So Pre 
darf man zwischen vier verschiedenen Rassen 
wählen und Helden selbst anheuern. Für eine 
nähere Beschreibung lesen Sie bitte die 
Readme-Datei aufmerksam durch. 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 16 MB 
RAM, Maus, Win95 


Scorched Planet 


In diesem 3D-Action-Shooter wird eine abgele- 
gene Kolonie von riesigen Insekten und anderen 
Monstern angegriffen. Beschützen Sie die Bevöl- 
kerung und vertreiben Sie die Monster. Nähere 
Informationen zu dem Spiel können Sie in der 
Manual-Datei nachlesen. 


Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 8 MB RAM, 
Win95 oder DOS 


F1 Manager V.1.2 


Haben die letzten Patches hauptsächlich techni- 
sche Fehler behoben, verändert dieses Update 
den Spielinhalt. Durch die V.1.2 wird F1 Mana- 
ger noch eine Spur realistischer. Erfolge in den 
Rennen erhöhen so beispielsweise die Motiva- 
tion des gesamten Teams. 


Flight Unlimited V1.01 für Win 95 


Unter Windows 95 sind auf einigen Rechnern 
Grafikprobleme mit Flight Unlimited aufgetre- 
ten, die mit diesem Patch beseitigt werden. 


Deadlock für Demo 
Dieser Patch korrigiert einige Bugs der Demo- 
version von Deadlock. 


Wizardry Gold 


Die überarbeitete Version von Wizardry 7 - Cru- 
sader of the Dark Savant benötigt auch eine 
kleine Patch-Kur. Es werden einige Fehler besei- 
tigt und sogar neue Optionen beigefügt. 


WEIS CD-Rom! 


Mit den Cursortasten oder einem Maus- 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 
len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Kopiert/ 


Hiermit gelangen Sie 
Installiert 


in das umfangreiche 
Toolarchiv. 


Mit den Cursortasten oder 
‚einem Mausklick wählen Sie 
eine Nachricht aus. 


Findet Nachrichten 
nach Stichwörtern 


Hiermit ant- 
worten Sie erstellen Sie 


Hiermit 


auf die aktu-") ein neues 
elle Nach- 9 Thema im 
richt Forum 


Die Nachrichtenforen sind eine Plattform für 
die Leser. Anders als in Leserbriefseiten 
können hier Meinungen, Hilfegesuche und - 
angebote ohne aufwendiges Layout oder 
Streichungen aus Platznot plaziert werden. 
Solange ein Beitrag thematisch in das 
jeweilige Forum paßt und keinerlei rechtli- 
che oder moralische Grundsätze verletzt 
werden, gelangen die Beiträge schnellst- 
möglich auf die nächste PC-ACTION-CD-ROM. 


Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie 
zu einem Forum etwas beizutragen haben, 
wählen Sie den Menüpunkt Neue Nachricht 
an, geben der Nachricht einen Titel, 
wählen den Adressaten (ALLE oder ein 
bestimmter Forumteilnehmer) und schrei- 
ben den Text. Anschließend wird die fer- 
tige Nachricht auf Laufwerk A gesichert. 


Gene Wars Spielstände 


F1GP2 Grafikeditor 


Etliche Spielstände zu Gene Wars werden 
Ihnen weiterhelfen, falls Sie in irgendeinem 
Level partout nicht weiterkommen. 


Planer 2 Spielstände 


Komplementierend zu den Tips und Tricks 
gleich einige Spielstände. 


F1GP2 Schadeneditor 
Dieses nützliche Tool erlaubt Ihnen, den 
Schaden, den ein Fahrzeug bei etwaigen Kol- 
lisionen nimmt, zu editieren. 


F1GP2 neue Setups 
Mit diesen neuen Setups für alle Strecken 
brechen Sie vielleicht Ihre alten Rekorde. 


„Attachments“, also an Nachrichten 
angehängte Dateien, sind zur Zeit leider 
noch nicht möglich. Schicken Sie die Dis- 
kette an: 
Computec Verlag GmbH 
Redaktion Message Action 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


DIE MESSAGE ACTION BESTEHT AUS 
FOLGENDEN FOREN: 


Haben Sie einen nützlichen Cheat gefunden? 
Sind Sie einer ganz neuen PacMan-Strategie 
auf der Spur und benötigen Beistand? Für 
Spieletips und alles, was dazugehört, ist das 
Leser-Spieletip-Forum gedacht. 


Wenn Sie Ihren Computer verkaufen wollen 
oder eine neue Stehlampe suchen, sind Sie 
hier richtig. Leider sind die Kleinanzeigen 
nicht kostenlos: einen Unkostenbeitrag von 
jeweils 5,00 DM müssen wir erheben. Legen 
Sie den Betrag bitte in bar oder per Scheck 
bei. 


Hier können Sie auf Partnersuche gehen - 
ernsthaft versteht sich. Obwohl viele Spiele 
mittlerweile über einen Mehrspielermodus 
verfügen, liegt der Packung immer noch kein 
Mitspieler bei - hier finden Sie einen. 


Die neuen Diskussionsforen sind jetzt in 


Mit diesem Tool können Sie das Outfit Ihres 
eigenen Rennwagens verändern. Es konver- 
tiert die Grafikdateien (*.jam) aus F1 Grand 
Prix 2 in herkömmliche *.BMP-Dateien und 
auch wieder zurück. 


F1GP2 Cockpiteditor 


Mit diesem Editor verändern Sie die Farbe 
Ihres Cockpits nach Wunsch. 


DSA 3 Editor 

Mit diesem Programm können Sie die Lebens- 
punkte und Astralenergie Ihrer Helden edi- 
tieren, 


Command & Conquer Cheat-Editor 


Dieser Editor eröffnet Ihnen zahlreiche Mög- 
lichkeiten bei Command & Conquer, während 
des Spiels zu mogeln. 


die sechs grundlegenden Genres unter- 
teilt. Wenn Sie eine Nachricht zu einem 
neuen Produkt veröffentlichen wollen, 
begeben Sie sich bitte gleich ins zutref- 
fende Genre. Nach wie vor hat man die 
Möglichkeit, auf bestehende Nachrichten 
zu antworten oder eine neue Nachricht zu 
initiieren. Die alten Foren liegen in dieser 
Ausgabe zwar noch vor, aber es können 
keine Nachrichten mehr geschrieben wer- 
den. Folgende Genres werden von den 
neuen Foren erfaßt: 


Action 

Strategie und WiSim 

‚Adventure und Interaktiver Film 
Rollenspiele 

Simulationen 

Sport 


Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproble- 
men benötigen, Fragen an andere Leser oder 
die PC Action-Redaktion oder irgendetwas 
anderes auf dem Herzen haben, so ist dieses 
das geeignete Forum für Sie. 


Anstelle der gewöhnlichen Leserbriefe können 
Sie sich jetzt direkt an die PC Action-Redaktion 
wenden. Schreiben Sie an einen bestimmten 
freien oder leitenden Redakteur. Alle allgemei- 
nen oder speziellen Themen werden hier in 
Zukunft besprochen. Ihre Leserbriefe und die 
Antwort des angesprochenen Redakteurs fin- 
den Sie dann in der nächstmöglichen Ausgabe 
wieder. 


PC ACTION n/36 


TIRSIUndTricksEDätEnbanK ARCHIVE Ein Untermenü des Toolbereichs ist das 


Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Mög- 
lichkeit gibt, sich selbst zu äußern, ist die 
Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie Kom- 
plettlösungen, Cheats und vieles mehr, was 
sich an Wissen rund um Spiele angesammelt 
hat. Die ständig aktualisierten Texte lassen 
sich natürlich auch ausdrucken. 


Sollte Ihnen jemand durch Angabe Ihres 
Login-Namens als Adressat eine private Post 
geschrieben haben, erhalten Sie sie hier. 
VORSICHT: Wer sich unter Ihrem Namen ein- 
loggt, kann auch Ihre private Post lesen! 


Mit den Cursortasten oder 
einem Mausklick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 


Kopiert/installiert das Zurück in das 
aktuelle Tool Hauptmenü 


Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin 
und wieder mit der mitgelieferten Pro- 
grammiersprache Basic oder mit professio- 
nelleren Produkten. Daß für unterhaltsame 
Programme nicht unbedingt ein großes 
Softwarehaus Pate stehen muß, beweist 
uns die Lesereinsendung Sokowahn Pro. 
Wir freuen uns über jede qualitativ halb- 
wegs akzeptable Software. Wenn auch Sie 
der Meinung sind, daß die Idee und/oder 
die Aufmachung Ihrer selbstgeschriebenen 
Software es wert ist, auf der PC Action-CD- 
ROM veröffentlicht zu werden, schicken Sie 
die Diskette/DAT/QIC/CD an: 


Computec Verlag GmbH 
Redaktion PC Action Software 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 


Bitte beachten Sie, daß es der Shareware- 
Idee absolut nicht entspricht, wenn dem 
potentiellen Kunden ein fast funktionsun- 
taugliches Produkt gegeben wird, das er 


erst durch Zahlung eines Geldbetrages up- 


PC ACTION n/96 


Mit den Cursortasten oder einem Maus-, 
klick wählen Sie ein Tool aus. Mit den 
Pfeilen über und unter der Liste scrol- 
len Sie um eine Zeile ab- oder aufwärts. 


Zurück in das Kopiert/Installiert das 
TOOLS-Menü aktuelle Tool 


graden und auf seine Tauglichkeit prüfen 
kann. Solche Crippleware wird nicht veröf- 
fentlicht! 


PC Europa 

Mit diesem Programm von F. Wedler erhal- 
ten Sie einige Informationen über die 
demographischen Daten verschiedener 
europäischer Staaten. 


Dämon 

Hierbei handelt es sich um einen 3D- 
Action-Shooter von H. Lützelschwab. Soll- 
ten trotz der intuitiven Steuerung Pro- 
bleme auftreten, hilft Ihnen die Readme- 
Datei bestimmt weiter. 


X-Player 

Einige selbstkomponierte Musikstücke 
samt Abspielsoftware präsentiert Ihnen K. 
Spietzley. Auch dieser Software hat der 
Autor eine Anleitung beigelegt. 


Tekklar 

Tekklar ist ein kleines Actionspiel von M. 
Schlundt, das leider keinerlei Anpassung 
an die Geschwindigkeit des Rechners ent- 
hält. Wenn es zu schnell abläuft, so kön- 
nen Sie versuchen, den Computer durch 
eine minimale Speicherfreigabe zu brem- 
sen. Das Spiel erklärt sich praktisch selbst. 


Schlompf 3 

Ebenfalls von M. Schlundt kommt diese 
Sokoban-Variante. Steuern Sie das Männ- 
chen mit den Cursortasten und verschie- 
ben Sie so die Kisten auf die markierten 
Flächen. 


En  gn 
Das dritte Spiel von M. Schlundt ist eine 
leicht abgewandelte Konvertierung eines 
Gesellschaftsspiels. Allerdings ist es nur für 
zwei Spieler an einem Rechner geeignet. 


Archiv. Dies ist eine Sammlung von Edi- 
toren, Cheatprogrammen, Szenarien, 
Savegames, Zusatzfahrzeugen und vie- 
lem mehr. 

Interessante Zusatzprogramme zu Spie- 
len, die nicht speziell im Heft erwähnt 
werden, aufgrund ihrer Verbreitung aber 
dennoch für viele Spieler interessant 
sein dürften, finden Sie hier. Seien es 
zusätzliche Fahrzeuge zu Simulationen, 
Landschaftseditoren oder Szenarien für 
Strategiespiele, Cheatprogramme, Add- 
Ons oder Mannschaften für Sportspiele - 
was auch immer Sie suchen, hier finden 
Sie es. Auch die Dateien aus den Toolbe- 
reichen vorangegangener Ausgaben fin- 
den hier ihren Platz. 


Nibbles 2 

Wahrscheinlich der beste Eigenbau von M. 
Schlundt ist dieses Actionspiel für ein bis 
zwei Spieler. Steuern Sie Ihre Schlange mit 
den Cursortasten auf das Futter zu, ohne 
den Rand oder sich selbst zu berühren. 
Vorsicht: mit jedem Futterstück wächst die 
Schlange. 


CD Label Ben 


Dieses Programm von M. Schmidt soll den 
Bedruck von CD-Hüllen vereinfachen. Eine 
Anleitung liegt als Datei bei. 


Persecution Mania 


Das Prinzip zu diesem Spiel von M. Wendt 
dürfte Ihnen aus dem Film „Tron“ bekannt 
sein. Persecution Mania ist für ein bis zwei 
Spieler geeignet. 


Die Barfußläuferin 


Hierbei handelt es sich um eine Collage 
von R. Böttcher. 


Oberligamnger 


R. Wend präsentiert Ihnen einen kleinen 
Fußballmanager. Eine kurze Anleitung 
liegt als Text-Datei bei. 


Lotto-Ti 

Spielen Sie regelmäßig Lotto, wissen aber 
nie, welche Zahlen Sie tippen sollen? R. 
Wend hilft Ihnen mit diesem Programm, 
das zufällig 6 aus 49 Zahlen bestimmt. 


Logik-Trainer 

T. Mattke hat eine weitere Konvertierung 
eines bekannten Brettspiels für den PC 
umgesetzt. 


Painter Pro 

Dieses Malprogramm von T. Scheibe soll 
Ihnen bei der Erstellung eigener Grafiken 
für eigene Programme behilflich sein. 


Z Spielstände 

Falls doch jemand Schwierigkeiten hat Z 
durchzuspielen, mit diesen Spielständen 
von R. Kutschbach kann man zumindest 
jeden Level ansehen. 


Screensaver für DOS 
Ebenfalls von R. Wend kommt diese ganze 


Reihe verrückter Screensaver, die sicher- 
lich den Bildschirm, aber kaum die Augen 
schonen. 


Find & Modify 
Mit diesem kleinen Programm von T. 
Mattke wird Hex-Cheatern das Leben 
etwas leichter gemacht. Es vergleicht zwei 
Spielstände und findet schnell die Verän- 
derungen heraus. 


Terratools Special 

Die deutsche Softwareschmiede in der Nähe 
von Berlin setzt auch international Zeichen. 
Weltweit zeigen selbst renommierte Soft- 
warehersteller Interesse an den neuesten 


online: 6.0: en 
T-Online 1.0-11 Light 


Mit diesem T-Online- (ehemals Datex-J, 
ehemals BTX) Dekoder läßt sich die atem- 
beraubende Welt des Homebankings, des 
Online-shoppings und fast aller anderen 
Dienste von T-Online bewundern. Der KIT- 
Standard wird selbstverständlich unter- 
stützt, jedoch fehlen die für den Internet- 
zugang notwendigen Dateien. 


Hardware-Voraussetzungen: 486DX/2-66, 
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 
3.1, Maus 


Der HexWorkshop ermöglicht einfaches 
Editieren, Einsetzen, Löschen, Ausschnei- 
den und Kopieren von Hexadezimal- 
Codes. Damit können Sie sich durch kleine 
Veränderungen in Programmdateien und 
Savegames durch jedes beliebige Spiel 
schummeln. Folgende zusätzliche Bearbei- 
tungs-Möglichkeiten sind beinhaltet: Gehe 
zu (goto), Finde (find), Ersetze (replace), 
Dateivergleich (file compare) und Prüf- 
summenberechnung (checksum calcula- 
tion). Neu in der Version 2.0 ist die „disk 
editing“-Möglichkeit, die es erlaubt, auf 
ein beliebiges Laufwerk zuzugreifen. Mit 
Hexworkshop erhalten Sie zudem einen 
„Base Converter“ für Umrechnungen zwi- 
schen Hex, Dezimal und Binär, einen „Hex 
Calculator“ (unterstützt +,-,*,/) und 
einen „Bit Manipulator“ (unterstützt 
&, | ı<<,>>,"). 

Den Hersteller Breakpoint Software errei- 
chen Sie unter 


programmtechnischen 
Errungenschaften. 
Auf der CD befindet 
sich hierzu ein kleines 
Programm, das auch 
zur erfolgreichen Teil- 
nahme am Terratools-Gewinnspiel nötig ist. 
Nebenbei lernen Sie auch gleich die 
Büroräume der Softwarefirma kennen und 
erfahren etwas über ihre Arbeit. Um die 
Videos anzusehen, müssen Sie auf alle Fälle 
das Windows-Programm Quick Time instal- 
liert haben. Wie bei einem Adventure lau- 
fen Sie durch die Räume. Es gilt, sechs 
Gegenstände einzusammeln, die Sie im 
ganzen Haus verstreut finden. Der Mauszei- 
ger verwandelt sich gegebenenfalls in eine 
Hand oder einen Richtungspfeil. Näheres 
zum Gewinnspiel erfahren Sie auf Seite 52. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX2/66, 4 
MB RAM, Win 3.x oder Win95, Quick Time, 
Maus, DoubleSpeed-CD-ROM 


CompuServe: 75554,377 

America Online: BreakPoint 

Microsoft Network:BreakPoint_Software 
Die Möglichkeiten von HexWorkshop sind 
vielfältig, die Anwendung jedoch ganz 
einfach. Ein praktisches Beispiel: Ange- 
nommen, Sie wollen in einer Command & 
Conquer-Mission Ihr Anfangsguthaben 
verändern, so gehen Sie wie folgt vor: 

1. Speichern Sie den Spielstand am 
Anfang der jeweiligen Mission sofort ab. 
2. Verlassen Sie Command & Conquer. 

3. Starten Sie den HexWorkshop und öff- 
nen Sie die neueste Datei mit dem Namen 
Savegame.??? 

4. Angenommen, Sie hatten am Anfang 
der Mission ein Guthaben von 4.000 Ein- 
heiten, so ersetzen Sie einfach jedes Vor- 
kommen dieser Zahl durch eine Zahl Ihres 
Beliebens. Da es sich aber nicht um eine 
Textdatei handelt, ist dies etwas schwieri- 
ger als mit einem Texteditor: 

Zuerst wandeln Sie die Zahl 4.000 mit 
dem BaseConverter (Tools-BaseConverter) 
in eine hexadezimale Zahl um - Sie erhal- 
ten das Ergebnis OFAO, da die meisten PC- 
Programme die sogenannte Intel-Notation 
verwenden, stellen Sie die Byte Order auf 
„Intel“. Nun lautet das Ergebnis AOOF. 

5. Anschließend wandeln Sie Ihr 
gewünschtes Guthaben, in diesem Beispiel 
8.000 Einheiten, ebenfalls in eine hexade- 
zimale Zahl um. Das Ergebnis lautet 401F. 
6. Wieder im HexWorkshop, ersetzen Sie 
mit Edit->Replace jedes Vorkommen von 
AOOF durch 401F, und schon ist die Arbeit 
getan. 

7. Mit File-Save speichern Sie die Datei 
nun ab, auf die Frage, ob Sie eine Siche- 


INTERAKTIVES INTERVIEW 
Interplay 
gehört zu 
den größ- 
ten Spiele- 
softwarefir- 
men der 
Welt. Dies- 
maliger Gast 
ist Rusty 
Buchert, 
der an der 
Entwicklung 
von Star 
Trek - Starfleet Academy beteiligt ist. Im 
interaktiven Interview dürfen Sie ihn zu 
vielen interessanten Themen befragen. 
Außerdem enthält das Special ein kleines 
Video über Starfleet Academy. 


Hardware-Voraussetzung: 486DX2/66, 4 
MB RAM, Win 3.x oder Win95, Maus, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


rungskopie erstellen wollen, sollten Sie in 
jedem Fall mit Ja antworten. 

8. Wieder in Command & Conquer, können 
Sie nun den gepatchten Spielstand laden 
- und siehe da: Ihr Anfangsguthaben hat 
sich verdoppelt. 

Da die Spielstände von Command & Con- 
quer stets unterschiedlich lang sind, ist es 
hier unumgänglich, etwas im Nebel zu 
stochern. Sind die Dateilängen der Save- 
games hingegen identisch, bietet sich 
eine andere Vorgehensweise an: 

1. Speichern Sie zwei zeitlich nahe aufein- 
anderfolgende Spielstände ab, die sich 
durch den Inhalt des zu verändernden 
Wertes unterscheiden. 

2. öffnen Sie beide Dateien im HexWorks- 
hop. 

3. Mit Tools-Compare werden Ihnen nun 
alle Stellen angezeigt, an denen sich die 
zwei Spielstände unterscheiden. Befin- 
det sich an einer angezeigten Stelle 
eine Zahl, die dem Inhalt des zu verän- 
dernden Wertes entspricht, sollten Sie 
diese Stelle einfach mit einem Wert 
Ihrer Wahl überschreiben. Da am Spiel 
selbst nichts verändert wird, ist das Pat- 
chen von Spielständen ein harmloses 
Unterfangen. Dieses Vorgehen eignet 
sich prinzipiell auch bei Savegames 
unterschiedlicher Länge, hier muß man 
aber zuerst herausfinden (einfach 
anschauen), ab welchen Stellen die zwei 
Dateien miteinander verglichen werden 
sollen. 

4. Nun speichern und den Spielstand vom 
Spiel aus laden - hat sich nicht der Erfolg 
eingestellt, versuchen Sie es einfach an 
anderer Stelle der Spielstanddatei. 
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LESE F22 LIGHTNING 2 — 


F22 Lightning 2 + Simulation 


FISHT UNLMITED 


Wird man als Flugsimulations-Begeisterter 
derzeit nach der optisch anspruchsvollsten 
Software gefragt, hat man meistens die Ant- 
wort Flight Unlimited parat. Aber in diesem 
„Spiel“ gibt es außer der schönen Landschaft 
nicht viel zu bestaunen. Eine der wichtigsten 
Funktionen des Flightsticks wird überhaupt 


it Novalogics F22 Light- 
M'- 2 ändert sich das 
jetzt endlich. Eine Kampf- 


simulation wurde hier mit einer 
Grafik-Engine ausgestattet, die 
Flight Unlimited sogar noch in 
den Schatten stellt. Neben einem 


Kampagnen- 
Modus, in dem 
man Stück für Stück 
immer schwerere Missio- 
nen in verschiedenen Kri- 
sengebieten absolvieren muß, 
kann man auch eine Quick-Missi- 
on oder eine selbsterstellte Missi- 
on fliegen. Die Quick-Missionen 
dienen dabei auch als Tutorial. Er- 
klärt werden so die Tastaturbedie- 
nung, die man zum Starten, Lan- 
den und Abschießen von Boden- 
und Luftzielen benötigt. Doch 


Alle Landschaften zeigen sich texturiert, aber nur selten mit Objekten. 


KOMMENTAR 


»D An den bei F22 gefundenen Kompromiß gute Optik/hohe 

Bildrate kommt derzeit kein anderer Flugsimulator heran. 

Nur leider vermißt man Polygonobjekte wie Gebäude, Bäume 
oder Brücken. So bieten die Luftkampfmissionen auf Dauer etwas wenig 
Abwechslung. Die F22 läßt sich dafür mit nur wenigen Tasten steuern 
und nimmt es auch nicht übel, wenn bei Mach 1,5 die Landeklappen 
oder das Fahrwerk ausgefahren werden. Dazu kommt noch der Multi- 
player-Modus, bei dem sich bis zu acht Spieler im Netzwerk oder über 
Modem/Nullmodem austoben können. Entsprechende Hardware voraus- 
gesetzt, ist F22 damit eher den Action-Liebhabern mit Modem- oder 
Netzwerkpartnern zu empfehlen als pensonierten Luftwaffen-Piloten.&K 


lange dauert die Eingewöhnung 
nicht, da man schon nach kurzer 
Zeit die Kontrolle des Flugzeugs 
beherrscht und sich nun ganz den 
Aufträgen widmen kann. Im Kam- 
pagnen-Modus kämpft man sich 
durch ca. 40 Missionen. Der 
Schwierigkeitsgrad steigert sich 
moderat und gipfelt in einem 
Eskortierungs-Auftrag der Air For- 
ce 1, Bill Clintons Passagierma- 
schine. 


Auftrag: Action! 

Ganz nach dem Comanche-Vorbild 
wird schon nach kurzem Anspielen 
klar, daß F22 mehr ein Actionspiel 
als einen Flugsimulator darstellt. 
Dazu paßt, daß F22 über einen 


[0] 


ll 


nicht genutzt: der Feuerknopf! 


Acht-Spieler-Netzwerk-Modus ver- 
fügt. Die Tarneigenschaften der 
F22 sind im Einzel-Modus größ- 
tenteils nebensächlich, und außer 
einer standardmäßigen 1.000- 
Pfund-Bombe findet sich keine 
weitere Luft-Boden-Waffe im Ar- 
senal der Maschine. Für den Luft- 
kampf hat man dagegen die Aus- 
wahl zwischen AMRAAM- und Si- 
dewinder-Raketen sowie der Bord- 
kanone. In Zeiten lasergesteuer- 
ter Zielraketen vielleicht etwas 
unrealistisch, aber des öfteren be- 
kommt man die Gelegenheit, nur 
mit der Kanone agieren zu müs- 
sen. Spannungsgeladene Nah- 
kämpfe ä la Red Baron kommen in 
F22 jedenfalls hin und wieder vor. 


LUFTPARADE 


Fliegen kann man in F22 nur den Namenspatron. Aber auf 
der Gegnerseite findet sich neben der kompletten Palette 
sowjetischer Flugzeuge auch schon der Euro Fighter 2000. 


Auch wenn man sie nicht unbedingt als Gegner bezeichnen kann, 
sollte man aber auch verschiedene andere Flugzeuge wie die IL-76 
Mainstay oder G2-Galaxy nicht unerwähnt lassen, die man gelegent- 
lich zu eskortieren hat. Ihre sowjetischen Pedants hat man dagegen 


des öfteren vom Himmel zu holen. 


d> 


EF 2000 
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F2e2 LISHTNING © 


WO SIND DIE VOXEL*® 


[®) 
Mit dem Comanche hatte Novalogic vor ca. vier Jahren ein 
neues Grafiksystem eingeführt, das wie geschaffen war für 

eine Hubschraubersimulation. In Comanche 3, das kurz vor 
der Fertigstellung steht, wird mit VoxelSpace2 eine überarbeitete 

Version dieser Engine eingesetzt, die vor allem im Tiefflug eine sehr 

detaillierte Darstellung des Terrains erlaubt. Für F22 Lightning 2, 

bei dem Tief- oder Tiefstflüge naturgemäß nicht gefordert sind, ist 

VoxelSpace 2 weniger geeignet. Deswegen hat man sich hier für Po- 

Iygon-Grafik mit Texture-Mapping und Light-Sourcing entschieden. 


Damit ist eine sehr realistische Bodengestaltung möglich. 


So verwundert es auch kaum, daß 
auf Landeanflüge fast komplett 
verzichtet wurde. Sobald das Mis- 
sonsziel erfüllt ist, dürfen die 
meisten Einsätze abgebrochen 
werden, ganz gleich, ob man sich 
noch über feindlichem Gebiet be- 
findet oder gerade eine Rakete im 
Nacken hat. Zur Steuerung des 
Spieles empfiehlt sich ein analo- 
ger Joystick, wobei auch alle er- 
hältlichen Zusatzeingabegeräte 
unterstützt werden. 


Realistische Oberflächen- 
gestaltung 

Der eigentliche Glanzpunkt aber 
ist die technische Umsetzung. Die 
Soundeffekte werden im Dolby 
Surround-Verfahren eingespielt, 
so daß man sich, den Volume- 
Knopf im Anschlag, fast wie wirk- 
lich in einem Düsenjet fühlt. Man 
hört die feindlichen Flugzeuge 
vorüberziehen und kann so die 
Maschine aufgrund fremder Trieb- 
werksgeräusche schon in die rich- 
tige Abschußposition bringen. Die 
auch in SVGA flüssige und ab- 
wechslungsreiche Darstellung des 
Terrains findet ihre qualitative 
Fortsetzung in der Gestaltung der 


vergleich EREBEEN 


Novalogics turbulenter 
Flieger kann sich 
knapp hinter der Spit- 
ze plazieren. Für den Steilflug zur 
Sonne fehlt es F22 an Abwechs- 
lung in den Einzelspieler-Missio- 
nen und in der Terraingestaltung. 
Dafür aber wird man mit einer 
flotten SVGA-Engine entschädigt. 


83% 


Top Gun. 
Silent Thunder 


Advanced Tactical Fighters ..75% 


verschiedenen Flugzeuge. Jedes 
wurde aus einer Unzahl von Poly- 
gonen zusammengesetzt und mit 
individuellen Oberflächenstruktur 
überzogen. Dazu kommen beweg- 
liche Teile wie die Höhen- und 
Seitenruder. Die „Top Gun“-Video- 
sequenzen des Spiels erreichen 
dagegen nicht ganz dieses hohe 
Niveau. Leider hat man bei Nova- 
Logic davon abgesehen, verschie- 
dene Schwierigkeitsmodi für die 
Kampagnen zu realisieren. Nur in 
den selbstgestalteten Quick-Missi- 
ons kann man die Gegnerintelli- 
genz mehrstufig verändern. 
Christian Müller/lg 


Die schwerfällige Transportmaschine knüpft man sich erst dann vor, 
nachdem die gefährlichere Eskorte vom Himmel geholt wurde. 


DIE OPTIK 


Die verschiedenen Kampagnen führen durch insgesamt vier 
verschiedene Landschaftsdarstellungen, die mit Hilfe der 
flotten Grafik-I vi gut in Szene 2 "a 


nn 


|Verschneite Inseln | Inseln rei Tropische Inseln 
> 


Dazu kann das Spiel je nach Rechenpower in drei verschiedenen Auf- 


lösungen gespielt werden, wobei is 


man für die höchste Auflösung 
640x480 


(640 x 480 Bildpunkte) über ei- 
nen Pentiumrechner mit einer 
MHz-Anzeige im dreistelligen Be- 
reich und 16 MB RAM verfügen 
sollte. 


400x300 | 


Für Bodenziele gibt es nur eine einzige Waffe, deren Umgang man in 
den Trainingsmissionen erst einmal erlernen sollte. 


Pentium, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
8 Spieler im Netzwerk, Modem 


Handbuch: MelaMeteil RRTETE VGA, SVGA/SB, G. Midi 
englisch 380 MB/10 MB 
BEEERETER Novalogic ER ca. DM 120,- 
HRRREETE 89% _ BESTE S4Y RERTER Simulation 
3 Action iM 

Rätsel # 

% Strategie I 

o Wirtschaft IM 

») Eine Augenschmaus für Action- und Multiplayer-Fans 
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MONSTER TRUCK MADNESS 


Monster Truck Madness + Rennspiel 


MOTOR-KÄR 


Sie können mit Monster Patrol, Carolina Crusher 
oder Grave Digger etwas anfangen? Dann 
gehören Sie auch zu jener PS-begeisterten Kli- 
entel, die die Übertragungen eines der typisch- 
sten amerikanischen „Sport“-Vergnügungen bei 
DSF verfolgt haben! Die Rede ist von den Rennen 
der Monster-Trucks, den Off Road-Fahrzeugen, 
die zuerst durch riesige Ballonreifen auffallen. 


Boca Yıow Options He 


Auf dem Wüstenkurs von Arizona wurde Grave Digger ausgehoben. 
Carolina Crusher kann ausweichen und einen Platz gutmachen. 


TR 
Die Aufstellung für ein Dragrace: 
Links oben die Ampelanlage. 


Wenn acht Trucks herumdüsen, 
sind Unfälle unvermeidbar. 


KOMMENTAR 


>> So mancher mag keinen Sinn darin sehen, mit einem 
aufgeblasenen PS-Ungetüm in satten 3,76 Sekunden über 
zwei mickrige Schanzen zu hoppeln, Spaß macht das 
Ganze trotzdem irgendwie. Vorausgesetzt Sie haben ordentlich Power 
unter der Haube Ihres Computers, denn ohne erweist sich Windows 
95 trotz DirectX2 für die Monster Trucks als echter Bremsklotz. Mir 
persönlich sagen die Dragraces am meisten zu, die Rundkurse und 
Rallyes werden aufgrund des eintönigen Gameplays und der ziemlich 
tristen Lenkbarkeit der Trucks (steuern sich die Dinger wirklich so?) 
schnell zur Gemütsprüfung. Fazit: Keine Gefahr für Bleifuß 2 und 


EI: Co., aber ein netter Zeitvertreib für trübe Herbsttage. & 


leich zwölf verschie- 
em Trucks stehen zur 

Auswahl, alle jedoch mit 
der gleichen Motorleistung aus- 
gestattet. Genau wie die großen 
Vorbilder sich die 
Schlamm-Wühler in drei Diszipli- 
nen die Rauchfahnen um die 
Windschutzscheibe wehen lassen. 
Im Dragrace geht es darum, als 
Erster die Ziellinie einer gar win- 
zigen Arena zu überqueren. Ihre 
Aufgabe besteht wirklich nur dar- 
in, bei der Startaufstellung nicht 
die Linie zu überqueren, um keine 
Disqualifikation zu riskieren. 
Leuchtet die Ampel grün auf, 
heißt es Gummi geben, was das 
Zeug hält. Nur wenige Augen- 
blicke später ist alles vorbei, und 
Sie dürfen sich im Replay-Modus 
Ihre Reaktionsleistung anschau- 
en. Bei zwei der fünf Dragraces 
müssen Sie gar unter Beweis stel- 
len, daß Sie auch in der Lage 
sind, Kurven zu fahren. Wahn- 
sinn! Leider scheinen die Trucks 
aber tatsächlich für Kurvenfahr- 
ten nicht sonderlich geeignet zu 
sein. Das merken Sie spätestens, 
wenn Sie sich für eine Rallye über 
Stock und Stein oder für einen 
der fünf Rundkurse entscheiden. 
Die Trucks hüpfen von Hügel zu 
Hügel wie ein Schwarm aufge- 
scheuchter Heuschrecken, 
Streckenmarkierungen oder gar 
Checkpoints kümmern sie sich je- 
doch trotz eines vernünftig ein- 


müssen 


um 


Pentium 100, 16 MB RAM 


gestellten 
Setups kaum. Die 
eingebauten Sprung- 
schanzen müssen aber ge- 
rade angefahren werden, sonst 
ist die harte Landung auf dem 
Autodach vorprogrammiert. 


Speicher statt Sprit 
Mit Hilfe der Tastatur werden Sie 
sich dennoch bald an die ziemlich 
direkte Steuerung gewöhnen, 
bleibt allein die Frage, ob die 
Monster-Vehikel auch Ihren Be- 
fehlen gehorchen wollen. Die Pi- 
xel-Landschaften hat Microsoft 
besonders unter der 640 x 480- 
Auflösung ganz nett hinbekom- 
men, die texturierten Original- 
Autos sehen sogar extrem hübsch 
aus. Das bekommen Sie freilich 
nur zu sehen, wenn Ihr PC zur 
Formel 1-Klasse der Rechner 
zählt, denn auf dem Bildschirm 
fressen die Monster Trucks mit 
Vorliebe Speicher statt Sprit. 
Dafür unterstützt das Spiel we- 
nigstens die gängigsten 3D-Be- 
schleuniger, wenn diese einen 
DircectX-Treiber anbieten können, 
Nicht nur im Netzwerk-Modus 
kommt dennoch Freude auf, ob- 
wohl natürlich nichts über einen 
Sieg mit einer Hundertstelsekun- 
de Vorsprung gegen den besten 
Freund geht. Wer Rennspiele mag 
und keinen Wert auf abgrundtie- 
fen Spielgehalt legt, darf sich 
Monster Truck Madness ruhig ein- 
mal anschauen. 

Christian Bigge 


SingleSpeed-CD-ROM, Win95 


Pentium 166, 32 MB RAM 


DoubleSpeed-CD-ROM 


ENEHIENER 8 Spieler im Netz 


|_ Handbuch: Kagtelkerdi EEE SVGA, SB, GM, CD-Audio 
englisch 220 MB/20 MB 
Microsoft En ca. DM 100,- 
MENGEN 75%  ERTEE7E% RE Rennspiel 
Action 
Rätsel 
7 Os. EEE 


»_Mit Pentium-PS ein flotter Hüpfer für zwischendurch 
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Hellbender + Action 


DIRECT3D 


Where will we go today? Microsoft will mit 
dem inoffiziellen Nachfolger zu Fury3 ein- 
mal mehr die Eignung von Windows 95 als 
Spiele-Plattform unter Beweis stellen. 


en TV-Spot, in dem der Opi 
D: Leidenschaft hinter 

Excel-Tabellen verbirgt, 
kennt jedes Kind. Omi sieht zu, 
lächelt milde und verschwindet in 
der Küche. Schwupps, ALT-TAB 
gedrückt, und schon ballert sich 
der Herr durch 3D-Welten. Vor 
fast einem Jahr zeigte Fury3, daß 
Windows 95 mit der Grafik- und 
Treiber-Bibliothek DirectX durch- 
aus in der Lage war, schnelle 3D- 


Darstellung zu ermöglichen. In- 
zwischen liegen die neue Version 
der Softwareschnittstelle DirectX2 
und das 3D-Beschleuniger-Zusatz- 
paket Direct3D vor. Auf dieser Ba- 
sis darf Hellbender in erster Linie 
als technische Weiterentwicklung 
von Fury3 angesehen werden. 


Einer gegen alle 
Auch die Hintergrundgeschichte 
fügt sich nahtlos an den Vorgän- 


Zwei Darstellungsqualitäten in der Gegenüberstellung. Oben 320x200 
Bildpunkte mit geringen Details, unten 640x480 mit höchster Detail- 
stufe. Dafür aber brauchen Sie Pentium-Leistung jenseits der 120 MHz. 


HELLBENDER 


ger. Während der IP-Kriege haben 
sich die Menschen mit den Bion- 
Kämpfern militärische Androiden 
geschaffen, die für ihre Aggressi- 
vität und Rücksichtslosigkeit be- 
kannt wurden. Nach der Beendi- 
gung der Auseinandersetzung 
wandten sich die seelenlosen Kil- 
ler-Krieger gegen ihre Schöpfer. 
In den „Battles of Fury“ und mit 
der Zerstörung von Fury3 konnte 
die Menschheit die Kreaturen nie- 
derringen. Dachte man. Aber jetzt 
sind sie zurück. Als Kampfpilot 
der Konföderation unabhängiger 
Planeten steht Ihnen ein neuer 
Jäger-Prototyp zur Verfügung, die 
Hellbender. Mit Eigenschaften wie 
einer Tarnkappe und Raketenab- 
wehr-Drohnen verfügt die Hell- 
bender neben 12 Waffensystemen 
nun auch über Defensiv-Einrich- 
tungen. Schon sieben Planeten 
haben die Bions wieder unter ihre 
Kontrolle gebracht, und in jeder 
Welt stehen wieder sieben Levels 
voller gegnerischer Einheiten und 
Stellungen an. Wieder darf man 
den Einmannfeldzug starten und 
sich in einer freien 3D-Umgebung 


Die geradlinigen Tunnels aus 
Fury3 sind weitverzeigten unter- 
irdischen Hallen-Labyrinthen ge- 
wichen. Rechts sehen Sie die 
weiße Navigationskarte. 


den Weg freischießen. Neu ist, 
daß sich die aus Fury3 bekannten 
Tunnels in riesige unterirdische 
Labyrinthe verwandelt haben, die 
oftmals an Descent 2 erinnern 
Dank DirectX2 zeigt sich Hellben- 
der in technischer Hinsicht we- 
sentlich ausgereifter als der Vor- 
gänger. Neben verschiedenen 
Auflösungen (320x200, 320x400, 
640x480) stehen auch zahlreiche 
Detailstufen zur Verfügung, Ge- 
spielt werden kann sowohl im 
Fenster als auch im Vollbild-Mo- 
dus. Womit man beim eigentli- 
chen Problem ist: den Hardware- 
Anforderungen. Zwar unterstützt 
die mitgelieferte Direct3D- 
Schnittstelle einige 3D-Beschleu- 
niger, aber ohne diese Zusatz- 
Hardware bleibt Hellbender selbst 
auf einem P133 nur in den kleine- 
ren Auflösungen spielbar. 
Christian Müller 


KOMMENTAR 


»> Fast! Hellbender zeigt, daß Microsoft auf dem richtigen 
Weg ist, aber in Sachen Gameplay noch aufholen muß. Spiele- 
risch bietet Hellbender weniger Abwechslung und Anspruch als 


beispielsweise Descent 2 und kann deshalb als Windows 95-Spiel nur in 
grafischer Hinsicht und mit den Multiplayer-Modi auf sich aufmerksam 
machen. Die neuen Direct-Schnittstellen sind zwar leistungsfähiger ge- 
worden, mich aber ärgert es immer wieder, wenn sie nach der Installation 
immer noch die Treiber-Datenbank durcheinanderwürfeln. &K 


Pentium 75, 8 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win 95 


Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


4 Sp. Netzwerk, Internet 


deutsch SVGA/SB 
englisch 536 MB/15 MB 
Microsoft ca. DM 100,- 


Gar EU Sound: BEZ 


9% 


= 
» _Direct3D-Präsentation mit zu weni « 39 _ 
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METER Action 


Wirtscha 


Abwechslun: 


AZRAELS TEAR 


Was Monty Python mit allerlei Klamauk an- 
ging, wird in Mindscapes neuem Action- 
Adventure zum todernsten Grusel- und Knobel- 
abenteuer: die Suche nach dem Heiligen Gral. 


In diesem Raum müssen die Wasserleitungen 
wieder in Ordnung gebracht werden. Die ein- 
heitlich braune Szenerie aber versteckt so 
manchen wichtigen Schalter. 


Als hypermodern ausgestatteter Archäologe 
begibt man sich auf die Spur des göttlichen Be- 
chers und landet in einer schaurigen Unter- 
welt, in der der Sage nach Kreuzritter über 600 
Jahre lang über ihn gewacht haben sollen. Aus 
der Ich-Perspektive durchstreift man schaurige 
Gänge und Hallen mit merkwürdigen Apparatu- 
ren. Mit einem Scanner wird die Umgebung in- 
spiziert, während gegen umherkriechendes Ge- 
würm und finstere Gestalten eine Pistole hilft. 
Über Hotspots spielentscheidender Punkte wird 
der Mauszeiger zur Ausführung einer vorbe- 
stimmten Aktion verändert. Ähnlich können 
Objekte aus dem Inventory nur im richtigen Zu- 
sammenhang eingesetzt werden. Die Puzzles 
sind zumeist Schalter und Kombinations-Auf- 
gaben. Die 3D-Grafik-Engine ist in vier Auflö- 
sungen spielbar, wobei während der Bewegung 


heruntergeschaltet werden kann. Andere 
Spielcharaktere und manche Gegenstände sind 
ebenfalls dreidimensional dargestellt. Die Auf- 
bereitung der jahrhundertelangen Suche nach 
dem Heiligen Gral wäre in der Tat ein gelunge- 
nes deutschsprachiges 3D-Adventure, wenn 
nicht die Steuerung so denkbar unglücklich 
gelöst wäre oder zumindest konfigurierbar 
bliebe. Zum anderen spielt die farblich eintö- 
nig umgesetzte Umgebung dem Spieler so 
manchen Streich: braune Schalter gehen nun 
einmal in braunen Wänden ziemlich unter. 
Christian Müller 


HERE 86/66. 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


SVGA/SB 
REIN keine Multiplayeroption 
ET 350 WB/15 - 150 HB 
RE c:. DV 120.- 
‚Adventure 


Action 
Rätsel © 
Strategie 
Wirtschaft I 


HARDLINE 


BOOM! PANG! POW! Cryos neues Hardcore- 
Actionspiel geizt nicht mit explosiven Szenen. 
Auf drei CDs wird die Story einer Sekte er- 
zählt, die als drogenabhängige Gewaltfanati- 
ker eine neue Weltordnung schaffen wollen. 
Als man eine Kollegin per Hubschrauber aus 


vä Sl \ v 
Hier springen gleich von allen Seiten schwer- 
bewaffnete Sektenmitglieder in den Weg. 


deren Fängen befreien will, steckt der Spieler 
schon mittendrin. Der Helikopter geht erst 
einmal in Flammen auf. BOOM! Das ganze 
Spektakel wurde in über 800 Filmszenen und 
2 Stunden Videofilm verarbeitet. Schauspie- 
ler und die Kulissen wirken zwar nicht gerade 
hollywoodlike, aber die Sets versuchen so et- 
was wie Blade Runner- oder Mad Max-Atmo- 
sphäre einzufangen. Aus der Ich-Perspektive 
durchstreift man in den Videosequenzen rea- 
le oder gerenderte Kulissen, in die digitali- 
sierte Sektenanhänger als Bitmaps einge- 
spielt werden. Da überlebt man nur mit Maus- 
zeiger-Geschick und schnellem Abzugsfinger. 
PANG! Leider hat die Grafik-Engine manchmal 
Probleme, diese Grafiken korrekt in den Vi- 
deos zu plazieren. In den Maschinenhallen 


oder Kellergängen verzweigt sich ab und an 
der lineare Handlungsablauf über Knoten- 
punkte. In einem Inventory finden neun Feu- 
erwaffen und sechs Abschußeinrichtungen 
sowie einiges Zubehör vom Enterhaken bis 
zum Nachtsichtgerät Platz. Wer”s gerne rich- 
tig hart mag, der sollte sich Cryos neues Werk 
einmal ansehen, zumal die qualitativ guten 
Videos recht spannend und effektvoll aufge- 
macht sind. 

Christian Müller 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-[D-ROM 
EIN Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 


keine Multiplayeroption 
ET 3 Cos/ro v8 
3 c:. 01 50- 


MADDEN 


Touchdown für EA Sports. Mit Madden NFL 
"97 gelingt den Kanadiern erneut eine erst- 
klassige Simulation von American Football. 
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NFL '97 


EA Sports schickt erneut die harten Jungs der 
National Football League auf das Spielfeld. 

Wie von den Kanadiern gewohnt, geschieht 
das mit einer aufwendigen Inszenierung, ei- 
ner perfekten Steuerung, der originalen Li- 
zenz und viel eingefangenem Flair. Aller- 
dings brauchen Sie schon erhebliches Grund- 
wissen über American Football, um aus den 
rund 500 verschiedenen Angriffs- und Ver- 
teidigungs-Modi den gerade richtigen her- 
auszupicken. Wahlweise können Sie im Sai- 
son-Modus nur coachen oder auch gleich die 
Spielsteuerung übernehmen. Auf dem Spiel- 


feld agieren Sie immer mit einem Spieler, 
können aber zwischen den Akteuren hin- und 
herschalten. Alles in allem ist Madden NFL 
97 ein erstklassiges Spiel, das Interesse an 
dieser Sportart ist in Deutschland jedoch 
höchstens viertklassig. 

Christian Bigge 
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LIESS DER PLANER 2 


Da ist er nun endlich, 
Der Planer 2! Nach et- 
lichen Verzögerun- 
gen läßt Greenwood 
Entertainment seine 
Benz-Karossen über 
den Bildschirm 
zuckeln. Sehr schnell 
wird deutlich, daß das 
Etikett „Wirtschafts- 
simulation” hier 
wörtlich genommen 
wurde. Ganz egal in 
welcher Unterneh- 
menssparte Sie auch 
herum“fuhr”werken 
wollen, um irgend- 
wann einmal im Ge- 
winnbereich zu schip- 
pern, benötigen Sie 
vor allem zwei Dinge: 
Zeit und Geduld! 


abei bietet das Programm 
D Möglichkeiten in Hülle und 

Fülle. Soll es eine Autover- 
mietung sein oder doch ’ne Spe- 
dition? Nutzen Stars meinen 
Bodyguard-Service, liegt das Ge- 
heimnis des Erfolges bei Wert- 
transporten oder sind Stadtrund- 
fahrten der Bringer? Fragen, die 
nicht leicht zu beantworten sind! 
Am leichtesten scheint zu Beginn 
die Autovermietung zu sein, also 
schnell ein Konto eröffnet und 
dann zum nächsten Mercedes- 
Händler. Spielen Sie mit einge- 


Der Planer 2 » WiSim 


SCHWER([ST)- 


TRANSPORTE 


schaltetem Action-Menü, dürfen 
Sie Ihre erste Dienstfahrt auf ei- 
ner stilisierten Stadtplan-Karte 
gleich selbst in die Hand neh- 
men. Das Miniauto im Matchbox- 
Stil steuert sich mit Hilfe der 
Pfeiltasten ordentlich über die 
teilweise animierte Kartenan- 
sicht, und das erste Etappenziel 
ist schnell gefunden. Mit 


Sprinter nit kerttransporterauftaui 


HERR LOME 


Ihres Startkapitals. 
PC ACTION n/36 


Ein einzelner Werttransporter verschlingt kurzerhand vier Fünftel 


200.000 DM Startkapital fallen 
große Sprünge aber schwer, 
beim Händler angekommen, hilft 
nur das Finanzierungs-Angebot 
für ein paar kleine 
C-Klasse-Vehikel. Zurück im 
Büro, sollte zunächst das Perso- 
nal aufgestockt werden, schließ- 


können. Neben ein paar Chauf- 
feuren erfreuen Sie das orts- 
ansässige Arbeitsamt durch die 
Einstellung von Telefonistinnen, 
Raumpflegerinnen, Disponenten, 
Managern, Lagerarbeitern, Me- 
chanikern...und sind spätestens 
nach einem Spielmonat das erste 


lich muß irgendeiner Ihre 
Neuanschaffungen auch steuern 


Mal Pleite. Am Anfang heißt es 
nämlich: selbst ist der Mann, 


KOMMENTAR 


»Hilfe, ist das kompliziert! Selbst einem Fan von WiSims 
verlangt Der Planer 2 alles ab und wirkt auf den ersten 
Blick wie ein Schulungsprogramm für angehende Diplom- 
Ökonomen. Wieviel Liebe zum Detail und Recherche-Arbeit in diesem 
Spiel steckt, erschließt sich erst, wenn Sie einige Stunden Spielzeit 
investiert haben und sich nicht nur auf einen Unternehmensbereich 
beschränken wollen. Sicher, einige Details wie etwa der mangelnde 
Überblick über die Firmenfinanzen oder sich ständig wiederholende 
Abläufe nerven dann immer noch, werden aber aufgrund der steigen- 
den Spielmotivation etwas leichter in Kauf genommen. Die Präsenta- 
tion und Benutzerfreundlichkeit wurde gegenüber dem etwas haus- 
backenen Vorgänger verbessert, nicht zuletzt durch die Action-Se- 
quenzen bietet Der Planer 2 mehr Abwechslung. Wenn Sie an einer 
Hardcore-WiSim interessiert sind, kann dieses Spiel zu Ihrer neuen 
Lebensaufgabe avancieren. 


DER PLANER ehr 


mehr läßt Ihr schmales Budget 
nicht zu. Sie kümmern sich also 
um das Marketing, die Registrie- 
rung der Aufträge in der Telefon- 
zentrale, Versicherungen, Dispo- 
sition, Hege und Pflege der Au- 
tos und, und, und... Mann, das 
ist ganz schön stressig, wer soll 
da noch den Überblick behalten? 


Rechen-Knecht 

Dabei hilft der firmeneigene PC, 
über den alle relevanten Funk- 
tionen überwacht werden kön- 
nen. Zwar steht wiederum auch 
ein mobiler Laptop zur Verfü- 
gung, wichtige Änderungen las- 
sen sich aber nur vom sta- 
tionären Rechenkumpel in der 
Geschäftsleitung vornehmen. 
Das mittlerweile gerenderte 
Bürogebäude brauchen Sie nicht 
mehr unbedingt per pedes zu 
durchstreifen, ein Quickmenü 
steuert sofort das entsprechende 
Türchen des Hauses an. Dafür 


VERGLEICH 


Elisabeth I. vereint ein 
sauber programmiertes 
Warenwirtschaftssy- 
stem mit gelungener Präsentati- 
on. Bei den Siedlern müssen Sie 
auch strategisches Geschick unter 
Beweis stellen. Für Hardcore-Un- 
ternehmer ist Der Planer 2 eine 
konsequente Wahl, lediglich Capi- 
talism von Software 2000 kann da 
in puncto Spieltiefen mithalten 
und bietet noch mehr Optionen. 


ul 


Capitalism 
Elisabeth I. 
Die Siedler 2. 


Die Fugger 2. 
Der Produzen! 


In den einzelnen Abteilungen erwarten Sie Ihre 
Angestellten mit kleinen Digi-Videos. 


bleiben die Grafiken und Stati- 
stiken im PC-Menü ziemlich unü- 
bersichtlich. Wo sehe ich noch 
einmal, welche Autos gerade be- 
stellt sind und wann die eintref- 
fen? Wenigstens bei Terminen er- 
folgt vom Programm kurz zuvor 
ein kleiner Hinweis, ansonsten 
müssen Sie sich im Dschungel 
der Menüs und Untermenüs wei- 
testgehend allein zurechtfinden. 
Bis Sie das draufhaben, sind Ihre 
Zimmergeranien bereits um wei- 
tere fünf Zentimeter in die Höhe 
geschossen, der Spielfluß leidet 
jedenfalls darunter. Wenigstens 
wurde an eine Online-Hilfe ge- 
dacht, die auf Wunsch bei jedem 
Tastendruck (F1!) die Funktionen 
der Menüs erklärt, ein Ein- 
führungs-Tutorial wäre aber wün- 
schenswerter gewesen. 


Eins und Eins macht Zwei! 

Auf der Habenseite verbucht der 
Planer 2 neben der enormen 
Spieltiefe die auflockernden 
Action-Sequenzen (optional ab- 
schaltbar), von denen Sie aber 
die meisten erst im späteren 
Spielverlauf zu sehen bekommen, 


die verbesserte Benutzerführung 
und eine mit steigender 
Spieldauer zunehmende Motiva- 
tion. Dagegen steht die man- 
gelnde Durchsichtigkeit der zu 
verarbeitenden Informationen, 
eine kaum vorhandene Soundku- 
lisse und der etwas zähe Spiela- 
blauf. Aus jeder Pore des Spiels 
schwitzt Ihnen Realismus entge- 
gen, so ernsthaft wurde das The- 
ma Wirtschaft nur noch bei Capi- 
talism rübergebracht. Wen das 
nicht stört, für den ist Der Planer 
2 allerdings eine gute Wahl! 


Christian Bigge 


Sogar in Amerika können Sie Ihre Firma aufbauen, 
abgerechnet wird dann in US-Dollar. 


Der Querschnitt Ihres Büroge- 
bäudes, die Schalt-Zentrale Ihrer 
Firma. Hinter jeder Tür verbirgt 
sich eine Abteilung, die auch di- 
rekt über das Quickmenü ange- 
wählt werden kann. 
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AMERICAN 


Der Amerikanische Bürgerkrieg mußte als hi- 
storischer Hintergrund schon für zahlreiche 
Strategiespiele herhalten. Damit so ein Pro- 
dukt auch den deutschen Spieler anspricht, 


Hier bewegt man Armeen und legt die Pro- 
duktionen fest. Betreten feindliche Armeen 
das gleiche Feld, so kommt es zur Schlacht. 


CIVIL WAR 


müßte es schon hervorragende technische 
und strategische Qualitäten vorweisen kön- 
nen. Interactive Magics Version ist ein etwas 
eigenartiges Kriegs-Strategiespiel. Als Befehls- 
haber übernimmt man nämlich nicht die Rolle 
eines Generals, der durch Taktik seinen Feind 
überlegen besiegt. Vielmehr kann der Spieler 
überhaupt nicht in ein Gefecht eingreifen, son- 
dern wird nur über den Ausgang einer Schlacht 
informiert. Es geht einzig und allein nur dar- 
um, die Produktionen der einzelnen Städte 
festzulegen, Armeen, Flotten und Kompanien 
über die Karte zu befehlen und grundlegende 
Strategien bei Feindkontakten einzustellen. 
Man befaßt sich sozusagen mit der sicherlich 
in der Realität wichtigen, im Spiel aber völlig 
uninteressanten logistischen Seite der Kriegs- 


führung. Passend dazu bietet American Civil 
War auch grafisch nichts Aufregenderes als die 
Karte der USA. Die mitgelieferte zweite CD ent- 
hält Hintergrundinformationen zum Bürger- 
krieg, die ähnlich trocken wie im Geschichts- 
unterricht abgehandelt werden. Einziges und 
zweifelhaftes Goodie sind einige Musikstücke 
aus dieser Zeit. 

Alexander Geltenpoth 
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BUBBLE BOBBLE 


1991 sorgten Umsetzungen aus der Spielhal- 
le auf den heimischen 8 Bit-Konsolen für Fu- 
rore, Mehr als fünf Jahre hat es gedauert, bis 
Taitos Uralt-Hits auch am PC verfügbar wur- 
den. Bubble Bobble und Rainbow Islands er- 
scheinen nun mit unveränderter Klötzchen- 


Bubble Bobble und Rainbow Island: 
Nach über acht Jahren ein zu später Ein- 
stand am PC. 


grafik und Dudelsound wie selbstverständ- 
lich auf den Monitoren der Pentium-PCs. In 
Bubble Bobble (1988) steuert man einen sei- 
fenblasenspuckenden Drachen gegen wiesel- 
flinke Gegner. Die müssen in die Blasen ein- 
geschlossen werden, bevor sie sich mit Hilfe 
eines Sprungs in punktebringende Früchte 
verwandeln. In den 100 Levels steigt der 
Schwierigkeitsgrad gewaltig an. Rainbow Is- 
land (als Bonus gibt es eine grafische aufge- 
motzte „Enhanced“-Version) funktioniert 
nach einem ähnlichen Geschicklichkeitsprin- 
zip. Die Spielfigur muß sich in einem Level 
vertikal nach oben kämpfen. Dazu kann man 
Regenbögen in ihre Laufrichtung werfen und 
begehen. Die zahlreichen Gegner werden mit 
einem gezielten Bogenwurf erledigt. Beide 


Spiele können in keiner Weise heutigen An- 
sprüchen genügen, aber irgendwie hat das 
unkomplizierte Gameplay eine gewisse An- 
ziehungskraft. Und wer die beiden aus frühe- 
ren Tagen kennt, wird sie gerne mal wieder 
spielen. Unter dem Strich aber bleiben zwei 
ganz kurzweilige Spielchen, die nur Nostalgi- 
kern zu empfehlen sind, 

Christian Müller 


EHRE «6,5%. « MB RAM, SinaleSpeed-CD-RON 
HERREN 36,56. 8 MB RAM, DoubleSpesd-CO-ROM 


[1 MR 
HEERRRENER 2 Spieler an einem Pc 


jeutsch 
BEE lich | _coyno: BORARRT 
ER 01 70.- 


icclaim/Taito 


TOTAL CONTROL 


Vom Boom der Echtzeit-Strategiespiele wollen 
auch deutsche Softwareschmieden profitieren. 
Ein schon recht guter Versuch außerhalb der 


ZIsH 


Auch wenn es ein bißchen nach Schiffe ver- 
senken aussieht, Total Control ist sehr viel 
komplexer. Hier wird gerade der Standort für 
eine neue Basis gewählt. 


PC ACTION n/96 


gewohnten Genres ist hier Software 2000 ge- 
lungen. In einer fernen Zukunft liefern sich 
mehrere intergalaktische Konzerne einen Krieg 
um immer knapper werdende Ressourcen. Der 
Spieler bekommt einen Planeten zugeteilt, den 
er für seine Firma gewinnen soll. Kein Problem, 
wenn da nicht fünf Konkurrenten die gleiche 
Zielsetzung hätten. Sie beginnen also mit einer 
kleinen Basis, die nur die nötigsten Einrichtun- 
gen enthält. Minen fördern Rohstoffe, aus de- 
nen Fabriken neues Kriegsmaterial produzie- 
ren. Außerdem lassen sich neue Technologien 
erforschen und einsetzen. Sämtliche Kampf- 
handlungen werden zu Lande oder in der Luft 
durchgeführt. Expansion und taktische 
Führung können wahlweise vom Computer 
übernommen werden, um den Spieler zu entla- 


sten. Schließlich wird man sich früher oder 
später einer neuen Basis zuwenden, die die ge- 
samte Aufmerksamkeit in Anspruch nimmt. Der 
ziemlich komplexe Aufbau des Spiels wird 
durch die übersichtliche und bedienerfreundli- 
che Steuerung entschärft. Die Grafik ist zweck- 
mäßig, so daß die ganz nette Atmosphäre eher 
durch den Sound zustandekommt. 

Alexander Geltenpoth 


HERREN «35/33, 8 MB, DoubleSpeed-CD-ROM 
EEE 36/56, 16 MB, QuadSpeec-CD-RoM 


RK sc 55.00: 

BERN oeutsch KERESE keine Multolayeropt. 

BE lisch RT 100 vB / so ma 
un 


ERBEN Software 2000 
65% 


70% 


60.» 


Bestellmöglichkeiten 


o@ 0831/ 


© Telefax 
@Compuserve 
@ T-Online/Btx: 


51 51 57 
0831.87 51.555 
100106,3111 

%* Gameit# 


© 5% Game It! - D-87488 Betzigau 


Preise gelten meist für die deutsche Version incl. Eilservice 

lan om toner vordige Im (ac una sie Mehten) und Imermats von 1.2 Tagen beim Belek 
le nie Soie/nocn nich'enchrenen. dam wies bolart noch VertentkchuAg verand! Do 
neseniuet Dei de BeileAng genamie Termine auehoLn veichieben können empiehlen 
Ic de! Vorpestehungen oder semitienen Belehmgen eine Iorlonnche Nochhage zu 6- 


(wenn Unveneme)t üper den Enche 


ermin besten 


Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20,- als Schadensersatz 


[Rücksendungen bitte mit uns vorher 
[Nachnahmeversand: DM 9,90 +3, 


absprechen 
(Gebühr der Post, ab DM 200, rei 


Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200,- frei 


Preise Stand 10.9.96 - 


* = noch nicht verfügbar am 10.9. 
N = Neu im Programm _P = Preissenkung H 


‚Hit, Supertitel] 


Kein Vertrieb von „Erotik“ oder indizierten Spielen! 


Für Osterreich - 


Preisex 7,5 =0Sch 


Unsere österreichischen Kunden bestellen hier: 
Game IU- A-6891 Junghalz- Tel. 05676/8372 
[Versand erfolgt mit österreichischer Post und wırd in ÖSch bezahlt. Kosten wie in D 


PREISKNALLER C 


nur solange Vorra 
1809. 

71m Guest 

Alıaln 

Alban 

Alone In'ihe Dark | 
Ambush 

Amenka 

Amored Fit 

Apsene Longbowigni 
B17 

Barle Bugs 

sale nie’ 

Balıle Ne 2+0 

Betrayol' ol kıonder 
dolorge, ” 

Bimap kreihen Complision, 
Sundesige Manager Pre 
Casıar 

Campaign # 
Cnampienınio Manader 2 
Cnaoı Engine 

Comer Ste Force 


38555 


ya 


Dosdalauı Encöunier 
Darkıeed, 
Der Cleu Plus 
Der Palntier 
Der Planer & Eılıa Dal 
Dar Reeder 
Dogz - der Pousenhünd 
Dream Web, 
Dune 2, 
Dungeon Marien 2 
Eonhsiege | 
Eiihockey Monoger 
Eile Plus 
Fade 10 Block 
Falcon AT 
IRA Soccer 
Flaıhbacı 
Formula \ SP 
Frankenslein 
Fr Pahler 
Gobins 123 
Gobbiins 3 
Hand ol Fale, 
Hanıe. 
Hordaliä 
Harasen Clöisie 
Homer Jump Jei 
Keilcopfer Manio 
Höhlenwell Sage 
Indlona Jones 4 
Indy Deikion Advanlures 
Yonped Alance di 
Judge Dredd 

ossic Park 

93 Quest 
Kyrandlo 3 
Lands ol Lore 
Venure Suillam | €“ 
Uns Galle ® 
Ullle Big Adveniüie 
Lode Runner 
Lost Eden“ 
Mogie Corel Plus 
Maniac Mansion 2 
Maler el Magie 
Megafartren 
MIC 29 
Monkey land | 
Mankay stand 2 
Nascar Raeıng 
NBA Jom Tounomen! 
NHL Close 
NHL IS Close 
Nacyrapalıs 
Horih & Sauik 
Qurpost 15 
Oscar 
GA Gall Ciasiie 
Proleie 
Biol Winß® 

10 Conneclion 
Poice Quest e 
Populous?/Powernönger 
Prince of Persia 1+2 
Privater, 
Ralroad Iyesan 
Baly Champienıhio 
Rebel Asaulı 
Red Borone" 
Revolution % 
Rein ta Tor 
Rie2 
Som E Mix 
$hanghaı Biest Momenis 
Sherman ma 


BEREFFECHERLIEERE 
ee 


NSSESS 


BERFEIEN 


zz 


z 


SEE SISENIESIEN] 
2 umz 


Sim City erihancea 
Sim Earln 
Sim Fam, 
Sim Ile Cloiies 
Simon Ihe Sorcer 
Simon Ihe Sorcerer 2 
Soccer Supesiars 
Space Quest ) 
Space Quest 4 
Spore Guest & 
Sleel Poninen 
Street fighier 2e 
Strike Commander 
Stun! Driver 
Super Spoce Invaders, 
Syndicate plus 
System Shock 
‚amehel 
tennis Cup 2 


SNeR: 0.2.0.0 0.0. 0.0.0.0.0.0.0. 0.0.0. 0.0.00.0.0.0.0.0.0:0.0: 


z 


KERFL IE E 


zZ 


ame It! 
Spiel des Monats 
Oktober: 
Baphomets 
Fluch 
74,95* 


Tre Susi” 

Theme Port 

m 

Top’ Gun. 

Tomado 

Trock Altock 

Tronsaretico, 

Ulllma 1*2 Underwörid 

Ullma 7 Compilalion. 

Under a kiling moon 

US Navy Fighlers. 

Vrtual ke 

Yrrtual Tennis 

Yoligas 

Walt ol Rome 

Wholes Voyage 

Wing Commander 

Wing Commander 3 

Winler Supersport, 
izor 

WWF Wresliemania, 

KW 


EEIFEEISEIER 
3 z z 0 


3D Ullra Pinball 

30 Ulra Pinball 2 

3 SxUls ot Me Tollees 

24-2 Fußball 

Sin Murkeieer, 

Abuse 5 
Advenlures ol j. Sman Pajioi‘7495 
Aller Life. 935 
AH 64 Longbow 7495 
Air Worlor 2° 7995 
Alien incider 19.95 
Allen, Tnok 95 
Americon Dream? 

Ancien! Empires 

Angel Devaid“ 

Anvil of Down, 

Apache Longbow. 

Aicendaney 

Assault Rigs 


he 07 SCHISCHT Ardennen.sTF5 
He gr. Schlacht: Geityiburg.6498 
ie dr. Schlacht: Waterloo". 64.9 
Die Nord Meiog 

Die Pandora Akle“ 

Die Siecher 

Die Siedher ä 

Discworid 2" 

Down In Ihe Bumpi* 

Dragonheart” 

Dschungelsuch 3 

Dungeon keeper 

Eorhuege 2 

Earihworm Jim 21 
Eorinworm Am Wind8, 
Eeco Ihe Deiphin. 

Eifenbergers Fußballman.” 

Eisobeih ! 

Endorfun 

Euro Ston "#6. 

Evocalion. 


EEE 


EISATSITR, 


Panzer TGenerg 
PaA Bowing 

Peiko® 

Perleci Generöl?. 

Pertec! General 2 Miilöni, 
Phanlasmagona. 
Phantanmogora 2" 
Pinbol 97° 

Pinbali Dreams Deiune 
Pinbot Ilunons 


Police Quest SWÄT 
Power Play Hockey” 

Pfimal Roge 

Privater £ Ihe Dorkening® 
Pro Pinball:The Web, 
Puppen. Perlen & Pl 
‚Sauod“ 


F1 GP2 


dt. e. 
4,95 69,95 


RAN Trainer 3 
Kaven Projeci: 


Preisaktion! 
Caesar 2 49,95 
Comm. & Cong. 69,95 
Cyberia 2 59,95 
Virtua Fighter 59,95 
Wing Comm.3 29,95 
WingComm.4 74,95 


AIEUS 

Ar Doia! Naie Fighien 

Alne1s 2007 

Ayaelsteor” 

Attac: Empre 6 äioad® 

Bas No 

Boku Boxu 

Balder aan 

Solmon Forever 

Bote Cruner 000 AD* 

Sohle bie 3 

Betroyalin Antara, 

Bleilun 

Beituns 

Se ice 

avog 

Buldeiige Manager ö 

undeiigo Manager 97° 

Bun 

Buming Steel d 

Coeıor 2 

Capliokam 

Combbean Bhäsier BP 

Comien a1 War Compilalion. 29.98 

Cessmosler 4000 Wn?5... 67.45 

Chewy 3% 

Evi War Gengräi 78 

335 

38 

PREIS 

ws 

22 

ZUSH 

meueteveh. 2498 N 
898 


89,95 
“795 P 
4995 
7998 


Command 8 Canauer 

Gommand&Conau. Daia 

Command: 100 

RC 1 Dala 

Command & Conauer 2" 

Command Aces ol | Deep. 

Conqueror 1084 AD 

Conquest ol. New World 

Cronicles ol Ihe Sword, 

Crow: Ciiy,ol Angles" 

Erusoder2: No regret 

Cyber Judas 

Cyberia 2 

Sypennesd Wins 
joogeriaı 

Dar Amt 

Das schwörte Auge | 

Dos schworze Auge 2 

Das schwarze Auge 3" 

Deodine, 

Deadlock:. 

Deadiy Skies 

Deal Gatı 

Deathkeen ADED 

Deathirap Dungeon“ 

Der Druidenzirkei. 

Der Pioner + Dolo 

Der Planer 2 

Der Produzeni 

Desceni 2 

Descen! 2 Mission Blider“ 

Destruction Deroy 2" 


Die Fugger 2 


FT Manager #6 

Fı,Rocng 
Vonfeing ii” 

fontony General 

Fon Aloek 

IRA Soccer $ 

FRA Soccer 97° 

Feefighlann. 

Hloltenmandver WinBS# 

Fügim's siehe Sonderteid 

Fiyina Corps” 

Formen 


ighi 2di 
Games Cheats 
‚Gene Machine 
Gene war“ 

Geiden Gate Kiler“ 
Golf siehe Sonderfeid 
Gone fishin 

Grand Pr 
Grid Run“ 
Hordine. 
Horpoon 2 Beiün 
Halhick (Ikaron) 
Heort ol Darkness” 


lanager 


Ka 


Hexen Milan Diik 
Kind, 
Hugo2 
Hugo a 
Hugo 4 
have no mouih BU must" 
Imperum Romanum 
Indy Car Racing 2 
Iron & Biood* 
Jewei ol Ihe Öracie 
King's Quest 7 
King's Quest Cälleciion 1:4 
Kingdom ol Magie. 
KIKh Play 
krazy Ivan Win S® 
Landı Of Lore 2" 
re Su Lomy 14 
Ughnause 
Lion - Löweniimulaiian® 
lode Runner online‘ 


Lösungshefte ab DM 14,95 


LVcas Atı Glow. Adventure_.29.95 
Bus 
35 P 

MAG 

Mogie ihe Golhering" 

Men Rocing 

Marty 2° 

Master ol Orion, 

Masi 


Mech 2 Dolo Disc. 
Mechworior 2 + Dala..... 
Mechworior; Mercenaries” 
Mega Race 2 

Mefol Lordi" 

Micro Machine: 2. 


Naediior Speed spec &d 
Nemmalıy 
NAL Ovalertigck #7 
NHL Hockey 96 
NHL Hockey 97° 
Niger ne Moniten 
Zrerun WEBaimenage je 
mo Gomei 
SymBe Soccer 
TOR Sorcern 
Sandurger 
Sinai“ 
Parse n Ihe Parc“ 


|Worms+Data 


Riddhe ol Mailer (u 
Rioper. 
Ruiko Winßs® 


Silent Hunter 
Sin! Ste! 
Süent Inunder 
Sim City 2000 
Sim Port 
Sim Tower 
sim Town. 
Simon 1.3 Special 
Soccer Sion 96 
Sonic 
Space Hu wines 
Space Trader Winde" 
Spycratı 
$lar Conirol’3 
Stor Gate, 
Stor Trek siehe Sonderieid 
Stor Wors Collection 
Stonekeep- 
STORM 
Su7. 
Super Bubsy Win? 
Super Molocron” 
Super Streei Fighter 2. 
Syndieoie Wan" 
mer 
ER 


C&C1+Data 
DSA 1+2+3 
[Warcraft 2+Dat. 


89,95 
79,95 
89,95 
87,95 
\Z+Director's Cut 79,95 


Knallhart kalkuliert - Unsere 


TOP 10 


‚Zusammen gekauft = gespart 


TEX 2000 Eurofighter-Data 
TEX EF 2000 Dalo* 
TFX Super EF 2000 Win#5® 
The Muppels inside 
Te Fignier SYGA 
iny Troopı 
Tre Dig di. 
Ihe Maren ei 
The Simpsons”. 
Think-x“ 
This meons Werl 
Thunderhawk 2 
Time Commando‘ 
Time Gale’Knight s Chase. 
Toonstruck". 


Ultimate Doom Win?5?" 

Ulimgt Ma“. > 

uno Prban 5 
Innecess ; 

suary ReUghnen 

Van Conauesi® 

Vrtvs Fignier- 

Vetval Pool... 

Vrtuol Oktoberfest _ 

War Colege (UMS3j 


3 Skulls ofthe Toltecs* 
Comm. & Cong. 2 Special* 


74,95 
89,95 


Nur bei uns; C&C 2 Spegial Edition ind. Game It! Lösungsheft 


Crusader: No Regret 


Diablo* 
Hind 
Links LS 


Mission Force Cyberstorm 


Shattered Steel* 
Syndicate Wars 
zZ 


F%2 
E/RLEN 
2495 
Woreraft 2 + Daia Bundie... .89.95 
7995 


Worerati 2 Exehusive” N 


Word Cup Compilalion. 
Worms, 


Worms Baia: Reiniorcem. 
Worms + Dala Bundle. 


$lor Trek 25th onniversory 
$or Trek 2 

$tor Trek JR enhanced. 
Deep Spoce 9 

Kingon 

Nes! Gensrallon e, 

Next 


Technical Manual 
Worior® 


TRICORDER je 

Tonic og wi LEN A HBURE 
chüunelonhäng m. Sound 
one O0 NO mu vench 


Golf 


Bernhord Longer Golt 
Greg Norman Gall 
Seniible Golt 
BEA low Gais 

A Tour Scenery je. 
PGA Tour 486 Ciosiie 
Unks 1$ 

386 °3 Piähze, 
Platz Costie Pines‘ 
Platz Cog Hi. 
Platz Devi's Island 
Platz Mauno Kea 
Plotz Pelicon Hil?..... 
Platz Pinehurst 2°. 
Platz Prairie Dune. 
Platz Riviera... 
Platz Troon Nerih. 


Fiugsimulatoren 


Uste „Flugsims” anfordern! 
Alrbaun 2 Wings)“ 
Elugsimulalor 6.0 
Flugsimuiator 5.1 @ 
Flupsimulalor 5.1 di 

1 e. + Parlı + New York 


on 
ES $ Fight Shop. 
Final Approach. 
Moving Map 20 
Navigator 60 
BEN 4 1500 Seen; 
schreit Gemmondei 
enery 3 Objeci Des 
Alrcrali Collections je 
(Airbun. Boeing. Greai Äfines. 8 
sneufugzeuge. Rekordiiugzeuge, 
Sr Arerati 
Heneren: e 
vrope 1. u 
299 


Europe 2 r 
Mie, nörai. Nälieigeb. 


Nord: [Orhee. HH. 
1. Hess 


Hong Köng.. 
Von Kerr 


64,95 
74,95 
74,95 
84,95 
74,95 
69,95 
69,95 


Yaıeı Ovopium Gole Cyckren Komm 
Bragen 1Lar Waranıaim heunen Joume, 
TER Prof Tube 

fer 


ne, 
Kasten, 


1Sen Be 


ac Hera aline 3: 


HERAN oe: MOENInInTEN Vena Ta vater 
Ba Too mager Em 8100 tlerne una 40 
Swen 130 0igle 


IE 
1 3006 Foreign ar 


ee 

En uyyaos 
Bere 
Bee 19 
Den 225 
eu, 
TE RTTET, 
ae 


N 


DeI. WG mein Laws ADAG Auto on Foh. 
Ei ars Tann Braner 


a en EN man 


HARDWARE 


Spelcherbausteine PS/2 60ns 
44,95 
‚69,95 P 


Pr 
RE 
Eh Fraduehs 
Fonic, 
Fignter ba 
FR igni sick 
F ı8 Cömbar sich 
Vrtualplon,.. 
Yındaı Pia is 
Phone 
mei Bi 
Fadaleoieer Pöc. oh 
Faden Pro 
Grave 
Somepas 
Gamepad Pro“ 
Analog 
Analog is 
Peg 
TNenderore 
Firebird 2. 129,95 
Grip + 2 Game Pod“ Nap9E 
Beine argnernen nenn Po3 
logliech er 
Tenderpod a8 
Wingmion tahi u 
WagMen en ws 
Worte 
Mierereni 
Fasinden Fresr 
Ideninder res 
Thrustmasler EN 
11 Formula 1} Lentras 
IM armalg 12 lenkroa 

un 


Kpioy 


295 

3998 

7495 
17:27 
11995 
189,98 
12995 
19,95 

99,95 
14995 


23% 
Para 
3095 
rer 
in 
7938 


Ulrasouni 
Ultras PR 


Bug! ® Action 


TIERISCH 


Ein neuer Held schickt sich an, die Windows- 
Bildschirme der PCs zu erobern. Nach einem 
rollenden Igel, einem wild um sich 
schießenden Kaninchen und einem roten 
Punkt versucht in Bug! eine Wanze ihr Glück 
gegen eine Vielzahl von unterschiedlichsten 


Ziel Options Hilfe 


Insekten. 


ie Insekten der Wiese könn- 
D“ in wunderbarer Eintracht 
leben, wenn da nicht die bö- 
se Spinnenkönigin Cadavra wäre, 
die die Familie von Bug, einer klei- 
nen Wanze, gekidnappt hat. Nach 
einem kurzen Pfiff eilt eine Libelle 
Bug zu Hilfe und er kann die Ver- 
folgung aufnehmen. So viel zur 
Vorgeschichte, die kaum einen 
Grund liefert, die insgesamt sechs 
verschiedenen Welten durchzu- 
spielen. Das tut jedoch die spaßi- 
ge und technisch gute Umsetzung. 
Jede Welt besteht aus drei einzel- 
nen Abschnitten, die auch unter- 
schiedliche Gegner zu bieten ha- 
ben. Im jeweils dritten Abschnitt 
einer Welt steht eine Auseinander- 
setzung mit einem übermächtigen 
Endgegner an. 
In jedem Level finden sich die ver- 
schiedensten Power Ups, wie Ex- 
trastärke, Lebensenergie oder 
auch Extraleben. Meist werden 
aber genau die besten Bonusge- 
genstände von einer Vielzahl Heu- 


Gelegentlich ändert sich die Per- 
spektive, und man steuert Bug 
aus der Vogelperspektive. 


schrecken, Soldatenameisen oder 
Chamäleons bewacht, die nur dar- 
auf warten, Bug etwas von seiner 
Lebensenergie abziehen zu kön- 
nen. Einige besonders begehrte 
Extras sind gar hinter verschlosse- 
nen Türen versteckt, für deren Öff- 
nung man erst an anderer Stelle 
einen Hebel umlegen muß. Doch 
abgesehen von dem schönen 
Szenario und den wirklich drolli- 
gen Animationen der verschiede- 
nen Tierchen ist es die Grafik-En- 
gine, die auch verwöhnte Spieler 
zum Staunen bringt. Alle Level 
sind komplett dreidimensional 


Moraı| Decca | Manacı. |[anucı ran] 


VEBOTVIR 2021 


Der Pillendreher-Käfer versucht, Bug mit selbstgedrehten Erdkugeln 
zu bekämpfen, die er ihm in die Laufrichtung rollt. 


aufgebaut. Bug kann also nicht 
nur wie normal nach links, rechts, 
oben und unten gehen, sondern 
auch in die Tiefe. Die gesamte 
Spielwelt scrollt dabei absolut 
flüssig mit. Durch diese Darstel- 
lung sind natürlich auch verschie- 
dene andere grafische Spielereien 
möglich, wie ein plötzlicher Per- 
spektivenwechsel oder wild durch 
die Gegend fliegende Plattformen. 


Angreifende Gegner werden meist 
schon einige Zeit vor ihrem Er- 
scheinen auf dem Bildschirm an- 
gekündigt, sei es durch die Hüpf- 
geräusche einer Heuschrecke oder 
durch ein erschrockenes „Buzzer” 
der eigenen Spielfigur, falls man 
wieder einmal einer Hummel oder 
anderen Luftkämpfern zu nahe ge- 
kommen ist. 

Christian Müller/lg 


KOMMENTAR 


>» Ein tolles Geschicklichkeitsspiel, das an den Bildschirm 


EXTRALEVEL 


Jedesmal, wenn man dem Ex-Mann von Cadavra, Daddy-O- 
Longlegs, eine im Level versteckte Münze bringt, aktiviert 
er einen Extralevel. Je nach Runde muß man herabfallenden Fels- 
brocken ausweichen und kleine Trophäen einsammeln oder herumra- 
sende Tausendfüßler besiegen. Falls man genügend Statuen einge- 
sammelt hat, bekommt man danach einen Bonusgegenstand. 
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fesseln kann. Der Clou ist dabei die ungewohnte 3D-Darstel- 
lung. Unverständlich ist nur, warum man jedesmal den Vi- 
deomodus von Windows von Hand auf einen 256 Farben-Modus ändern 
muß, und warum die Installationsroutine wieder einmal ohne Rückfra- 
ge die DirectX2 installiert. Trotz dieser Einschränkung kann Bug! die 
obere Kategorie der Jump & Run-Spiele erreichen, ohne jedoch die ab- 
wechslungsreicheren Earthworm Jim-Spiele vom Thron zu stoßen. 
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D Die dritte Dimension jetzt auch im Jump & Run-Genre & 
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Vor Dir steht ein Berg. 
Ein Berg mit Fäusten. 
Seine Lawinen werden auf Dich niederprasseln. 
Du hast noch eine Sekunde 


Das ist Deine einzige Chance. 


Walz’ihn nieder. 


ELIUE EI BED) 


..and you thought it was just a game. 


nur 1:1 konvertiert. sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwı zum neuen SEGA Hit aus“. Und die Wertung: 

schen acht verschiedenen Kampfsportlern mıt 700 Special Moves 90%. PC Games 8/96 gıht sogar Br ba 
wählen. Deine Freunde oder den Rechner besiegen. Doch das Beste ıst 93%. Prügel Dich aber nicht um Ze 
die 3 D Ingine. Damıt stehen Dır lebensechte SVGA Kämpfer zur Vırtua Fighter PC wır haben MicRosorie 


WINDOWS, 
COMPATIBLE 


Verfügung. Und PC Action 7/96 schlägt der Konkurrenz unter dıe für jeden eın Exemplar. 


Vırtua Fiphter PC für Windows 95 auf den Markt. Gürtellinie: „Relativ miese Grafik, schlechte Animationen und eher 
nder Polypon Grafik. Wır haben den Arcade Hıt nicht  langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich 


Im Vertrieb von 


f 
aygion 


DIE FÜNFTE Dimension 


Die fünfte Dimension 


WELTENBUMMLER 


Spielfilme und Fernsehserien über Zeitrei- 
sen gibt es etliche. Auch für Computerspiele 
wurde diese Idee schon vielfach verbraten, 
bietet sie doch nahezu unbeschränkte Mög- 
lichkeiten. Die relativ unbekannte Soft- 


wareschmiede Mark Shevet hat sich noch et- 
was Neueres einfallen lassen. Wie der Titel 
schon besagt, tritt der Held der Geschichte 
nicht nur eine Reise durch die Zeit an, son- 
dern besucht auch fremde Dimensionen. 


Das ekelhafte grüne Alien sitzt den ganzen Tag 
vor der Glotze. Nebenbei beschwert es sich über 
das miese Fernsehprogramm (rechts und oben). 


as Ende der Welt steht be- 
D- Dies behauptet zumin- 

dest die kleine Maschine, 
die ein kleiner Junge im Wand- 
schrank seines Großvaters gefun- 
den hat. Doch die Katastrophe ist 
nicht unausweichlich, noch be- 
steht Hoffnung. In allen Dimen- 
sionen verstreut befinden sich die 
Einzelteile von Merlins Zauberstab. 
Sollte es dem kleinen Jungen ge- 
lingen, die Bruchstücke wiederzu- 
finden, kann er Merlin zu Hilfe ru- 
fen. Für den mächtigen Magier 
sollte es eine Kleinigkeit sein, die 


Auf der Suche nach den Bruchtei- 
len von Merlins Stab hilft einem 
dieser 50er Jahre-Detektiv. 
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Welt, unser Sonnensystem und die 
Galaxis vor einer gigantischen Im- 
plosion zu bewahren. 


Abgedreht? 

Zumindest die Storyline ist einiger- 
maßen originell, Warum aber aus- 
gerechnet ein Junge die Welt retten 
muß? Na ja, vielleicht kann sich die 
Zielgruppe so besser mit dem Hel- 
den der Geschichte identifizieren. 
Und muß es gleich immer das 
ganze Universum sein? Schließlich 
hätte es auch gereicht, wenn sein 
Großvater bei seiner letzten Reise 


rT 


REN 


In dieser Dimension fühlt sich unser Held nicht 
gerade wohl. In den düsteren Slums treibt sich 
nämlich allerlei Gesindel herum (oben). 


irgendwo über eine Raum-Zeit-Falte 
gestolpert wäre und nicht mehr 
zurückkehren hätte können. Von 
den ungeahnten Möglichkeiten der 
Story wurde allerdings nur ein 
Quentchen umgesetzt. Die Dimen- 
sionen ähneln nämlich fast aus- 
nahmslos irdischen Vorbildern. Hier 
hätte man wirklich innovativ Ge- 
schichte schreiben können. 


Klassisch 

Zumindest die Frage der Steue- 
rung ist simpel gelöst. Keine But- 
tons, keine Befehle, kein unter- 


KOMMENTAR 


» Technisch ist Die fünfte Dimension völlig akzepta- 
bel. Für die Story hat man sogar ein besonders inter- 
essantes Thema gewählt, dann aber leider besonders 


inkonsequent im Spiel umgesetzt. Die einzelnen Dimensionen 
sind ja ganz nett, aber mal abgesehen von dem rülpsenden Alien 
und seiner Seifenoperdimension hätte es eine Zeitmaschine auch 
getan. Was Der fünften Dimension fehlt, ist Humor. Gerade hier 
wurde ein enormes Potential verschenkt. Viele Szenen hätten um 
einiges lustiger sein können. Was übrig bleibt, ist leider nur ein 
handfestes klassisches Adventures. (X 


teilter Bildschirm. Alles wird nur 
mit der Maus gesteuert. Mit dem 
linken Knopf steckt man Gegen- 
stände ein, untersucht oder be- 
nutzt sie. Außerdem bewegt man 
so den kleinen Helden über den 
Screen und läßt ihn die Location 
wechseln. Der rechte Mausknopf 
dient der Konversation. Besonde- 
re Themen kann man hier aller- 
dings nicht auswählen. Im Endef- 
fekt ist man während des gesam- 
ten Spiels dazu verdammt, alles 
anzuklicken und auszuprobieren. 
Sämtliche Gegenstände, die nicht 


Die Kleine zeigt viel Bein, 
dafür ist der Held der Geschichte 
aber noch zu jung. 


Der Rat der Dimensionsreisenden spricht hin und wieder über die 
Fortschritte des kleinen Jungen. So weiß man, ob man vorankommt. 


niet- und nagelfest sind, werden 
kurzerhand in den Rucksack ge- 
steckt, dessen Fassungsvermö- 
gen die eine oder andere Dimen- 
sion übrigens bei weitem über- 
steigt. Es geht also nur darum, 
die passenden Gegenstände an 
richtiger Stelle einzusetzen. Die 
Rätsel sind dafür durchwegs lo- 
gisch und nicht an den Haaren 
herbeigezogen. 


Witzlos 

Ein Adventure sollte zwei Aufga- 
ben erfüllen: Knackige und logi- 
sche Rätsel und damit die Förde- 
rung und Verlängerung des Spiel- 
spaßes. Dies macht Die fünfte Di- 
mension jedoch noch nicht zu 
den Top-Titeln. Dazu gehört auch 
ein bißchen Action, Spannung 
oder Komik. Die fünfte Dimension 
ist aber nicht gerade witzig. Man 
muß schon ein bis zwei Stunden 
spielen, bis man sich den ersten 
Lacher abringt. So dramatisch die 
Story auch sein mag, Spannung 


kommt nicht so recht auf. Action 
ist sowieso kein Bestandteil die- 
ses Adventures. Normalerweise 
hat man - egal für welche Aktion - 
so viel Zeit, wie man braucht. An- 
sonsten darf man es wieder und 
wieder versuchen, bis es klappt. 


Standard 
Abgesehen von der einen oder 
anderen kleinen Zwischense- 
quenz ist das Adventure in die 
üblichen Standbilder-Locations 
unterteilt. Ebenso entspricht die 
Sprachausgabe dem Standard. 
Jede Figur hat eine andere Stim- 
me, der kleine Junge sogar zwei: 
Seine Gedanken teilt er nämlich 
in einer weitaus tieferen Tonlage 
mit. Die Hintergrundmusik und 
die Geräusche sind von der Loca- 
tion abhängig. So hört man Wel- 
lenrauschen und Mandolinen- 
klang nur, wenn man am Strand 
steht oder wenn ein Barde auf 
seiner Klampfe zupft. 

Alexander Geltenpoth 
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» Trotz innovativer Story ein eher altbackenes Adventure. & 
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Zur Verstörkung unseres jungen Entwicklerteams sucht 
Deutschlands führender Hersteller von Unterhaltungssoftware eine/n 


= Sie verfügen über fundierte Kenntnisse in den Programmen Photoshop und 
Fractaldesign-Painter, können auch mit Papier und Bleistift ein Design entwerfen 
und sind in der Lage, ansprechende Animationen und Menüs auf den Bildschirm zu 
zaubern. Für Sie ist termingerechtes Arbeiten eine Selbstverständlichkeit. Sie haben 
keine Berührungsängste vor Computerspielen und Multimedia-Applikationen. 

Sie suchen die langfristige Perspektive in einem zukunftsorientierten Markt. 


SUPPORT-MITARBEITER/I 


=> Sie besitzen fundierte Kenntnisse über den Computerspiele-Markt der letzten 
drei Jahre und behalten auch bei komplexen Programmen stets die Übersicht. 
Ihnen bereitet der Umgang mit unseren Kunden keine Probleme. 

Sie haben idealerweise schon Erfahrungen im Telefon-Support gemacht. 

Sie bleiben „cool“, auch wenn es heiß hergeht. 


HERZLICH WILLKOMMEN IN UNSEREM TEAM! 
=> Wir bieten Ihnen eine Anstellung in einer jungen, kreativen Firma mit vielfältigen 
Aufstiegsmöglichkeiten in einer der schönsten Gegenden Deutschlands. 
Fühlen Sie Sich angesprochen? Dann senden Sie Ihre kompletten Bewerbungsunterlagen, 
inklusive Arbeitsproben, die selbstverständlich vertraulich behandelt werden, 
on folgende Adresse: 


SOFTWARE 2000 
PERSONALABTEILUNG 


MAX PLANCK STRASSE 9 
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LESS, ROAD RASH 


Road Rash » Rennspiel 


BORN TO BE WILD 


Spätestens seit Den- 
nis Hopper in Easy 
Rider lebt der Mythos 
vom ultraharten Mo- 
torrad-Rocker. Den 
läßt Electronic Arts 
jetzt mit Road Rash 
wieder aufleben. 
Zwar bevorzugen die 
heutigen Kids die su- 


perschnellen Reis- 
schüsseln aus Japan, 
dafür können sie 
aber genauso herzig 
prügeln wie ihre 


amerikanischen Vor- 
bilder in den frühen 


70ern. 


Die Menüs im Comic-Stil sind un- 
terlegt mit Rock-Musik. 


Nach einem Unfall läuft Ihr Fah- 
rer selbst zur Maschine zurück. 


2° 


Besonders nach Bergkuppen wird 
es meistens gefährlich. 
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Is Mitglied im beinharten 
Au messen Sie sich 

auf sechs Strecken mit 13 Ih- 
rer Kumpels. Den Gasgriff im An- 
schlag geht es über dichtbevölker- 
te Stadtpisten, durch schmale 
Canyons und über verwinkelte Kü- 
stenpisten. Die spießigen Vierrad- 
Heinis, die noch dazu klorollenbe- 
wehrte Vehikel wie Golfs oder 
Renaults über Ihre Kampfbahn 
schaukeln, lassen Sie in der Regel 
links liegen. Hauptsache ein sol- 
cher Misthaufen reckt Ihnen nicht 
seine ziemlich harte Kühlerhaube 
entgegen, was mit Vorliebe hinter 
undurchsichtigen Bergkuppen ge- 
schieht und Sie recht unsanft vom 
Bock katapultiert. Fußvolk auf der 
Straße wird zünftig und ohne Kon- 
sequenzen niedergebraten, bei 
Hindernissen wie Bäumen oder 
Pfeilern pflügt Ihre Kauleiste er- 
neut den Asphalt. Wie gut, daß die 
Kollisionsabfrage nach dem kaiser- 
lichen „Schaun ‘mer mal“-Motto 
funktioniert. Um in den nächsten 
Level zu kommen, müssen Sie jede 
Strecke mindestens als Dritter ab- 
schließen, weshalb Sie Ihren ra- 
biaten Konkurrenten während der 
Fahrt mit Tritten, Baseballschlä- 
gern oder Mopedketten zu unplan- 
mäßigen Zwischenstops verhelfen 
dürfen. Sind Sie selbst von Ihrem 
Zweirad zu häufig „abgestiegen“, 
gilt es, das schrottreife Gerät zu 
horrenden Preisen reparieren zu 
lassen. Auch Polizeistreifen ver- 
langen ordentlich Penunze, wenn 
Sie sich denn erwischen lassen. 
Schade eigentlich, denn Ihre Kne- 
te könnten Sie wesentlich effekti- 
ver in über 15 Feuerstühle inve- 
stieren, deren Fahreigenschaften 
sich tatsächlich z. T. erheblich 
voneinander unterscheiden. 


Bildschirm-Tuning 

Bei der Darstellung des ultimati- 
ven Highspeed-Kicks zeigt Road 
Rash wirklich Klasse. Die Land- 
schaft rast nur so an Ihnen vorbei, 
dafür müssen Sie auf Animationen 
am Streckenrand verzichten. Auch 


Driller 


Auf der engen Küstenstraße geht es zur Sache. Mit einem gekonnten 
Tritt versuchen Sie Ihren Konkurrenten ins Wasser zu befördern. 


die Spar-Bewegungen Ihres Motor- 
radfahrers sind nicht mehr ganz 
auf dem Stand der Technik. Endet 
die rasende Fahrt, wird deutlich, 
aus welchen Riesen-Pixeln die ent- 
gegenkommenden Fahrzeuge zu- 
sammengeschustert wurden. Im 
Spiel fällt das aber aufgrund des 
Tempos nicht negativ ins Gewicht. 
Die Steuerung der Boliden klappt 


auf Anhieb und ist sehr präzise. 
Dennoch benötigen Sie in höheren 
Leveln vor allem Glück, um mit hei- 
len Knochen die Zielflagge zu er- 
reichen. Außerdem fragt man sich, 
warum EA in den Menüs einen her- 
vorragenden Rock-Soundtrack mit- 
liefert, während der Rennen aber 
nur Dudel-Musik erschallt. 
Christian Bigge 


KOMMENTAR 


» The Need for Speed für Biker! Der Wettkampfmodus ist ja 
ganz spaßig, aber irgendwann geht mir der ewig gleiche 
Spielablauf ganz schön auf die Nerven. Zumal es für ein er- 


folgreiches Abschneiden eben nicht nur auf fahrerisches Können an- 
kommt, sondern gerade später auch ein erhebliches Quentchen Glück 
erforderlich ist. Das Geschwindigkeitsfeeling bringt Road Rash aber 
optimal rüber, besonders wenn Sie über einen entsprechend aufgedon- 
nerten Hobel verfügen. Im Ein-Spieler-Modus reicht es für ein paar 
vergnügliche Stunden, haben Sie aber Zugriff auf ein Netzwerk, geht 
so richtig die Post ab. « 
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» Ein etwas eintöniges Gedröhne, aber herausfordernd! & 


OLYMPIC GAMES Ey 


Olympic Games + Sportspiel 4 
ZEITSPIEL SIE 


Lange nach der Schlußfeier trudelt jetzt IN 
auch das Spiel zu Atlanta 1996 ein. Wieder 
einmal bemühte sich U.S. Gold, den olympi- 
schen Masseneifer auf eine CD-ROM zu pres- 
sen. Wie immer mit durchwachsenem Erfolg! 


.„. BEVOR SIE DIESES 


ie treten in 15 Disziplinen an, 
Gerne Exoten wie Fechten, 

Gewichtheben oder Schnell- 
feuer-Schießen. Ihre Spielfigur se- 
hen Sie während der Wettkämpfe 
aus diversen 3D-Perspektiven, die 
das Programm selbständig aus- 
wählt. Somit haben Sie sich nur 
um die Steuerung zu kümmern - 
und das ist gar nicht immer ein- 
fach. Haben Sie sich entschieden, 
welches Eingabegerät Sie zer- 
hacken wollen, hämmern Sie z. B. 
während der Laufdisziplinen in ei- 
nem bestimmten Rhythmus auf 
zwei Tasten herum, um Ihrem Spri- 
te Flügel zu verlei Bei techni- 
schen Prüfungen wie Diskus-, 
Hammer-, Speerwurf oder Weit- 
und Hochsprung kommt dann die 


KOMMENTAR 


» 15 Disziplinen, alle- 

samt ganz nett spiel- 

bar, ultra-magere Gra- 
fik mit mickrigen Animationen, 
englische Sprachausgabe, mehre- 
re Spielmodi. Fast schäme ich 
mich zu sagen, daß Olympic 
Games die beste momentan er- 
hältliche PC-Simulation der Olym- 
pischen Spiele ist. Wenn Sie auf 
Präsentation keinen Wert legen 
und einen menschlichen Mitspie- 
ler mobilisieren können, dürfen 
Sie probespielen. « 


Der Polygon-Haufen ist Ihre 
Spielfigur beim Hochsprung. 


dritte Taste ins Spiel. Durch die 
Länge des Tastendrucks bestim- 
men Sie den Abwurf- bzw. Ab- 
sprungwinkel. Ihnen kommt das 
alles bekannt vor? Richtig, genau 
diese Steuerung verwendete Epyx 
erstmals 1984 beim legendären 
Summer Games. Macht nix, denn 
Spaß kommt mit dieser Uralt-An- 
leihe allemal mehr auf, als etwa 
bei Interactive Magics Schlafpille 
Decathlon. Außerdem sollen 
Tastaturen und Joysticks ja heut- 
zutage haltbarer sein. Dafür müs- 
sen Sie grafisch leider ruckelig 
animierte Riesen-Polygone ohne 
Texturen in Kauf nehmen, die aber 
immerhin in SVGA-Auflösung ihr 
tristes Dasein fristen. Unverständ- 
lich auch, warum man in den 
Menüs nicht einfach die Maus be- 
nutzen kann. Das war dann wohl 
zu schwierig von der PlayStation 
zu konvertieren, oder? 

Christian Bigge 
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» __Gewohnte Magerkost für geplagte PC-Olympioniken & 
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Alles in allem bin ich ein Rätsel in Zeilen 


TRILOBYTE 


DEADL'Y GAMES 


Jagged Alliance 2 - Deadly Games + Strategie 


u an Sa 


Obwohl Sir-Tech eher 
für hervorragende Rol- 
lenspiele bekannt ist, 
haben sie vor gut ei- 
nem Jahr ein klasse 
Strategiespiel auf die 
Beine gestellt. Das 
Besondere an Jagged 
Alliance war schon da- 
mals nicht techni- 
sches Klimbim oder 
anspruchsvolles Sze- 
nario-Design, sondern 
eine exzellent gene- 
rierte Atmosphäre, die 
scheinbar unendliche 
Motivation versprach. 
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Der Charakterbildschirm: Im Lager kann man seine Söldner mit den 


benötigten Gegenständen ausrüsten. Die roten Balken am Rand ge- 
ben den Zustand an. Der Verschleiß an der Front ist hoch! 


as Flair von Jagged Alliance 
D.: ganz klar auf die Per- 
sönlichkeiten der einzelnen 
Söldner zurückzuführen. In Deadly 


Games wurde der Pool um weitere 
zehn auf insgesamt 70 Charaktere 


Ivan hat gerade den versteckten Gögier mit einem Meisterschuß ge- 
troffen und 35 Punkte Schaden angerichtet (ganz oben). Die Über- 
sichtskarte, der rote Punkt symbolisiert den Gegner (oben). 


PC ACTION n/s36 


erweitert. Zusammen verfügen sie 
über ein Repertoire von 6.000 ge- 
sprochenen Sätzen. Neben der 
Aussprache in unterschiedlichem 
Akzent, Slang und Mundart hat je- 
der Charakter seine besonderen Ei- 
genheiten. Speck ist ängstlich und 
für den Kampfeinsatz kaum geeig- 
net, Jimmy arbeitet nicht mit Lynx 
zusammen und Leon hat ständig 
was zum Nörgeln. Ähnlich ab- 
wechslungsreich sind die Missio- 
nen. Man muß Gebäude und 
Brücken sprengen, Gegenstände 
stehlen, eine bestimmte Person 
beseitigen und vieles mehr. Je 
nach Zielvorgabe sind natürlich 
andere Fähigkeiten gefragt, sei es 
nun der Umgang mit Sprengstof- 
fen, Waffen oder das Knacken 
komplizierter Schlösser. 


Killed in Action 

Mit Hilfe der A.L.M., 
tionalen Vereinigung, die als Ar- 
beitsamt für Söldner agiert, konn- 


einer interna- 


Pa: =) 


pe 


Das Missionbriefing erlaubt eine 
spezifische Vorbereitung und 
Ausrüstung der Söldner. 


te auf der Südseeinsel Metavira 
ein Sieg für die Gerechtigkeit er- 
rungen werden. Aber was ist 
schon Gerechtigkeit für einen 
Söldner? Solange die Kasse 
stimmt, ist ihm jeder Auftrag 
recht. In Deadly Games gibt es 
demnach auch keine richtige Kam- 
pagne mehr, man spielt einfach 
eine beliebige Reihe von Szenari- 
en hintereinander durch. Was 
natürlich auch heißt, daß keine 
Sektoren mehr verteidigt werden 
müssen. Man erhält den Auftrag 
und befindet sich anschließend 
sofort auf der Karte, die man erst 
nach Ablauf der vorgegebenen 
Rundenzahl wieder automatisch 
verläßt. Dabei kann man sich mit- 
ten in einem Feuergefecht, aus- 
weglos von Feinden umzingelt, 
befinden. Am Ende stehen alle 
Söldner wieder wohlauf im Camp. 
Gegen einzelne Szenarien ist 
nichts einzuwenden, aber wenn es 
schon einen festen Startpunkt 
gibt, hätte man auch einen festen 


VERGLEICH 


Technisch zeigen sich 
die aktuellen Echtzeit- 
Strategiespiele von der 
besten Seite und sind dem run- 
denbasierenden Deadly Games da- 
hingehend überlegen. Im Ver- 
gleich mangelt es Warcraft 2 und Z 
an Spieltiefe. Civilization 2 und 
Master of Orion 2 bieten zusätzlich 
wirtschaftliche Komponenten, auf 
die Sir-Tech komplett verzichtet 
hat. Strategisch ist Fantasy Gene- 
ral etwas anspruchsvoller als Jag- 
ged Alliance 2, das aber zum Aus- 
gleich über weit mehr Optionen 
verfügt. Wäre es auf dem heutigen 
Stand der Technik, hätte es durch- 
aus einen Spitzenplatz, selbst un- 
ter dieser harten Konkurrenz. 


iv 


Master of Orion 2 


Fantasy General 


DER EDITOR 


Mit diesem praktischen Programm läßt sich jeder beliebige 
Level erstellen. Dazu stehen 18 verschiedene Grundsetups zur 


Verfügung, so daß man auch wirklich eine Winter-, Wüsten- 


oder Stadtmission entwerfen m 
kann. Dann stehen einem fast 
300 verschiedene Gegens 
de, Wanddekorationen, Ki- 
sten, Pflanzen, Steine, Tische 
usw. zur Verfügung. Ebenso 
setzt man das Missionsziel 
und die Gegner. Fehlt nur 

ch der Startpunkt für die 
Söldner, und fertig. Ein Dead- 


ly jes-Szenario zeichnet sich in etwa so schnell wie ein Warcraft 2-Le- 
vel. Allerdings kann man unterschiedliche Szenarien bei Jagged Alliance 
2 zu einer Kampagne verbinden. Sir-Tech hat neben zwei eigenen Kampa- 
für Ein- und Mehrspieler beigelegt. 


gnen fast 50 Szena: 


Zielpunkt in jeder Mission erwar- 
ten dürfen, der vor Ablauf © 
bestimmten Zeit vom Team er- 
reicht werden muß. 


Oldie but Goldie? 

In technischer Hinsicht wurde 
Jagged Alliance nicht weiterent- 
wickelt. Die Darstellung blieb, ab- 
gesehen vom neuen Menü, abso- 
lut gleich. Und heutzutage darf 
man auch bei einem Strategiespiel 
SVGA erwarten. Auch das große 
Problem der isometrischen Per- 
spektive, nämlich nicht einsehba- 
re Winkel, ließe sich lösen. Sei e: 

nun über eine drehbare Karte 

bei Syndicate Wars oder transpa- 
rente Wände wie bei Diablo. So 


muß man auch bei Deadly Games 


wieder nördlich einer Hauswand 
vorbeilaufen, ohne zu wissen, ob 
in ihr ein Fenster ist, an dem 
vielleicht ein Heckenschütze lau- 
ert. Die Sprachausgabe ist si- 
cherlich schon allein durch die 
Quantität imposant, und auch 
die Hintergrundmusik paßt sich 
dem Spielgeschehen an, es fehlt 
aber an Abwechslung. Deadly 
Games ist wenig mehr als eine 
Mission-CD mit Level-Editor. Das 
versprochene Waffengeschäft ist 
mehr als fragwürdig. Alle paar 
Missionen schaut ein gewiefter 
Händler vorbei, der ein Paket mit 
ein bis zwei netten Gegenstän- 
den und viel unnützem Gerümpel 
teuer verkauft. 

Alexander Geltenpoth 


KOMMENTAR 


>> Die hohen Erwartunge 


wurden enttäuscht. Warum kein 


... ABER NICHT MEHR BEI 


Ein gespenstisches Adventure 
von den Schöpfern von 
The 7th Guest" 


SVGA? Warum kein ordentliches Waffengeschäft? Was ist 

mit dem großen Kampagnenziel passiert? Trotzdem ist Jag- 
ged Alliance immer noch faszinierend. Jetzt darf man auch während 
des Szenarios abspeichern, und der Editor garantiert Riesen-Motivati- 
on. Die zweite CD für Multiplayer-Spiele ist ein besonders fairer Zug 
von Sir-Tech. Alles in allem eine durchaus lohnende Investition, auch 
wenn staunende Oohs und Aahs ausbleiben.«« 
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» Der Klassiker, jetzt mit Editor und neuen Missionen % 


VGA, SB 
650 MB/50 MB 
DE ca. DM 100,- 


|_ Genre: SEI BE 


Strategie IM 
‚chaft 


TRILOBYTE 


DEADL'’Y TIDE 


Deadly Tide * Action 


SIELWASSER 


Dunkelheit und Stille überfluten das Antlitz 
der Erde. Im Jahr 2500 beginnen die Mee- 
resspiegel zu steigen, die Kontinente versin- 
ken. Microsofts Full-Motion-Video-Action- 
spiel entführt Sie in eine bizarre Szenerie. 


eadly Tide schwimmt im 
D wahrsten Sinne des Wortes 

auf der derzeitigen Alien- 
Katastrophen-Welle. Allerdings 
wurde die an Independence Day 
erinnernde Hintergrundgeschich- 
te weit unter die Meeresober- 
fläche verlegt. Eine außerirdische 
Intelligenz überfällt unseren Glo- 
bus und nistet sich in der Tiefsee 
ein. Die Glibbermänner sind näm- 
lich fischartige Wesen und 


benötigen unbedingt ausreichend 
H,0, um überleben zu können. 
Deshalb schmelzen sie kurzer- 


Neben den feindlichen Booten 


hand die Polkappen ab, um mehr 
von dem köstlichen Naß zu be- 
kommen. Ein echtes Problem für 
die Menschheit, die kurzerhand 
ihr Weltraum-Know-how dazu 
nutzt, ebenfalls unter der Was- 
seroberfläche zu leben. Lange 
Zeit waren die Aliens nur damit 
beschäftigt, sich in der neuen 
Welt einzurichten, jetzt aber wird 
es ernst. Am fünften Jahrestag 
der Invasion werden die Stütz- 
punkte der Menschen überfallar- 
tig in Schutt und Asche gelegt. 
Tausende von Alien-Schiffen be- 
drohen das Überleben der Erdbe- 
völkerung. Nur ein Tiefsee- 
Kampfpilot konnte der Vernich- 
tung dank eines neu entwickelten 
Jäger-U-Bootes entkommen - zu- 
sammen mit einer letzten Tief- 
see-Station die einzig verblei- 
bende Hoffnung. 


Die Lichteffekte und Kamerafahrten der Videos gehören zum Rasan- 
testen, was man bisher gesehen hat. Seaquest DSV läßt grüßen. 


— N 


terseeische Rui- 
nen sowie außer- 
irdische Installa- 
tionen. Gleichblei- 
bend hingegen ist 


der Spielablauf. 
Mit der Maus wird 
ein Fadenkreuz 


über die Videose- 
quenzen gesteu- 
ert, die mit Bit- 
maps feindlicher 
Angriffsformatio- 
nen belegt wer- 


Die letzte Bastion muß vor den flinken Angrei- 
fern verteidigt werden. Das Umkreisen der 
riesigen Basis erinnert an Rebel Assault 2. 


müssen auch die gekennzeichne- 
ten Geschütztürme der Alien- Reaktion und Geschicklichkeit 

Vier CDs randvoll mit gerenderten 
Videos, Musik und Sound doku- 
mentieren den Kampf gegen die 
Kiemen-Aggressoren. In der li- 
nearen Storyline erhalten Sie von 
Ihrem Kommandanten einzelne 
Missionen zugeteilt, die sich in 
mehrere Aufträge unterteilen. 
Dabei steuern Sie entweder eines 
der Kampf-U-Boote (auch die der 
Aliens können Sie erbeuten) oder 
durchstreifen aus der Ich-Per- 
spektive eines Tauchanzugs un- 


KOMMENTAR 


»> Unter dem Strich bleibt Deadly Tide ein Spiel für Maus- 
Virtuosen und Reflex-Profis. Ein abwechslungsreicheres Ga- 
meplay bleibt leider auf der Strecke, zumal das Maus-Visier 
bei der Masse an Zielen schwer unter Kontrolle zu halten ist. Dennoch 
bekommt man mit den gut in Szene gesetzten Videos (einmalige Licht- 
und Explosionseffekte) eine spannend erzählte Alien-Invasions-Story 


basis vernichtet werden. 


Nach jedem Auftrag wird auto- 
matisch zwischengespeichert. 
Über einen 3D-Globus können 
die Savegames wieder gestartet 
werden. 


den. Zum Schutz verfügen sowohl 
die Boote als auch der Anzug 
über ein sich regenerierendes 
Schild-System. Das ist auch 
nötig, denn die Aliens feuern aus 
allen Rohren und treten in einer 
enormen Zahl auf. Zudem über- 
hitzt Ihre Laserwaffe und wird 
kurze Zeit unbrauchbar. Neben 
den wilden Kameraschwenks ge- 


langt man hin und wieder zu 
Knotenpunkten, an denen das 
„Action-Video“ anhält und in frei 
schwenkbare 360°-Sicht wechselt 
oder spielfilmartige Sequenzen 
die Geschichte weitererzählen. 
Abgespeichert wird automatisch 
jeweils nach der Erfüllung eines 
Unterauftrags. 

Christian Müller 
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MUTANT PENGUINS 


Es muß nicht immer ein Strategie-Epos sein. 
An kleinen Actionspielen für zwischendurch 
hat man auch seine Freude. Vorausgesetzt die 
Qualität stimmt. 


Das rote runde Etwas in der Mitte ist die 
Spielfigur. Die Mutanten-Pinguine versuchen 
ihre Transformer-Maschine zu erreichen. 


Zu diesen kleinen Actionspielen gehören zum 
Beispiel Pac Man und Bubble Bobble. Der be- 
rechtigte Erfolg dieser Programme entstand 
durch das einfache und geniale Spielprinzip. 
Mutant Penguins wird vermutlich niemals die- 
sen Klassikerstatus erringen. Warum? Es ist zu 
kompliziert, um als Pausenfüller zu dienen 
und zu einfach für ein Denk- und Geschick- 
lichkeitsspiel wie Lemmings. Sobald man das 
Spiel startet, bekommt man noch Zeit, sich 
den Level anzuschauen. Das Ziel besteht dar- 
in, alle mutierten Pinguine zu vernichten. 
Dies geschieht auf mehrere Arten. Zum einen 
kann sich die Spielfigur eine Waffe besorgen, 
die sich nach einem Upgrade effektiv gegen 
die Frackträger einsetzen läßt. Alternativ 
kann man auch gehässige Maschinen bauen, 


EEE | <= = 1 | 


die ganze Scharen der Mutanten auf die ver- 
schiedensten Arten beseitigt. In jedem Fall 
müssen dazu kleine Pelzknäuel, sogenannte 
Gremlins gefangen werden, die für einen die 
Arbeit verrichten. Nebenbei gibt es Schalter, 
Knöpfe, Brücken, Mutantenstrahler und viele 
andere Extras. 

Alexander Geltenpoth 
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NECRODROME 


Raven Software sind bislang in erster Linie 
durch die Entwicklung von Shadowcaster für 
Origin und Hexen für id Software aufgefallen. 
Das neue Werk der 3D-Spezialisten ist ein Au- 
tokampfspiel mit Mad Max-Motiven. Irgend- 
wann in der Zukunft hat sich die Weltordnung 


Die ausgestiegenen Fahrer müssen höllisch 
aufpassen, nicht sofort zum Opfer der lau- 
ernden Buggys zu werden. 


in feudale Stadtstaaten aufgesplittet. Zur Er- 
bauung der Einwohner werden in speziellen 
Arenen moderne Gladiatorenkämpfe mit be- 
waffneten und gepanzerten Buggys ausgetra- 
gen. Die Arenen sind als Schnee-, Wüsten- oder 
Lavafelder aufgebaut. Alle Fahrzeuge sind mit 
einer festen Bordkanonen und einem Geschütz- 
turm ausgestattet, die simultan oder unabhän- 
gig mit verschiedener Munition feuern können 
(Teammode für zwei Spieler). Zudem können 
Minen oder Rauchgranaten gelegt werden. Er- 
weitert wird das Gameplay dadurch, daß man 
sein Fahrzeug verlassen kann, um, mit einer 
Pumpgun ausgestattet, Schalter umzulegen, 
Items und Munition aufzusammeln oder gar 
sich ein neues Auto zu besorgen, falls das eige- 
ne wieder einmal schrottreif geschossen wurde. 


SCORCHED PLANET 


In Douglas Adams“ Hitchhiker“s Guide pusten 
Aliens die Erde weg, um eine interplanetare 
Straße einzurichten. Criterion Studios läßt die 
Menschenkolonie Dator V dem Reisezyklus der 
Voraxians zum Opfer fallen. Die insektenarti- 


Nur in der höchsten Auflösung erreicht Scor- 
ched Planet den heutigen Grafik-Standard, 
allerdings ist es dann auch mit einem dicken 
Pentium kaum mehr vernünftig spielbar. 


gen Fremdlinge machen auf ihrem Zug durch 
das Universum hier nur alle 10.000 Jahre halt, 
um sich zu stärken. Als Kampfpilot erhält man 
vom Föderations-Kommando den Auftrag, die 
Kolonisten zu retten. In 19 Levels geht es mit 
einem Morphing-Vehikel auf den aus sieben 
Landschaften bestehenden Planeten. Die Kolo- 
nisten müssen dort zusammengesucht und zu 
einem Teleporter geführt werden. Allerdings 
kommt man dabei den Facettenguckern in die 
Quere. Mit elf Waffenarten und etlichen Power- 
Ups, kann er sich aber sowohl zu Land (Buggy) 
als auch in der Luft (Kampfjet) gut zur Wehr 
setzen. Scorched Planet wirkt in manchen Be- 
reichen unausgegoren. Obwohl mit dem Mor- 
phing-Fahrzeug so etwas wie ein Strategie-Ele- 
ment hinzukommt, ist nie ganz klar, was in der 


Eine an sich coole Spielidee, wenn sie nur nicht 
durch die technische Umsetzung so ausge- 
bremst werden würde. Als DirectX-Spiel unter 
Win 95 erweist sich Necrodrome als zu ressour- 
cenfressend und verliert durch die (auch auf 
leistungsfähigen Pentium-PCs) ruckelige Dar- 
stellung an Reiz. Auch die Steuerung ist ge- 
wöhnungsbedürftig und zuviel des Guten: Fast 
jede Taste des Keyboards ist mit einer Funktion 
belegt. Christian Müller 
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anstehenden Situation vorteilhafter wäre. Da- 
zu trägt auch die umständliche Steuerung bei. 
Die Kanone des Buggys kann z. B. nur mit kom- 
biniertem Tasten- und Joystickeinsatz ausge- 
richtet werden. Zusätzliche Spielspaßbremse 
ist die grafische Darstellung, die auch in höhe- 
ren Auflösungen ziemlich einfallslos wirkt und 
trotz schnellster Test-Hardware kaum als flüs- 
sig zu bezeichnen war. Christian Müller 


3 ion 
EEE Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
ER Pentium 166, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
ARE sıca/s5 
BEE deutsch 8 Sp.-Netzwerk 
3 enalisch ET «50 MB/40 MB 
ME Criterion Studios AEEEER ca. DM 50,- 
59% 
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SPIELERFORU 


SPIELEN SIE MIT. 


Beginnend mit dieser Ausgabe haben wir das Leserforum aufgrund der 


großen Resonanz für Sie ausgebaut. Das neue Spielerforum bietet Ih- 
nen mehr Spielspaß mit den aktuellen Top-Titeln und weitere Wettbe- 
werbe mit attraktiven Preisen. Alle Files, die Sie zur Teilnahme am 
Spielerforum benötigen, finden Sie ab sofort auf der Cover-CD-ROM, 
Die laufenden Topscore-Wettbewerbe zu Fi Grand Prix 2 und Z werden 
natürlich wie geplant zu Ende geführt, zusätzlich kommen neue, um- 


Es ist soweit! 
Aufgrund der 
riesigen Be- 
teiligung an 
unserem 
letzten Tops- 
core-Wettbewerb ruft 
PC Action zusammen 


SIE LERFORUM 


den besten 
deutschen Rennfah- 


rer und Setup-Tüftler 


aller Strecken der 
Edel-Simulation Fi 
Grand Prix 2. Zu ge- 
winnen gibt es einen 
Super-Preis. 


PC ACTION n/S6 


fassendere hinzu. Außerdem rufen wir Wettbewerbe zu Civilization 2 
und Warcraft 2 ins Leben, die Ihnen mit Hilfe der Savegames bzw. 
Szenarios auf der Cover-CD nicht nur die Chance auf Gewinne eröffnen, 
sondern auch für weitere vergnügliche Stunden mit Ihrem Lieblings- 
spiel sorgen werden. Viel Spaß beim Spielen wünscht Ihnen 


Ihr PC Action-Team! 


DIE FORMEL 1 
WELTMEISTERSCHAFT 


Der Spiel-Modus 

Anders als beim alten Topscore- 
Wettbewerb sollen Sie uns dies- 
mal von jeder Strecke eine heiße 
Runde zusenden. Um Betrügerei- 


en von vornherein auszu- 
schließen, müssen Sie Ihr Setup, 
mit dem Sie Ihre schnelle Runde 
gefahren haben, ebenfalls auf 
dieser Diskette abspeichern. Wir 
registrieren alle eingehenden 
Rundenzeiten für jede der 16 
Strecken und verteilen für die 
besten Zeiten WM-Punkte, wie 
Sie es von der Formel 1 gewohnt 


Der gekürte Weltmeister erhält 
DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Die Wettbewerbszeit beläuft sich auf minde- 
stens fünf Monate, so daß Sie genügend Zeit zur Verfügung 
haben, um auf jeder Strecke eine exzellente Zeit hinzulegen. 


sind, d. h. der erste erhält 10 
Punkte, der zweite 6, dann 4 
usw. Weltmeister wird am Ende 
derjenige, der auf allen Strecken 
die meisten Punkte sammeln 
konnte. Bei Gleichstand ent- 
scheidet das Los. Ab der näch- 
sten Ausgabe finden Sie dann 
auf dieser Seite die ersten Pla- 
zierungs-Tabellen zu allen 16 
Strecken sowie das Setup der je- 
weils schnellsten Zeit. Mit der 
Teilnahme am Wettbewerb ertei- 
len Sie uns die Genehmigung, 
Ihre Setups auf der Cover-CD- 
ROM veröffentlichen zu dürfen. 


Ganz wichtig: 

Aus organisatorischen Gründen 
müssen wir Sie bitten, für jede 
einzelne Strecke eine eigene Dis- 
kette einzuschicken. Folgende 
Angaben und Inhalte müssen uns 


vorliegen, damit Ihre Teilnahme 
am Wettbewerb gesichert ist: 

Auf der Diskette: 

1. eine heiße Runde für eine 
Strecke 

2. das Setup, mit dem Sie diese 
Runde gefahren sind 

Auf dem Diskettenaufkleber: 

1. Ihre komplette Anschrift 

2. der Name der Strecke, zu wel- 
cher Sie eine heiße Runde ein- 
senden 

3. Ihre genaue erzielte Zeit 

Im Kasten Teinahmebedingungen 
finden Sie noch einmal alle wich- 
tigen Informationen und die Zu- 
sendeanschrift aufgeführt. Das 
Stichwort für diesen Wettbewerb 
lautet F1-Weltmeisterschaft. Und 
jetzt wünschen wir Ihnen viel 
Spaß mit Fi Grand Prix 2 und 
viele schnelle Runden! 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitrau- 
mes auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können grundsätzlich nicht 
berücksichtigt werden. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. Es gilt das Datum 
des Poststempels. 

Mit der Teilnahme am Wettbewerb ertei- 
len Sie uns die Genehmigung, Ihre Set- 
ups auf der Cover-CD-ROM veräffentli- 
chen zu dürfen. 

Senden Sie bitte Ihre Disketten an den: 
COMPUTEC VERLAG 

Redaktion PC Action 

Kennwort: 

Spielerforum - F1-Weltmeisterschaft 
Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


SPIELERFORU: 


LESERFORUM LETZTER AUFRUF! 


Leser-Topscores 

Schon fast abgeschlossen sind unsere Wett- 
bewerbe zu Z und F1GP2. Hier noch einmal 
der aktuelle Stand und die letzte Möglich- 
keit, sich bis zum 24.10.1996 einen der 
Preise zu sichern. 


z 

Senden Sie uns bitte auf einer Diskette Ihre Scorewertung des letzten 
Levels zu, die vom Computer vergeben wird. Speichern Sie Ihren Spiel- 
stand, kurz bevor das gegnerische Fort in Rauch aufgeht. Für den er- 
sten Platz spendiert Warner Interactive eine Matrox Millennium Grafik- 
karte mit 2 MB WRAM. Die Gewinner des zweiten und dritten Preises 
erhalten jeweils eine Jacke und ein original Zippo-Feuerzeug aus der 
limitierten Z-Edition (nicht im Handel erhältlich). 


Topscores zu Z, Level 20 

1. Günter Schramm, Stuttgart 
2. Arian Hoxha, Bochum 
3. Christoph Breetz, Berlin 
4. Michel Messerschmidt, Hamburg 
5. Alexander Klinowski, Chemnitz .. 
6. Oliver Haardt, Gelsenkirchen 


65.522 Punkte 


Fi Grar FELL EEE ETEERLEEN 
Wir werten bei F1 Grand Prix 2 Ihre schnellste Rennrunde (keine 
„heiße“ Runde!) auf dem Stadtkurs von Monaco. Der Schwierigkeits- 
grad muß mindestens Halbprofi betragen, Qualifikationsrunden oder 
Testrunden zählen nicht. Für den Rundenschnellsten gibt's die 3D-Be- 
schleuniger-Karte ELSA VICTORY 3D mit S3-Chip und 2 MB EDO-RAM. 
Die beiden anderen auf dem Treppchen erhalten je ein Civilization 2. 


Topscores zu F1 Grand Prix 2, Monaco: 
1. Roberto Rossi, Calw 
. Michael Kailer, Meßstetten .. 
. Sven Oppermann, Dresden .... 
. Lars Nowack, Wehrsdorf .... 
. Oliver Schmid, Wannweil... . 
. Michael Bohle, Bestwig-Nuttlar .... 


auswm 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß ist der 24.10.1996. Disketten, auf denen nicht ausdrücklich Na- 
me, Anschrift und Punktestand oder Zeit vermerkt sind, können nicht berücksich- 
tigt werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Es gilt das Datum des Poststempels. 
Mit der Teilnahme am Wettbewerb erteilen Sie uns die Genehmigung, Ihre Einsen- 
dungen auf der Cover-CD-ROM veröffentlichen zu dürfen. 

Senden Sie bitte Ihre Disketten an den: 

COMPUTEC VERLAG « Redaktion PC Action + Kennwort: Leser-Topscores 

Stichwort: Z, bzw. FIGP2 » Isarstr. 32-34 « 90451 Nürnberg 


Ausgabe 11/96 


jetzt im Handel 


erhältlich oder 


09/96 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Ebames- hl 


Das Magazin mit Velhreff 


meer 
EXKLUSIV 


10/96 


Hiermit bestelle ich: 


gleich bestellen! 


7 PC GAMES CD-ROM 09/96 zu DM 19,80 
„Pizza Connection“ 
Name, Vorname 
OPC GAMES Plus 10/96 zu DM 19,80 
„Slipstream 5000* 
Straße, Haus-Nr. OPCGAMESPIus 11/96 zu DM 19,80 


„Kaiser Deluxe“ 


PLZ, Wohnort 


Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. 
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3,- 


GESAMTBETRAG 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


SPIELERFORUM 


ERBE 0000000000 


Sie haben 
Bitmap Bro- 
thers Strate- 
gie-KI mehr- 
fach besiegt? 
Commander 
Zod halten Sie für 
Ihren besten Kum- 
pel? Okay, dann ver- 
suchen Sie doch ein- 
mal, unsere Savega- 
mes auf der Cover- 
CD-ROM zu lösen. 
Wir suchen nämlich 


SIELERFORUM 


Deutschlands beste 


Z-Feldherren und 
werden in Kürze zu- 
sammen mit Warner 
Interactive den 
deutschen General 
Zed küren. 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - Admiral Zed 
Isarstr. 32-34 


nel 90451 Nürnberg 
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GENERAL ZED 
BEFORDERUNG 


exklusiv 


WARNER 
INTERACTIVE) 


Ihr Marschbefehl 
Oberkommando an Krieger: „Ja, 
meine Güte! Schlafen Sie denn? 
Greifen Sie endlich an. Sie sind 
jetzt schon überall. Packen Sie 
Ihre Leute und bewegen Sie Ihren 
Hintern an die Front. Commander 
Zod ist dort in ernsten Schwierig- 
keiten. Hauen Sie ihn da raus und 
greifen Sie sich die Typen. Das ist 
Auftrag mit höchster Geheim- 
haufe. Wenn Sie Ihre Sache gut 
gemacht haben und den Comman- 
der heil zurückbringen können, 
werden wir Ihnen ganz schön La- 
metta an die Brust spicken: Hier 
geht es um die Beförderung zum 
General, Mann. Also los! 


Der Spiel-Modus 

Im Bereich Spieleforum der Cover- 
CD-ROM (Menüpunkt 4) finden Sie 
zwei Savegames zur deutschen 
Version von Z. Folgen Sie dort 
den Anweisungen auf dem Bild- 
schirm, um sie in das Installati- 
onsverzeichnis von Z zu installie- 
ren. Danach können Sie beide Le- 
vels über die Option „Spiel laden“ 
starten. Der Level für unseren 
Wettbewerb findet sich auf Spei- 
cherposition 9 und heißt „PC Ac- 
tion 1“. Den anderen gibt’s als 
Bonus dazu. Die Aufgabenstel- 
lung zur Teilnahme am Wettbe- 
werb ist wie folgt: 


Wer am Ende des Wettbewerbs die meisten Punk- 
te auf seinem Konto verbuchen kann, wird von 
uns offiziell zum General Zed gekürt und erhält 


DAS GROSSE WARNER INTERACTIVE SPIELE-ABO! 
Als General Zed steht dem Sieger ein Jahr lang 
jedes neue Spiel aus der Warner-Kollektion zu. 
Jetzt wünschen wir nur noch ein scharfes Auge 
und eine schnelle Maus! 


- Laden Sie das Savegame mit 
dem Namen PC Action 1 (Positi- 
on 9). 

- Spielen Sie den Level bis zum 
Ende (natürlich so verlustarm und 
schnell wie möglich). 


Levels auf 
der CD-ROM 
‚Ab der nächsten Ausgabe 
der PC Action finden Sie auf 
unserer Cover-CD-ROM in der 
Rubrik Spielerforum jeden 
Monat neue Savegames 
zu Z! 


- Kurz bevor das gegnerische Fort 
in Flammen aufgeht, speichern 
Sie ab. 

- Spielen Sie den Level zu Ende 
und notieren Sie sich den genau- 
en Punktestand. 

- Kopieren Sie das Savegame aus 
dem Z-Verzeichnis (Save?.z) auf 
eine Diskette. 

- Beschriften Sie den Disketten- 
aufkleber mit Kennwort, Namen, 
Anschrift und dem Punktestand, 
und senden Sie sie an die Adresse 
in den Teilnahmebedingungen. 


PC Action sucht den General Zed 
Pe nt 


2 
Em 
ce 


Be 


Dies ist die Karte des Levels für unseren General Zed-Wettbewerb. 
Wer hier mit der besten Punktezahl ins gegnerische Fort marschiert, 


kann ganz groß absahnen. 


Aller Anfang... 

Als Anführer eines kleinen Kuhdor- 
fes wollen Sie Ihr Volk zu möglichst 
großen Taten und ewigem Ruhm 
führen. Vor den Erfolg haben die 
Götter jedoch den Schweiß ge- 
setzt. Die Bevölkerung ist ständig 
am Murren, hat zu wenig zu essen, 
zuviel zu arbeiten und jammert 
über die allzu hohe Steuerlast. Al- 
lerlei Katastrophen - seien es ver- 
heerende Brände, Sturmfluten 
oder marodierende Barbaren - dro- 
hen ständig die Arbeit vieler Jahre 
auf einen Schlag zunichte zu ma- 
chen. Doch die größte Gefahr be- 
steht in den anderen aufstreben- 
den Völkern, Römer, Griechen und 
Karthager sind von einem unbe- 
schreiblichen Expansionsdrang und 
Eroberungswillen besessen. Schon 
bald werden deren Soldaten vor 
Ihren Toren stehen. Ob es da Ihrem 
kleinen Volk gelingen kann, die 
Stürme der Zeit zu überstehen? Er- 
forschen Sie neues Wissen und 
Technologien. Machen Sie sich die 
Elemente untertan. Regieren Sie 
weise und gerecht. Verteilen Sie 
die vorhandenen Ressourcen ge- 
schickt auf Produktion, Forschung, 
Expansion und Militär. Errichten 
Sie neue Städte, die als neue Zen- 
tren für Handel, Produktion und 
Wissenschaft zu einer weiteren 
Säule Ihrer Macht anwachsen. Zei- 
gen Sie diplomatisches Geschick im 
Umgang mit Ihren stärkeren Nach- 
barn. Schließen Sie Friedensver- 
träge und zetteln Sie Kriege an. 
Zwei schwache Gegner sind oft 
leichter zu besiegen als ein starker. 
Bauen Sie Ihrerseits ein mächtiges 
Heer auf, das Ihr Land und Ihre In- 
teressen verteidigen kann. Mit dem 
richtigen Quentchen Glück werden 
Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - Civ2 - Klassik - 
Szenario 

Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


DAS CIVILIZATION II 


KLASSIK-SZENARIO 


Wer am Ende des Wettbewerbs die höchste Wertung für sich 
beanspruchen kann, erhält als Gewinn 
DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 
Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Jetzt wünschen wir Ihnen viel Spaß beim 


DER PREIS 


Aufbau Ihres Imperiums! 


Sie so siegreich aus allen Strapa- 
zen hervorgehen. Vergessen Sie 
aber nicht, die Zeit ist knapp. In 
nur 200 Zyklen müssen Sie bewei- 
sen, daß Sie der einzige recht- 
mäßige Herrscher sind. Je größer 
die Herausforderung, de- 


nene Schlacht und errichtete Stadt 
Punkte bekommen. Entscheidend 
ist die Wertung am Schluß, die 
durch den Schwierigkeitsgrad mo- 
difiziert wird. Testen Sie also das 
Szenario erst einmal als Kriegsherr 

oder Prinz und sammeln 


tı öß hd * i . Bit- 

Gew. Möhere Szenarfos auf hen" Sie 

Punktzahlen errei- der CD-ROM schließlich Ihre 
‚Auch in der nächsten Aus- 


chen Sie nur in den 


höchste Wertung gut 


härteren Schwie- gabe der PC y \ lesbar zusammen mit 
cken Sie auf der Cover- 
rigkeitsgraden. r Ihrem Namen und 
der Rubrik Spielerforum z 
Civilization I Ihrer Anschrift auf 
Der Spiel-Modus NagE Svibzegio das Etikett einer Dis- 
Szenarios. 


Ziel ist es, das Civiliza- 

tion II Szenario möglichst 
erfolgreich zu beenden. Bitte spei- 
chern Sie hierzu alle 20 Runden ab. 
Denken Sie daran, daß Sie für jede 
technische Errungenschaft, gewon- 


kette. Kopieren Sie nun 

Ihre Spielstände von Ihrer 

Festplatte auf diese Diskette und 

senden Sie diese an die in den Teil- 

nahmebedingungen angegebene 
Adresse. 


Bed Dune 
ran had 


Neuer Spiel- 
spaß für den 
Klassiker! 
Auf der Co- 
ver-CD-ROM 
finden Sie 
im Verzeichnis 
„Spielerforum” das 
PC Action Civilizati- 
on II Klassik-Szena- 
rio. Wir haben uns 
für Sie ein paar klei- 
ne Gemeinheiten 
lassen. 


SIELERFORUM 


einfallen 
Versuchen Sie also 
Ihr Glück gegen die 
größten Feldherren 
der Antike. 
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LERFORU 


Nachschub 
für Warcraft 
2! Auf unse- 
rer Cover-CD- 
ROM finden 
Sie im Ver- 
zeichnis Spielerfo- 
rum das Szenario 
„PCACTION.PUD”, 
das Sie in Ihr War- 
craft 2-Verzeichnis 
kopieren können. 
Dieses Szenario wur- 
de eigens von unse- 
rem Strategie-Exper- 
ten Uwe Symanek 
für Sie entwickelt; 
rechnen Sie also mit 
dem Schlimmsten! 


SIELERFORUM 
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DER WARCRAFT 2 
POWER-LEVEL 


Die Vorgeschichte 

Es herrscht Ruhe in Azeroth. Nach 
der Zerstörung aller Zugangswege 
glaubt man sich sicher vor weite- 
ren Bedrohungen durch die orki- 
schen Horden. Nach ausufernden 
Siegesfeiern kehrten die Kämpfer 
zu ihren Familien und Höfen 
zurück, um sich nun wieder dem 
friedlichen Broterwerb zu wid- 
men. Das Land erblühte wieder, 
die Allianz der Menschen mit den 
Zwergen und den Elfen hatte Er- 
folg, der sich in einem regen 


Wer am Ende des Wettbewerbs am meisten 

Punkte auf seinem Konto verbuchen kann, 

erhält exklusiv 

DAS GROSSE BOMICO SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommt der Sieger jeden 

Monat ein aktuelles PC-Spiel aus der Bo- 
ER mico-Kollektion. Jetzt wünschen wir Ih- 

nen viel Spaß beim Erkunden! 


Handelstreiben offenbarte. Wen 
wundert‘s, daß erste Botschaften 
über orkische Stämme, die angeb- 
lich weit im Südosten auftauch- 
ten, als spaßiges Gerücht abge- 
tan wurden. Woher soll- 
ten die denn kom- 
men? Sind denn 


Levels auf 
der CD-ROM 


chenlang redeten, stritten und 
diskutierten, jedoch zu keinem 
Ergebnis kamen. Einer jedoch 
wußte: Wenn nicht sofort etwas 
unternommen wird, bricht ein 
neuer Sturm aus Eisen, Feuer und 
Verderbnis über das aufstrebende 
Land herein. Er machte sich allein 
- nur begleitet von einem getreu- 
en Knappen - in aller Stille auf, 
um sich selbst von den Zuständen 
in der fernen Provinz zu überzeu- 
gen. Sein Name ist Lothar. 


Der Spiel-Modus 
Als Spieler haben Sie nun die Auf- 
gabe, mit Lothar die SO-Provinz 
zu erkunden, eventuell Verbünde- 
te zu finden und die Orks zu ver- 
nichten. Bevor Sie den letzten 
Ork bzw. das letzte orkische Ge- 
bäude zerstören, speichern Sie 
bitte das Spiel unter 
„RESULTAT“ ab. Füh- 


ren Sie es an- 


nicht alle Portale Ab.der nächsten Ausgabeder, schließend zu En- 
auf ewig zerstört? / PCAction finden Sie auf der de und notieren 
Doch weitere Boten COVer-CDin der Rubrik Spieler-) s;. die Punkte, die 
forum jeden Monat die besten 


kamen und taten in der ansch- 
r Warcraft 2-Levels aus unse- 
Kunde von besorg- a ließenden Wertung 
R rem Level-Design- 
niserregenden Vor- w rb! vergeben werden. 


gängen: So sollten an- 

geblich einige kleine Dörfer ver- 
wüstet und deren die Bewohner 
zum größten Teil als Sklaven ge- 
fangengesetzt worden sein. Aber 
auch von Streit unter den Horden 
wurde berichtet. Ein Stamm soll 
sich geweigert haben, ein erneu- 
tes Gemetzel anzurichten, wurde 
jedoch überwältigt und ebenfalls 
versklavt. Offensichtlich handelt 
es sich tatsächlich um mehr als 
um Gerüchte. Scheinbar hatten 
einige versprengte Orks im fast 
unbesiedelten Südosten überlebt 
und zu neuer Stärke gefunden. 
Obwohl man langsam erkannte, 
daß eine neue Bedrohung ent- 
steht, konnten sich die hohen 
Herren nicht entschließen, sofort 
hart und entschieden einzugrei- 
fen. Man vertändelte wertvolle 
Zeit in Kommissionen, die wo- 


Diesen Punktestand no- 
tieren Sie dann bitte gut lesbar 
zusammen mit Ihrem Namen und 
Ihrer Anschrift auf das Etikett ei- 
ner Diskette. Kopieren Sie nun 
aus dem Warcraft-Verzeichnis auf 
Ihrer Festplatte den Spielstand 
für das Spiel „RESULTAT” auf diese 
Diskette und senden Sie diese an 
die Adresse in den Teilnahmebe- 
dingungen. 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
wird von uns einen Monat vor Beendi- 
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Computec Verlag 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - Warcraft 2 
Isarstr. 32-34 

90451 Nürnberg 


mm — — [2 


RUBRIKEN 


Megapack 6: Compilations 
sind in. Koch Media schaffte 
mit Riddle Of Master Lu, Panzer- 
general 2, Druidenzirkel, Manic 
Karts u.v.m. den höchsten Neu- 
einstieg des Monats. 


Flight Simulator 5.1: Nicht 
totzukriegen, das Teil! Mit 
der deutschen Version kletterte 


Microsoft in die oberen Regionen, 


Flight Unlimited & Co. zum Trotz. 


1 The Need For Speed SE: 
Letzten Monat auf Platz 

10, jetzt schon ein Rückschritt. 

Schlechtes Omen für Bleifuß 2? 


2 Pinball Power Pack: Gleich 
20 Flipper auf einer CD, 
allesamt gut spielbar, auch 
wenn nur etwas betagte 2D-Gra- 

fik geboten wird. 


BESTSELLER CD-Rom 


Platz Titel Hersteller 

1 % F1 Grand Prix 2 MicroProse 
2% 1 Bitmap Brothers 
3 % Die Siedler 2 Blue Byte 

4 % Command & Conquer Westwood/Virgin 
5 A Warcraft2 Blizzard 

6 %#* Megapack 6 Compilation 

7 W Civilization 2 MicroProse 

8 4 Flight Simulator 5.1(DV) Microsoft 

9 W Hugo 3 ITE 

10 W World Of Combat Compilation 

11 W F1 Manager 96 Software 2000 
12 W Die Fugger 2 Sunflowers 

13 % Win Skat CDV 

14 % White Label Virgin 

15 4 AH 64 D Longbow Origin/EA 

16 W Megapack 5 Compilation 

17 W The Need For Speed S.E. Electronic Arts 
18 W Silent Hunter (DV) Mindscape 

19 % Blue Byte Collection Compilation 

20 % Pinball Power Pack Compilation 

*W = gefallen, 4 = gestiegen, ® = Neueinstieg, € = keine Veränderung Quelle: Karstadt Charts 


DIE PC ACTION SPIELE -REFERENZEN user 
[Wirtschaftsimutztion, BAM 1: BE 


Das Rätsel des Master Lu....Sanctuary Woods 
Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis... LucasArts 


AH-64D LongboW zneereneennennn ‚Virgin 
Flight Unlimited 
F1 Grand Prix 2.. 
Strike Commander .. 


Bundesli ja Manager 


Links LS 
NBA Live '96.. 
Neu: NHL 97 . 
FIFA Soccer '96.. 
Virtual Pool. 


Theme Park .. 


Bleifuß 2. 
Descent 2 
Quake . 


„Software 2000 
„Software 2000 


Virtua Fighter PC ... 
Wing Commander 4. 


Rollenspiel: 
„Electronic Arts Lands of Lore... 
„Electronic Arts 
„.Electronic Arts 
un Interplay 


....Ascon Neu: Schleichfahrt.. 


DSA2 - Sternenschweif...........Attic Gabriel Knight 2 ... 


.„.MicroProse 
Westwood 
..Micro Prose 

ine Blizzard 
Bitmap Brothers 


Civilization Zeus 
Command & Conquer ... 
Master of Orion 
Warcraft 2 


Interaktive Filme: 
‚Si 


Phantasmagoria.... 
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/OMPUTEO. 7 


Schummelsof Ware 


- ohne teure Zusatzhardware - 


Mit PC GAMES CHEAT können endlich ‚auch die " 


schwierigsten PC-Spiele geknackt werden. 
Dieses speicherresidente Hilfsprogramm auf CD- 
ROM bietet folgende Optionen: 


MDer EEE 


„bietet satte 125 Trainer zu aktuellen Topspielen 
ünd zeitlosen Klassikern. Mit Hilfe des 
komfortablen Menüsystems läßt sich jeder 
gewünschte Cheat binnen weniger Sekunden auf 
einen existierenden Spielstand änwenden. 
ehr einfach und sicher! 


[| Self-Cheat-Modus... 


Ihnen zur Seite, wenn Sie ein Spiel wider 
Erwarten nicht in der Liste finden sollten. 
Aufgrund der benutzerfreundlichen ‚Menüführung 
läßt sich. jedes Game, das mit speicherbaren 
"  Spielständen arbeitet, schnell und unkompliziert. 

modifizieren. ' 


Mi Der Trainer-Cheat-Modus... 


„.legt während ‚des Spiels eine Kopie des 
Speichers auf Festplatte ab, Das File wird dann 
nach „Lebenspunkten“, „Munitiön“, „Level“ und 
anderen Werten durchsucht;, Veränderungen 
lassen sich anschließend mit dem 
menügesteuerten Programm realisieren. 

» » 


Ab sofort fü Nur 


jur PC-Spiele 


EM manipulierbare 
Spielstände 


MB unendliche 
Leben 


EM unbegrenzte 
Energie 


‚Aus einer Liste läßt sich komfortabel 
der benötigte Cheat auswählen. 


Hauptmenue 


Nurma I-Cheat-Moı 


Neue Config-Datel erstellen 


Unendliche Leben und unbegrenzte 
Energie über die Mem-Shot-Funktion. 


benutzerfreundliches Menüsystem 


mehr als 120 Spieletrainer auf CD-ROM 


eigene Trainer können erstellt werden 


ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


"im Handel 


| 


Spieletips 


Baphomets Fluch .... .148 
Der Planer 2 


F1 Grandprix 2, 
zweiter Teil 


Syndicate Wars 


The Need For Speed S.E. . .140 


Kurztips 


Revolution Software führt Sie in der Person des Journalisten George Stobbard 
14 auf die Spur der legendären Tempelritter. Die Puzzledichte, die hervorragen- 
den Animationen und die mitreißende Story von Baphomets Fluch ließen 
| Bundesliga Man. Hattrick... Adventure-Fans letzten Monat jubeln. In unserer Komplettlösung erfahren 
Sie, wie Sie den guten George sicher durch seine Abenteuer bringen. 


Comix Zone 


Crusader: No Remorse 


F1 Grandprix 2 


Little Big Adventure 


Monty Python: Quest 


For The H oly Grail Bullfrog integrierte in Syndicate Wars Greenwood-Mitbegründer und Program- 
nicht nur eine sehr aufwendige 3D- mierer Holger Dickmann öffnet das 
R Engine, auch der Schwierigkeitsgrad erste Mal seine Trickkiste und läßt Sie 
st pstrea m 5000 wurde im Vergleich zum Vorgänger deut- einen exklusiven Blick in die Tiefen des 
Strif lich angehoben. Im ersten Teil unserer Source-Codes blicken. Folgen Sie ihm 
nre Lösung verraten wir Ihnen daher grundle- zusammen mit PC Action und lassen Sie 
n gende Strategien und die besten Einsatz- sich in die Geheimnisse des „Wirt- 
Time Commando möglichkeiten für die Waffensysteme. schaftswunders“ Planer 2 einführen. 
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FI GRANDPRIX 2 


Auf einen Blick: 


g Strategie 
»Das Rennen 
+ Die Historie 
«Das Setup 


Fi SRANE 


PRIX & 


GRAN PREMIO DI SAN MARINO 


Imola, 1. Mai 


Strategie 

Imola bietet dem Neuling die be- 
sten Gelegenheiten, den Boliden 
kennenzulernen. Der einfache 
Kurs strotzt nur so vor guten Über- 
holmöglichkeiten. Die fairen Kur- 
ven bringen zudem wenig Frust in 
das Leben des Formel 1-Neulings. 
Sollten Sie das Qualify verpatzt ha- 
ben, können Sie dem zahlenden 
Publikum trotzdem zeigen, wer der 
Herr auf der Strecke ist. 


Das Rennen 

Zu Beginn des Rennens befahren 
Sie die TAMBURELLO, eine lang- 
gezogene Links. Ohne Probleme 
können Sie die Ideallinie verlas- 
sen und am linken Fahrbahnrand 
den Gegnern Ihren Auspuff zei- 
gen. Scheren Sie erst im letzten 
Moment hinter Ihrem Vordermann 
aus, um den Windschatten opti- 
mal auszunutzen. Möchten Sie Ihr 
Rennen sicher nach Hause fahren, 


Das einfache Tamburello-Manöver: Wenn Sie dicht genug hinter dem 
Vordermann kleben, weichen Sie nach links von der Ideallinie ab. 


PC ACTION n/36 


so nutzen Sie die restliche 
Strecke, sich an die Konkurrenten 
heranzupirschen und überholen 
Sie die Mitfahrer nur auf diesem 
Abschnitt. Den Fahrern mit Routi- 
ne und Risikobereitschaft bieten 
sich weitere Überholmöglichkei- 
ten. Bis ausgangs der an- 
schließenden RETTIFILO können 
Sie das Gaspedal durchgetreten 
lassen. Haben Sie die 100 Meter- 
Warntafel erreicht, schalten Sie 


Im zweiten Teil unse- 
rer umfangreichen 
Streckenvorstellun- 
gen widmen wir uns 
diesmal den Strecken 
von Imola, Monaco 
und Barcelona. Er- 
kunden Sie mit uns, 
wie schnell Sie die 
einzelnen Kurven an- 
fahren können und 
wo die besten Über- 
holmöglichkeiten be- 
stehen. 


herunter, um mit 110 km/h die 
TOSA zu passieren, und geben Sie 
wieder Gas, sobald Sie auf der 
Höhe der Kerbs am rechten Pi- 
stenrand sind. Sollten Sie im 
Windschatten Ihres Vordermanns 
fahren, so nehmen Sie dessen Ge- 
schenk an. Er wird der Strecken- 
führung folgen und nach links 
ausscheren. Sie hingegen bleiben 
am rechten Fahrbahnrand kleben 
und geben Vollgas. Ihre Ge- 
schwindigkeit erhöhen Sie bis 
kurz vor der PIRATELLA. Da Ihr 
Kollege aufgrund des Schlenkers 
mehr Weg zurücklegt, darf er sich 
hinter Ihnen einreihen. Nach die- 
sem Lehrstück müssen Sie radikal 
abbremsen und mit quietschen- 
den Reifen in die PIRATELLA ein- 
biegen, Ihre Geschwindigkeit soll- 
te nicht mehr als 170 km/h betra- 
gen. Geben Sie auf dem an- 


Kurz vor der Einfahrt zur nächsten Linkskehre können Sie sich pro- 
blemlos vor Ihren Konkurrenten schieben. 


DIE HISTORIE 


Blutiges Wochenende: Am 30. April um 13:18 bricht links 
ein Teil des Frontflügels von Roland Ratzenbergers Simtek. 


Jl Chancenlos prallt der Österreicher ausgangs der Tamburello 
mit 314,9 km/h gegen eine Mauer. Einen Tag später meldet sich der 
Tod zurück. Um 14:12 verliert Ayrton Senna die Kontrolle über seinen 
Wagen. Mit mehr als 200 km/h schießt der Champion von der Piste in 
eine Mauer der Tamburello. Ein Teil der Aufhängung stößt wie ein 
Speer durch Sennas Helm. Seine Stirn ist vollkommen zertrümmert. 


FI GRANDPRIX © 


Überholen in der Piratella 


Um 18:40 hört auch sein Herz auf zu schlagen. 


Ayrton Senna (1.21,548) 
M. Schumacher (1.21,885) 
Gerhard Berger (1.22,113) 
Damon Hill (1.22,168) 

3 Lehto (1.22,717) 

Nicola Larini (1.22,841) 
H.-H. Frentzen (1.23,119) 
Mika Häkkinen (1.23,140) 
Ukyo Katayama (1.23,322) 
Karl Wendlinger (1.23,347) 
Gianni Morbidelli (1.23,663) 
Mark Blundell (1.23,703) 
Martin Brundle (1.23,858) 


Pierluigi Martini (1.24,078) 
Michele Alboreto (1.24,276) 
Christian Fittipaldi (1.24,472) 
Eric Bernard (1.24,678) 

Erik Comas (1.24,852) 
Olivier Panis (1.24,996) 
Johnny Herbert (1.25,114) 
Andrea de Cesaris (1.25,234) 
Pedro Lamy (1.25,295) 
Olivier Beretta (1.25,991) 
David Brabham (1.26,817) 
Bertrand Gachot (1.27,143) 


schließenden Streckenabschnitt 
wieder Vollgas, ohne einen Über- 
holversuch zu starten. Die kurze 
Gerade erlaubt Ihnen dieses Vor- 
haben nur dann, wenn Sie eine 
langsam kriechende Niete vor sich 
haben, die Sie überrunden möch- 
ten. Stark abgebremst und mit 
nicht mehr als 130 km/h folgen 
Sie dem Verlauf der Ideallinie 
durch die abwechslungsreiche 
ACQUE MINERALE, die den 
langsamsten Abschnitt in Imola 
darstellt. Sobald Sie den Links- 
knick in dieser Schikane passiert 
haben, beschleunigen Sie auf 150 
km/h und rasen den Hügel hin- 
auf. Vorsicht: ehe Sie sich verse- 
hen, können Sie ausgangs der 
zweiten Rechts ins Kiesbett ab- 
driften. Aufgrund der Pistenwöl- 
bung ist doppelte Aufmerksam- 
keit vonnöten, da Sie nur einen 
Teil der Strecke einsehen können. 
Üben Sie sich in Geduld und ris- 
kieren Sie im folgenden Abschnitt 
keine unnötigen Angriffe auf Ihre 
Mitstreiter. Die Strecke hin zur 
VARIANTE BASSA ist dafür zu kurz 
geraten. Bremsen Sie eingangs 
der Rechts-Links-Kombination auf 
180 km/h ab. Ohne zu beschleu- 
nigen durchqueren Sie dieses 
Hindernis. Jetzt haben Sie freie 
Vollgasfahrt hinunter zur 
RIVAZZA. Zum Überrunden 
langsamer Gegner bietet sich hier 
eine günstige Gelegenheit. Über- 


holen Sie die Kriecher auf jeden 
Fall rechts, da Sie sonst eingangs 
der RIVAZZA ausgebremst werden. 
Mit schlappen 135 km/h quälen 
Sie sich durch die beiden Links- 
kurven, die nahtlos ineinander 
übergehen. Zügeln Sie Ihr Tempe- 
rament, denn auf dem Weg zur 
zweiten VARIANTE BASSA bietet 
sich keine Gelegenheit, einen 
Platz gutzumachen. Unterschät- 
zen Sie das kommende Hindernis 
nicht. Mit 185 km/h und auf der 
Ideallinie fahren Sie in die Rechts 
ein. Beschleunigen Sie ein wenig 
in der Kurve auf nicht mehr als 
220 km/h und geben Sie 
nochmals kurz Gas, bis Sie sich 
neben der gelben Streckenmar- 
kierung befinden. Vorsichtig 
bremsen Sie Ihren Boliden auf 
125 km/h ab, um in die TRAN- 
GUARDO einzubiegen. Beschleuni- 
gen Sie nicht zu früh, denn da die 
Kurve fast unmerklich enger wird, 
können Sie durchaus noch an der 
Start/Zielgeraden hinausgetragen 
werden, was wertvolle Zeit kostet. 
Treten Sie das Gaspedal erst wie- 
der ins Bodenblech, wenn Sie die 
letzte Kurve vollkommen passiert 
haben. Durch einen Ausflug ins 
Grüne, und sei er noch so kurz, 
verlieren Sie wertvolle Zeit, die 
Sie bis zur RETTIFILO nicht mehr 
aufholen können. Und bis dahin 
ist es immerhin fast ein Drittel der 
gesamten Strecke! 


So sieht ein optimales Überholmanöver in der Piratella-Kurve aus. 
Hier sollten Sie auf jeden Fall abwarten, bis Ihnen Ihr Vordermann 
rechts eine Lücke aufläßt. 


© DAS SETUP 
Flügelvorne ....8 
Flügel hinten ...7 
Bremsbalance .. .29.000 : 71.000 


Getriebe ....... 30:64 35:64 41:64 48:64 55:64 63:64 


vorne links vorne rechts "hinten links hinten rechts 
Dämpfer 2 2 2 2 


Federung 1500 Pfd./In 1500 Pfd./In ‘900 Pfd./In 900 Pfd./In 
Bodenfreiheit 27.5 mm 27.5 mm 57.0 mm 57.0 mm 
Drehstabilisator vorn ...... 1500 Pfd./In 

Drehstabilisator hinten .... .100 Pfd./In 
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|SPIELET! =] FI GRANDPRIKX © 
GRAND PRIX DE ESPANA 


Barcelona, 29. Mai 


Auf einen Blick: 


7) + Strategie 
«Das Rennen 
ie Historie 
» Das Setup 


Strategie 

Nirgendwo sonst fahren die Com- 
putergegner so dämlich wie hier! 
Trotzdem müssen Sie in Spanien 
einen guten Kompromiß für Ihr 
Setup finden. Wollen Sie auf der 
langen Geraden Ihren Gegnern da- 
vonfahren oder in den Kurven aus- 
reichend Abstand gewinnen, um 
genügend Vorsprung auf der 
Start/Zielgeraden zu gewinnen? 
Die überholfreudigen Profis unter 
Ihnen werden die Flügel um 3 bis 
4 Einheiten herunterschrauben, 
um in Kart-Manier und mit Reifen- 
verschleiß durch die Kurven zu 
schlittern. Das sonst so wichtige 
Qualify spielt nur eine sekundäre 
Rolle, 


Das Rennen 
Suchen Sie sich gleich zu Beginn 
des Rennens eine freie Bahn am 


Das alte Spiel in der La Caix: 
hinter dem Agip-Schild scheren 
Sie hier zum Überholen aus. 


PC ACTION n/s6s 


rechten Pistenrand. Donnern Sie 
mit Vollgas die lange Gerade ent- 
lang. Kurz vor der ersten Links 
bremsen Ihre Gegner bereits bei 
der 100-Warntafel. Sie hingegen 
beharren noch eine Sekunde auf 
Ihrem Bleifuß und überholen die 
ängstlichen Piloten. Lenken Sie in 
die ELF ein und bleiben Sie bis 
ausgangs derselben rechts kleben. 
Bringen Sie wieder Ihren Wagen 
nach links auf die Ideallinie zurück 
und betrachten Sie die irritierte 
Konkurrenz im Rückspiegel. Auf 
der langgezogenen, angrenzenden 
Rechts lohnen sich keine Überhol- 
manöver. Durchfahren Sie die 
harmlose Krümmung mit 215 
km/h. Freuen Sie sich! Eine weite- 
re Rechts liegt vor Ihnen. Leiten 
Sie das Überholmanöver ein, in- 
dem Sie in den Windschatten des 
Vorausfahrenden hineinfahren. 
Lenken Sie Ihren Boliden nach 
rechts und harren Sie der Dinge, 
die da kommen. Der Profi vor Ih- 
nen bremst natürlich wieder viel 
zu früh. Sie fahren munter an dem 
Angsthasen vorbei, bedanken sich 
mit einer netten Geste für sein 
Verständnis und lenken in die REP- 
SOL ein. Inmitten der Kurve fahren 
Sie wieder auf die Ideallinie und 
lassen den freundlichen Kollegen 
Ihre Auspuffgase inhalieren. Trotz 
der Euphorie müssen Sie diese 
Kurve respektvoll befahren, da die 
Biegung mit einem weiteren Knick 


aufwartet. Mit Vollgas nutzen Sie 
die kurze Spurtstrecke vor der sehr 
eng werdenden SEAT. Überhol- 
möglichkeiten suchen Sie hier ver- 
gebens. Bremsen Sie sich mit 115 
km/h in den engen Linksknick ein. 
Auf der angrenzenden Geraden be- 
schleunigen Sie Ihren Wagen auf 
240 km/h, um in die Links einzu- 
biegen. Daraufhin schrauben Sie 
Ihre Geschwindigkeit auf nur 170 
km/h herunter, um auch auf der 
nachfolgenden Links keine böse 


[®] 


Überraschung zu erleben. Mit Voll- 
gas geht es durch die angrenzende 
Rechts. Leider bleibt Ihnen der Ge- 
schwindigkeitsrausch nicht lange 
erhalten. Mit mageren 165 km/h 
schlängeln Sie sich durch die 
scharfe Links. Sollten Sie noch 
nicht das Feld anführen, bietet 
sich eine weitere, typische Gele- 
genheit. Pirschen Sie sich routi- 
nemäßig an den Vordermann her- 
an, scheren Sie nach rechts aus 
und nutzen Sie seine frühe Brems- 


DIE HISTORIE 


1 


David Coulthard steigt in Sennas Cockpit. Frank Williams 
teilt der Presse mit, er habe sich für Coulthard entschieden, 
weil er eine so verdammt gutaussehende Freundin hat. 


Briatore läßt seinem Temperament freien Lauf und bescheinigt FIA- 
Präsident Mosley schriftlich dessen Unfähigkeit. Die neue aerodynami- 
sche Vorschrift vergrößere die Unfallgefahr, da die Motorleistung dem 
modifizierten Flügelwerk nicht angepaßt werden kann. Über Nacht 
wird die Beirut-Schikane, zwei versetzte Reifenstapel, die die Piloten 
zum langsameren Fahren im Streckenabschnitt NISSAN zwingt, errich- 
tet. Im Programm selbst suchen Sie dieses Hindernis leider vergebens. 


M. Schumacher (1.21,908) 
Damon Hill (1.22,559) 
Mika Häkkinen (1.22,660) 
3) Letho (1.22,983) 
Rubens Barricello (1.23,594) 
Jean Alesi (1.23,700) 
Gerhard Berger (1.23,715) 
Martin Brundle (1.23,763) 
David Coulthard (1.23,782) 
Ukyo Katayama (1.23,969) 
Mark Blundell (1.23,981) 
H.-H. Frentzen (1.24,254) 
Eddie Irvine (1.24,930) 


Michele Alboreto (1.24,996) 
Gianni Morbidelli (1.25,081) 
Erik Comas (1.25,050) 

Olivier Beretta (1.25,161) 
Pierluigi Martini (1.25,247) 
Olivier Panis (1.25,161) 

Eric Bernard (1.25,766) 
Christian Fittipaldi (1.26,084) 
Johnny Herbert (1.26,397) 
Alessandro Zanardi (1.27,685) 
David Brabham (1.28,151) 
Bertrand Gachot (1.28,873) 
Paul Belmondo (1.30,657) 


aktion vor der CAMPSA. Mit 225 
km/h überholen Sie ihn am rech- 
ten Pistenrand. Suchen Sie die 
Ideallinie, nachdem Sie wieder ei- 
nen Platz gutgemacht haben und 
biegen Sie mit 220 km/h in die 
NISSAN ein. Da es sich hierbei um 
eine Rechtskurve handelt, haben 
Sie auch hier die Möglichkeit, Geg- 
ner um Plätze zu berauben. Beach- 
ten Sie aber, daß Sie direkt nach 
der NISSAN wieder auf die rechte 
Seite fahren, sonst verlieren Sie 
gleich wieder den eben gewonne- 
nen Platz an den Konkurrenten. 
An dem folgenden Linksknick holt 
Sie der unliebsame Kollege schnell 
wieder ein. Da der Kurs mit besse- 
ren und ungefährlicheren Überhol- 
passagen ausgestattet ist, emp- 
fehlen wir Ihnen solch ein gewag- 
tes Manöver an dieser Stelle nur in 
Notfällen. Im ungünstigsten Fall 
zieht der Kollege, der bisher hinter 
Ihnen gefahren ist, auch noch an 
| Ihrem Monocoque vorbei. Treten 
' Sie aufs Gas für den letzten Ab- 
schnitt der Rennstrecke. Vor der 
kommenden Links haben Sie die 
einzige Chance, einen Gegner links 
zu überholen. Der Abwechslung 
zuliebe fahren Sie vor der LA 
CAIXA in den Windschatten des 


Vorausfahrenden. Einen Wimpern- 
schlag nachdem Sie die Moto- 
renölwerbung passiert haben, fah- 
ren Sie links aus dem Windschat- 
ten heraus. Ihr Geschwindigkeits- 
vorteil erlaubt es Ihnen, beim Ein- 
tritt in die LA CAIXA an Ihrem Geg- 
ner vorbeizufahren. Inmitten der 
Links machen Sie dem Kollegen 
die Tür zu und reihen sich am 
rechten Pistenrand ein. Bis hin 
zur BANC SABADELL bietet sich Ih- 
nen leider überhaupt keine Gele- 
genheit mehr, das Publikum zu be- 
eindrucken. Üben Sie sich in Ge- 
duld und nutzen Sie die Rechts, 
um dicht auf Ihren Vordermann, 
sofern vorhanden, aufzufahren, 
Mit 140 km/h bleiben Sie an sei- 
nem Heck kleben. Es folgt das alte 
Spiel mit neuem Gewinn, Lenken 
Sie Ihr Fahrzeug nach rechts und 
warten Sie geduldig, bis Ihr Vor- 
dermann zu früh bremst. Lassen 
Sie ihn nach der Kurve hinter Ih- 
nen ein Plätzchen suchen, Dassel- 
be Schicksal erleidet der nächste 
vorausfahrende Rennfahrer in der 
RENAULT mit 220 km/h. Treten Sie 
auf der langen Geraden aufs Voll- 
gas bis Sie sich nach einiger Zeit 
wieder bei Start/Ziel einfinden 
und das Spielchen erneut beginnt. 


Mr 


In der Repsol machen Sie sich erneut den vorsichtigen Fahrstil der 
Computergegner zu Nutze. Wenn Sie kurz vor der Kurve an Ihrem dius der tückischen Kurve plötzlich verringert. 


Hint Shop 


Inh.: Chris. von Mellenthin 
‚Am Hollerbroch 36 
51503 Rösrath 


Unsere Hefte sind auch bei 
anderen Händlern erhältlich. 
Fordern Sie die Liste der Händler an. 


Distributor für Österreich 
Komfeld OEG - Oberlanestr. 16 


Komplettlösungen mit Pläne, 
Tips & Tricks für fast alle 
Computer- und Videospiele 


Bestllonnahme besteht von Montags 
Bis Freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten 
sth unser Anrufbeantworter für Sie breit, 


Tel: 02205.910313 Wir führen über has 
Fax: 02205.910314 300 Komplettlösungen. | Bemuda Spndom Dun 
Ford SiedieGesumtiseon. | ie, Es} 


Alle Lösungen, die sich in den 
Sammelheften befinden, können Sie 
auch einzelnd für 19,95DM bestellen. 


Händleranfragen erwünscht. 


Distributor für die Schweiz 
‚AHA CD-ROM Spiele - Postfach v 
1100 Wien - Te/Fox: 0222.60875-50/-51| 3662 Seftigen - Te/Fox: 033/457001 | par sun ı 


Th Gunst 8 111 How 
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Ans A Comic Book A 
Amel of Dam 


Da En, Sr, Dager 8 Inden Jones 


al Ph) Kühlen Sage Teil 
Impenum Romanum 


Fi GRANDPRIX 2 EI=Ha1aa 


In der Elf bietet sich die perfekte Gelegenheit ängstliche Konkurrenz 


im Handumdrehen auf 


[0] 


die Plätze zu verweisen. 


DAS SETUP 


Il 


Dämpfer 2 
Federung 
Bodenfreiheit 


Getriebe 


Drehstabilisator vorn... 


Drehstabilisator hinten ... 


Flügelvorne ... 
Flügel hinten 
Bremsbalance ... .29.000 : 71.000 


1500 Pfd,/In 
29.0 mm 


.13 
..12 


....30:64 35:64 41:64 47:64 54:64 60:64 


vorne rechts hinten links hinten rechts 
2 2 2 
1500 Pfd./In 700 Pfd./In 700 Pfd./In 
29.0 mm 61.0 mm 61.0 mm 


. „1000 Pfd./In 
.150 Pfd./In 


= 


Vordermann vorbei sin 


‚Alle Lösungen inc. Pläne, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service. 
Pıo Lösung nur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM 


“Sie finden uns auch im Internet: http://www.vo.lu/H 


(d, fahren Sie langsam weiter, da sich der Ra- 


Fragen Sie die Bestellannahme nach Neuheiten, 
do ständig neue Lösungshafte erscheinen 


hop und im BTX: mellen# 


JoggedAlln 


Rebel Aal 12. Prien | Toms Rusage LucnsAris Classic Advent, 
Resident Eril Ultma 8 - Pogan | (indy 3, Loom, Markey 
Ra of Mas Ulmate Mi Maniac a ,Jak Mode) 
Rope ben Rurer Might & Magic 3 bis 5 
hend | Vale (Fl That) Quest 1isd 


W2 Beyond fh Dark Fon 


west be) 
The Grat Game 


Kings Qusst | bis 6 
Legend ol ran 1bis3 
Les St Lay bis 6 
Lucaskrts Top Adventures 
(Indyd Monkey2,Maninc 182) | Drkdenzike 


Time Command 
11: Knights Chase 
Touch - 5 Muskefir 
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‚Auf einen Blick: 
g + Strategie 

»Das Rennen 

«Die Historie 


Strategie 

Da der Kurs fast nur aus engen 
Kurven besteht, stellen Sie Ihre 
Flügel auf hohen Anpreßdruck ein. 
Wundern Sie sich nicht, wenn Ihr 
Bolide nur minimal schneller wird 
als ein Fiat Panda. Auf dem unü- 
bersichtlichen Stadtkurs mit engen 
Kurven und kurzen Beschleuni- 
gungsabschnitten gibt es so gut 
wie keine Überholmöglichkeiten. 
Bei keiner anderen Strecke ist ein 
guter Startplatz so wichtig wie 
hier. Geben Sie im Qualify alles! 
Gehen Sie besonnen an den Start. 
Schon die kleinsten Fahrfehler 
oder unüberlegten Manöver kön- 
nen das Aus für Sie bedeuten. Aus- 
laufzonen oder Kiesbetten suchen 
Sie vergeblich. 


Das Rennen 

Wenige Sekunden nach Grün 
nähert sich das eng beieinander- 
liegende Feld der SAINTE DEVOTE- 
Kehre, eine enge und scharfe Kur- 
ve, die Sie mit höchstens 150 
km/h unbeschadet überstehen. 
Fahren Sie deshalb vom Start weg 
auf der Ideallinie, damit Sie kurz 
darauf nicht in die Verlegenheit 
geraten, sich einreihen zu müssen 
und somit Plätze zu verlieren. Soll- 


GRAND PRIX DE MONACO 


Monte Carlo, 15. Mai 


ten Sie jedoch den Start verschla- 
fen haben und mit kühlem Blut ge- 
segnet sein, so können Sie in der 
SAINTE DEVOTE unter höchstem Ri- 


siko die Führung zurückerobern. 
Fahren Sie voll beschleunigt dem 
Vordermann nach. Kurz nachdem 
er vor der engen Rechts die Ge- 
schwindigkeit drastisch verringert, 
rasen Sie ungebremst aus seinem 
Windschatten heraus nach links. 
Ihr neuer Vordermann überprüft 
ebenfalls die Bremsbereitschaft 
seines Wagens, Sie hingegen fah- 
ren so dicht wie möglich an die Be- 
tonmauer heran und bremsen erst 
im allerletzten Moment. Um eine 
Kollision mit den Mitfahrern zu 
vermeiden, scheuen Sie sich nicht, 


DIE HISTORIE 


In den letzten Minuten des ersten freien Trainings erleidet 
der Tiroler Karl Wendlinger in der Hafenschikane einen 
schweren Unfall und fällt ins Koma. Die Ursache bleibt un- 


geklärt. Williams geht mit nur einem Wagen an den Start. Frank Wil- 
liams läßt den Sitz zu Ehren Sennas unbesetzt. 


M. Schumacher (1.18,560) 
Mika Häkkinen (1.19,448) 
Gerhard Berger (1.19,958) 
Damon Hill (1.20,079) 

Jean Alesi (1.20,452) 
Christian Fittipaldi (1.21,053) 
Gianni Morbidelli (1.21,288) 
Martin Brundle (1.21,222) 
Pierluigi Martin (1.21,288) 
Mark Blundell (1.21,614) 
Ukyo Katayama (1.21,731) 


Michele Alboreto (1.21,793) 


Erik Comas (1.22,211) 
Andrea de Cesaris (1.22,265) 
Rubens barrichello (1.22,359) 
Johnny Herbert (1.22,375) 
3) Letho (1.22,858) 

Olivier Beretta (1.23,025) 
Pedro Lamy (1.23,858) 
Olivier Panis (1.24,131) 

Eric Bernard (1.24,377) 
David Brabham (1.24,656) 
Bertrand Gachot (1.26,082) 
Paul Belmondo (1.29,982) 
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6. GANG, 175 KMH 


über die Kerbs zu fahren. Schlit- 
tern Sie mit quietschenden Reifen 
und stark rechts eingeschlagenem 
Steuer in die Kurve. Fangen Sie 
Ihren Wagen ab, bevor Sie an die 
linke Bande knallen und genießen 
Sie die Anzeige auf dem Armatu- 
renbrett, die Ihnen die Führung 
bestätigt. Ausgangs der Kehre be- 
schleunigen Sie in den sechsten 
Gang. Physikalische Gesetze zwin- 
gen Sie, links außen die Anhöhe 
hinaufzufahren. Versuchen Sie erst 
gar nicht, ausgangs der Kurve ei- 
nen Gegner rechts zu überholen. 
Sie verlieren bei diesem unüber- 
legten Vorhaben zuviel Zeit und 
haben das Nachsehen. Da der 
langgezogene Streckenabschnitt 
hinauf zur ROSES BAR ansteigt, 
können Sie selbst hier keinen 
schnellen Piloten überholen, auch 
wenn Sie seinen Windschatten 
perfekt ausnützen. Ihr Wagen hat 
mit der Steigung zu kämpfen und 
erreicht in dieser kurzen Zeit nicht 
die nötige Geschwindigkeit, um ei- 
nen Gegner hinter sich zu lassen. 
Biegen Sie mit 165 km/h in die 
Linkskurve ein. Leiten Sie nun ei- 
nen spektakulären Überholvorgang 
ein. Pirschen Sie sich riskant an 
Ihren Vordermann heran. Nutzen 
Sie die kurze Gerade entlang des 
Casinos, um in seinen Windschat- 
ten zu geraten. Im zweiten Gang 
und mit nur 80 km/h durchqueren 
Sie, immer noch am Heck des Vor- 


Nur wenn Sie besonders mutig 
sind, gewinnen Sie den Start! 


dermanns klebend, die MIRABEAU. 
Scheren Sie die kurze Gerade hin- 
ab zum LOEWS leicht nach links 
aus. Nehmen Sie die kommende 
Haarnadelkurve nicht auf der Ide- 
allinie, sondern am linken 
Streckenrand. Versuchen Sie, Ihre 
Geschwindigkeit von 65 km/h zu 
halten. So langsam aber sicher 
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Auf einen Blick: 
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schieben Sie sich neben Ihrem Kol- 
legen durch die enge Kurve. Aus- 
gangs der LOEWS fahren Sie de- 
zent aber furchtlos auf die rechte 
Pistenseite und machen dem über- 
rundeten Piloten bei 80 km/h die 
Tür zu. Kurz vor der PORTIER kön- 
nen Sie sein Fahrzeug im Rück- 
spiegel bewundern. Mit erleichter- 
ten 105 km/h dürfte Ihnen diese 
Rechts keine ernsthaften Schwie- 
rigkeiten bereiten. Ein kurzes 
Stück Vollgasfahrt durch den Tun- 
nel lädt zu einer weiteren erfolg- 
reichen Überholaktion ein. Späte- 
stens beim Eintritt in den über- 
dachten Streckenteil scheren Sie 
aus dem Windschatten Ihres neuen 


[0] 


Vordermanns nach rechts aus und 
beschleunigen. Ihr Vorteil liegt 
darin, daß Sie weniger Strecke 
zurücklegen müssen als der Gegner 
vor Ihnen und dabei nahezu die 
gleiche Geschwindigkeit halten 
können. Sobald Sie die NOUVELLE 
CHICANE erblicken können, müs- 
sen Sie schlagartig vom Gas, sonst 
lernen Sie die Betonmauer ken- 
nen. Lenken Sie Ihren Wagen vor 
der engen Schikane auf die Idealli- 
nie am rechten Pistenrand ein, 
während Sie darauf achten, daß 
der Tacho nicht über 135 km/h 
klettert. Spätestens ab hier müs- 
sen Sie präzise wie ein Schweizer 
Uhrwerk arbeiten, da Sie bei einem 
noch so kleinen Fehler an die Be- 


DAS SETUP 


Flügel vorne ... .16 
Flügel hinten .. .16 


l 


Bremsbalance .. .29.000 : 71.000 


Getriebe ....... 27:64 33:64 39:64 45:64 50:64 55:64 
vorne rechts hinten rechts 
Dämpfer 5 
Federung 1500 Pfd./In 800 Pfd./In 
Bodenfreiheit 27.0 mm 50.0 mm 
Drehstabilisator vorn....... 1000 Pfd./In 
Drehstabilisator hinten .... .100 Pfd./In 


um 
“m 
— 


5 
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tonwände knallen. Bis zur 
Start/Zielgeraden bieten sich Ih- 
nen keine Überholmöglichkeiten 
mehr. Beschleunigen Sie auf der 
kurzen Geraden Ihren Boliden auf 
205 km/h. Mit 160 km/h durch- 
queren Sie die TABAC und nähern 
sich dem SWIMMING POOL. Versu- 
chen Sie nun, bis zum Rundenende 
kaum zu bremsen! Lassen Sie 
Ihren Boliden durch die Biegungen 
gleiten! Am Anfang der kurvenrei- 
chen Passage lenken Sie mit 115 
km/h ein und drücken Ihren Wa- 
gen, ohne zu beschleunigen, in die 
angrenzende Rechts. Inmitten der- 
selben beschleunigen Sie in den 
dritten Gang und lassen Ihren Wa- 
gen ausgangs der Badeanstalt vor 
der Rechts unbeschleunigt mit 
höchstens 145 km/h durchrollen. 
Achten Sie bei der angrenzenden, 
langgezogenen Links auf die rech- 
te Begrenzungsmauer! Ausgangs 


130] Vor der Antony Noghes bietet sich die letzte Überholmöglichkeit vor Start und Ziel. Dieses Manöver soll- 


ten Sie nur in Angriff nehmen, wenn Sie Ihrem Vordermann vor der Kurve bereits im Getriebe hängen. 
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Wenn Sie die Loews-Haarnadel 
weiter links anfahren kommen 
Sie mit höherem Tempo heraus. 


der Links erwartet Sie die enge LA 
RASCASSE. Mit nur 80 km/h ist 
diese Kurve ein Kinderspiel, nur 
etwas schneller wird Sie allerdings 
zur ganz üblen Zeitfalle. Sollten 
Sie einen besserplazierten Wagen 
vor sich sehen, bereiten Sie den 
letzten Überholvorgang auf diesem 
Kurs vor. Bremsen Sie vor der LA 
RASCASSE einen winzigen Moment 
später als Ihr Vordermann ab, um 
in den magischen Windschatten zu 
geraten. Mit 105 km/h bleiben Sie 
an ihm kleben. Sobald Sie die gel- 
be Markierung erblicken, die in die 
Boxengasse zeigt, scheren Sie 
rechts aus seinem Windschatten 
aus und versuchen, ihn vor der AN- 
TONY NOGHES zu überholen. Mit 
quietschenden Reifen lenken Sie 
dicht an der rechten Mauerseite in 
die scharfe Rechts ein. Achten Sie 
darauf, daß Sie nicht nach links 
wegdriften, denn sonst kollidieren 
Sie mit dem Fahrer, den Sie zu 
überholen versuchen. Hier gilt: 
Riskieren Sie nicht zuviel, die 
nächste Gelegenheit kommt be- 
stimmt. Wenn alles glatt ging, be- 
stätigt Ihnen der Rückspiegel, daß 
Sie alles richtig gemacht haben. 
Peter Gunn 
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Deine Liebl 
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Jetzt kannst lu auch dem 

letzten miesen Wurm end- 
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Worms Special Edition ist dal 
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PC CD-ROM 
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SWNDICATE WARS 


Auf einen Blick: 

Die Körperteile 

* Die wichtigsten 
Waffen und Items 

+ Kleine Scanner- 
kunde 


« Syndicats- 
Vorbereitungen 

+ Die Waffen der 
Agenten 


ei der Fortsetzung gingen 
B: Bullfrog-Programmierer 

auf Nummer Sicher. Der ei- 
gentliche Spielablauf blieb weit- 
gehend unangetastet, so daß sich 
Kenner des ersten Teils sehr 
schnell heimisch fühlen werden. 
Als Einstimmung zu Syndicate 
Wars sollten Sie sich deshalb die 
Klassiker-Tips zu Syndicate in 
Ausgabe 10/96 zu Gemüte führen. 
Wesentliche Veränderungen hat 
das Zukunfts-Szenario hauptsäch- 
lich im technischen Bereich er- 
fahren; außerdem wurden die 
Ausrüstungsmöglichkeiten dra- 
stisch erhöht und der ohnehin 
schon heftige Schwierigkeitsgrad 
noch einmal steil nach oben ge- 
schraubt. In dieser PC Action 
erfahren Sie zunächst alles 
über die neuen Waffensysteme, 
Forschungsaktivitäten und ge- 
nerellen Einsatzstrategien. In 
der nächsten Ausgabe erhalten 
Sie dann Tips zu den einzelnen 
Szenarien. 


[e) 


STNDICATE 
WAR 


Im letzten 
Monat lösten 
wir für Sie 
den Klassiker, 
jetzt folgt in 
zwei Teilen der 
Nachfolger. 
Bullfrog hat Ihnen 


in Syndicate Wars ei- 
nen knackigen Schwierig- 
keitsgrad aufgetischt; finden 


Sie mit uns heraus, wie Sie diesem düsteren 
Endzeit-Thriller dennoch ein Schnippchen schlagen können. 


Syndikats-Vorbereitungen 

Nach dem Login und der Wahl 
zwischen Eurocorp-Syndikat und 
Kirche der Neuen Epoche sollten 
Sie zuerst die System-Abteilung 
besuchen. Der Punkt Interface er- 
laubt das Anpassen der Tastatur- 
Kürzel an Ihre Wünsche. So sollte 
der Neustart des Szenarios auf ei- 


DIE KÖRPERTEILE 


Il 


Zu Beginn stehen Ihnen nur die Körperteile der ersten 
Stufe zur Verfügung. Die entsprechenden Forschungsvor- 
haben sorgen jedoch dafür, daß schon bald eine wesent- 


lich bessere Ausrüstung zur Verfügung steht. Neben den angegebe- 
nen Körperteilen können Sie Ihre Forscher auch nach Zusatz-Modifi- 
kationen forschen lassen - diese stehen jedoch erst in den letzten 


Missionen zur Verfügung. 


Körperteil Kosten Wirkung 

Body 1 5.000 Widerstand gegen 

Body 2 20 000 Schaden 

Body 3 50 000 

Arms 1 2500 Treffergenauig- 

Arms 2 10 000 keit, Gesundheit 

Arms 3 25 000 

Legs 1 3.000 Geschwindigkeit, 

Legs 2 12 000 Gesundheit, Stamina 

Legs 3 45 000 

Brain 1 4500 Überzeugung, Wahr- 

Brain 2 18 000 nehmung, Widerstand 
45 000 gegen Schaden 
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ne Shift-Kombination gelegt wer- 
den, damit man im Eifer des Ge- 
fechts nicht kurz vor Beendigung 
des Auftrages einen ungewollten 
Reset durchführt (Speichern nicht 
vergessen!). Bei den visuellen 
Einstellungen ist vor allem die 
Rubrik Trenchcoat interessant, da 
der Standardanzug der Agenten 
in der allgemeinen Düsternis 
schwer zu erkennen ist - hier 
wählen Sie am besten die Agen- 
ten mit Sonnenbrand, da der gel- 
be Anzug sich gut vom Hinter- 
grund absetzt. Als nächstes soll- 
ten Sie einen Blick in die Cryo- 


i 
8 
B 
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Abteilung werfen, um den Agen- 
ten für die nächste Mission die 
entsprechenden Körperteile zu 
verpassen. Vor dem ersten Szena- 
rio sollte jeder Ihrer Agenten ei- 
nen Brustkorb der ersten Stufe 
anziehen, damit sie nicht schon 
nach wenigen Treffern zusam- 
menbrechen. Im weiteren Spiel- 
verlauf wäre es optimal, wenn Ih- 
re Schützlinge je nach For- 
schungsstand und Geldsituation 
immer die besten Körperteile er- 
halten. Ist der Geldbeutel eher 
schmaler Natur, ist es sinnvoll, 
Spezialisten zu beschäftigen. So 


Der Debriefing-Screen klärt über den Erfolg der Mission auf. 


Der Bullfrog-Laster wird schwer 
bewacht: Dies ist ein Fall für die 
Präzisionsgewehre. 


Der Laster wurde gekapert und 
muß nun zum Zielgebiet ge- 
bracht werden. 


könnten beispielsweise zwei 
Agenten mit starkem Brustkorb 
und Armen ausgerüstet werden, 
um in der ersten Reihe mittels 
Nahkampfwaffen die Gegner zu 
beharken, während die schlechter 
gepanzerten Kollegen aus der 
zweiten Reihe mit einer Fern- 
kampfwaffe mithalten. In einem 
Überzeugungs-Szenario ist es 
wichtig, einen Agenten mit hoher 
Hirn- und Brustkorb-Stufe einzu- 
setzen, damit dieser sich dem 
Feind ausreichend nähern kann, 
ohne dabei sein Bildschirmleben 
auszuhauchen. In manchen Sze- 
narien kann es aber auch notwen- 
dig sein, daß alle Spione sehr 
schnell von einem Einsatzort zum 
anderen gelangen - in diesem Fall 
sollten Sie ein Paar schnelle Bei- 


il 


SWTNDICATE WARS 


DIE WICHTIGSTEN WAFFEN UND GEGENSTÄNDE 


Im Vergleich zu dem Syndicate-Klassiker 
hat sich die Anzahl der zur Verfügung 
stehenden Waffen stark erhöht. Für Sie 
ist es nun wesentlich bedeutsamer, die richtigen 


Waffen für das jeweilige Szenario in das Hand- 
gepäck aufzunehmen. Im folgenden erhalten Sie 
einen tabellarischen Überblick über die einzelnen 
Ausrüstungsgegenstände und deren Daten. 


Waffe Feuerkraft Reichweite Energieverbrauch Einkaufspreis 
UZI 9mm 1/8 3/8 2/8 4.000 
Minigun 3/8 4/8 4/8 12 000 
Flamer 2/8 2/8 2/8 16 000 
Launcher 5/8 6/8 6/8 75 000 
Long Range Rifle 7/8 8/8 3/8 30 000 
Medikit = 3 - 3000 
Automedikit - = 1/8 13 000 
Pulse Laser 4/8 5/8 1/8 37 000 
Electron Maze 4/8 5/8 1/8 42.000 
Persuadertron - - - 15 000 
Persuadertron 2 - - 1/8 45 000 
Razor Wire 2/8 - 2/8 10 000 
Trigger Wire 6/8 - 2/8 95 000 
Disrupter - - 1/8 20 000 
Knockout Gas . 3/8 6/8 8000 
Psycho Gas - 3/8 6/8 10 000 
High Explosive 7/8 2/8 3/8 48 000 
Ion Mine 1/8 2/8 3/8 62 000 
Nuclear Grenade 7/8 3/8 7/8 100 000 
Satellite Rain 8/8 7/8 1/8 105 000 
Plasma Lance 6/8 5/8 2/8 200 000 
Graviton Gun 8/8 6/8 2/8 6 553 5000 
Stasis Field - 3/8 4/8 110 000 
Clone Shield = - 3/8 100 000 
Chromotap - 2/8 3/8 120 000 
Cerberus IFF 5/8 5/8 5/8 65 000 
Displacertron - 3/8 5/8 130 000 
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ne im Gepäck haben. Sie sehen 
also, daß je nach Einsatzart die 
Ausrüstung mit Körperteilen vari- 
iert werden sollte, sofern Ihr 
Konto nicht die Komplett-Aus- 
stattung erlaubt. 


Die Waffen der Agenten 

Die Ausrüstung mit den geeigne- 
ten Körperteilen ist nur eine Seite 
der Medaille. Hinkt die Ausstat- 


Im Briefing-Screen gibt es alle Informationen zum nächsten Auftrag. 


tung mit Waffen hinter der Kör- 
permodifikation her, werden Ihre 
Agenten schnell das Zeitliche seg- 
nen. Vor dem ersten Szenario ver- 
kaufen Sie alle UZIs und nehmen 
dafür eine Minigun und einen 
Überzeugungsstrahler mit. Agent 
1 ist dann mit seiner Minigun für 
die groben Aktionen zuständig, 
während Agent 2 nebenbei einige 
Schäflein überzeugt, um das Prä- 


KLEINE SCANNERKUNDE 


Obwohl der Scanner etwas unscheinbar in der linken un- 
teren Ecke des Spielbildschirms sein Dasein fristet, 
besitzt er eine große Bedeutung für den Missionsverlauf. 


mienkonto zu füllen. Die beiden 
anderen Spione haben zwar zu 
Beginn des Szenarios keine Waf- 
fen, werden nach den ersten 
Scharmützeln jedoch sehr schnell 
nachgerüstet. Das Aufsammeln 
der UZIs und das anschließende 
Verscherbeln ist vielleicht etwas 
mühselig, sorgt aber für eine dau- 
erhafte Einnahmenquelle. Kann 
sich der Spieler erst einmal für al- 


Um der anfänglichen Farbverwirrung Einhalt zu gebieten, finden 
Sie im folgenden die Beschreibungen der jeweiligen Scanner- 


objekte. 
Rot: 


haoten 


Blau: 

Rote/Graue Kreise: 
Pink: 

Graue Kasten: 


Polizisten 
Hover Cars 


Gebäude 


Eurocorp-Agenten 
Zealoten der Kirche der Neuen Epoche 
: Unbewaffnete Bürger 


Überzeugte Personen 


Wachen, Agenten 
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Auf einen Blick: 


* Waffeneinsatzmög- 
lichkeiten - Teil 1 


le Agenten Miniguns leisten, ge- 
hen diese auch nicht mehr unbe- 
waffnet in die jeweiligen Szenari- 
en. Im Gegensatz zu Syndicate 1 


[0] 
UZI 9mm 
Diese Waf- 
fe im Spiel 


ist eigentlich nur da- 

zu da, gegen Zivili- 

sten vorzugehen oder durch das 
Aufsammeln und den Verkauf für 
eine konstante Geldquelle zu 
sorgen. 


Minigun 

Die aufgebohrte UZI 
sollte ihren kleinen 
Bruder schnellst- 
möglich ersetzen, 
wenn Ihre Agenten die ersten 
Missionen überleben sollen. Der 
moderate Energieverbrauch 
macht die Minigun zur bevorzug- 
ten Nahkampfwaffe. 


Flamer 

Wenn größere Geg- 
nerhorden oder lä- 
stige Vehikel Ihnen 
das Leben schwer 
machen, sollten Sie Ihre Agen- 
ten mit dem Flammenwerfer aus- 
statten. Nachteil: Aufgrund der 
mageren Reichweite müssen sich 
die Spione dem Ziel auf eine ge- 
ringe Distanz nähern. 


Pulse Laser 
Die Laserwaffe hat 
eine mittlere Reich- 
weite und ist sehr 
gut für den Einsatz 
gegen einzelne Feinde oder 
schwerfällige Vehikel geeignet. 
Die Durchschlagskraft des Lasers 
wird dabei durch den Spieler 
gesteuert: Ein kurzes Klicken 
erzeugt einen schmalen Strahl 
mit höherer Reichweite, 
während ein längeres Drücken 
der Feuertaste einen breiten 
Strahl mit geringerer Reichweite 


139] hervorbringt. 
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gibt es keine direkte Munition für 
die Schußwaffen mehr. Jede Waf- 
fe weist nun beim Anfeuern einen 
bestimmten Energieverbrauch 
auf, wobei dieser Verbrauch den 
Energievorrat der Agenten verrin- 
gert. Aus diesem Grund müssen 
Sie bei der Bewaffnung der Spiel- 
figuren darauf achten, daß sie 
nicht nur Waffen mit hohem Ener- 
gieverbrauch mitschleppen, da 
sie sich ansonsten öfter zur Rege- 
nerierung des Schildes zurückzie- 
hen müssen. Der Einsatz von Waf- 


EINSATZMÖGLICHKEITEN - 


Schalten Sie die Gebäude weg, kommen plötzlich zwei feindliche 
Agenten zum Vorschein. Die zeitweilige Unübersichtlichkeit ist eines 


der größten Ärgernisse bei Syndicate Wars. 


TEIL 1 


Launcher 

Aus der Mitteldistanz 
hat der Raketenwer- 
fer eine verheerende 
Wirkung auf Perso- 
nen und kleinere Objekte. Auf- 
grund seiner Ungenauigkeit ist 
der Launcher bevorzugt bei 
größeren Gegneransammlungen 
wirkungsvoll - im Nahkampf soll- 
te er möglichst nicht eingesetzt 
werden, da die übrigen Agenten 
sonst vielleicht ebenfalls Scha- 
den nehmen. 


Long Range Rifle 

Mit diesem Scharf- 
schützengewehr kön- 
nen Sie die meisten 
Feinde mit einem 
Schuß erledigen. Auf diese Weise 
können die Gegner auf Distanz 
gehalten bzw. einzelne Ziele in 
großer Entfernung ausgeschaltet 
werden. Leider hat das Gewehr 
eine extrem lange Ladezeit, wes- 
halb Sie beim Näherkommen der 
Gegner auf eine Nahkampfwaffe 
umschalten sollten. 


Plasma Lance 

Die Plasma-Lanze ist 
der große Bruder des 
Lasers bzw. der Elek- 
tronenwaffe und wird 
dementsprechend gesteuert. Die 
höhere Durchschlagskraft sorgt 
dafür, daß ein anvisierter Geg- 
ner nach einem Schuß in der Re- 
gel nicht mehr aufsteht. Die 
Fähigkeiten der Plasma-Lanze 
haben dafür aber auch ihren 
(Einkaufs-)Preis. 


Electron Maze 

Diese Waffe ist genau 
wie der Laser zu be- 
dienen - auch ihre 
Feuerkraft hängt von 


den Wünschen des Spielers ab. 
Sie erzeugt dabei einen Elektro- 
blitz, der interessanterweise 
auch gegen Gebäude angewen- 
det werden kann. 


Graviton Gun 
Die Gravitations-Ka- 
none stellt die ulti- 
mative Schußwaffe 
im Spiel dar, ist dafür 
aber auch ultrateuer. Sie verbin- 
det einen relativ geringen Ener- 
gieverbrauch mit einer beinahe 
tödlichen Durchschlagskraft und 
hoher Reichweite. 


Knockout Gas 
Wenn die eigenen 
Agenten auf eine 


Übermacht an Fein- 
den treffen, dann 
sollten sie eine Portion Knock- 
out-Gas dabeihaben. Auf diese 
Weise legen Sie relativ problem- 
los große Gruppen für kurze Zeit 
lahm und können für diese in 
Ruhe eine Verabredung mit dem 
Sensenmann organisieren. 


Psycho Gas 

Die etwas stärkere 
Variante des Knock- 
out-Gases läßt die 
betroffenen Personen 
durchdrehen, Damit können bei- 
spielsweise Wachen von ihren 
Positionen weggelockt oder Poli- 
zisten-Gruppen verwirrt werden. 
Werfen Sie das Psycho-Gas in ei- 
ne Gegnergruppe, nehmen die 
Beteiligten sich selbst unter Be- 
schuß. 


High Explosive 

Mit diesem Spreng- 
satz können Sie ohne 
Probleme ein mittle- 
res Gebäude dem Erd- 


boden gleichmachen. Nach dem 
Ablegen vergehen ungefähr 10 
Sekunden, bis der Sprengstoff 
gezündet wird - dieses Schau- 
spiel sollten Sie in sicherer Ent- 
fernung verfolgen. Für Bankräu- 
ber ein unerläßliches Utensil. 


Ion Mine 

Mit Hilfe der Ionen- 
Minen wird problem- 
los ein explosiver 
Hinterhalt aufgebaut. 
Die Minen werden nach kurzer 
Zeit automatisch scharf und be- 
grüßen alle Personen, die sich in 
Ihrem direkten Umfeld befinden. 


Nuclear Grenade 
Wenn die Agenten ein 
größeres Problem ha- 
ben, läßt es sich be- 
stimmt durch den Ein- 
satz eines nuklearen Spreng- 
kopfes lösen. Dazu werfen Sie 
die Granate aus sicherer Entfer- 
nung auf das Ziel und nun kön- 
nen Sie beobachten, wie sich 
dieses mit lautem Getöse von der 
Spielfläche verabschiedet. Auf 
diese Weise lassen sich beispiels- 
weise die Sekten-Gebäude oder 
sonstige Barrieren zerstören. 


Satellite Rain 
Wenn nicht nur ein- 
zelne Gebäude, son- 
dern gleich ganze 
Straßenzüge planiert 
werden sollen, dann hilft nur 
das Anfordern der Satelliten-Un- 
terstützung. Nach einer halben 
Minute ist das Zielgebiet im 
näheren Umkreis komplett ein- 
geäschert, weshalb sich die 
Agententruppe nach der Anfor- 
derung schnell aus dem Staub 
machen sollte. 
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‚Auf einen Blick: 


* Waffeneinsatzmög- 
lichkeiten - Teil 2 

»Tastaturbelegung 

«Forschung und 
Entwicklung 


Der Cryo-Raum erlaubt das 
Modifizieren der künstlichen 
Körperteile einzelner Agenten. 


Prioritäten für die Forschungs- 
projekte bestimmen Sie hier. 


Ein Laserturm geht gegen die Agenten vor - hier hilft das Plazieren 


von Sprengstoff weiter. 


fenspezialisten spielt überhaupt 
eine große Rolle beim Erfolg der 
einzelnen Missionen. In der Regel 
ist es nicht ratsam, alle vier Spio- 
ne mit den gleichen Waffen aus- 
zurüsten. Jeder Agent sollte zu- 
mindest mit einer Nah- und einer 
Fernkampfwaffe versorgt werden. 
Darüber hinaus ist es sinnvoll, ein 
bis zwei Agenten mit einem Über- 
zeugungsstrahler auszustatten, 


EINSATZMÖGLICHKEITEN - 


um brave Bürger als Schutzschild 
oder zu Prämienzwecken um sich 
scharen zu können. Darüber hin- 
aus kann je nach Szenario die 
Mitnahme von Stacheldraht, 
Sprengstoff, Medikit oder Kampf- 
gas von Bedeutung sein. In den 
ersten Missionen ist das Zusam- 
menhalten der Gruppe von Vor- 
teil, um vereint gegen die Feinde 
vorzugehen. In späteren Einsät- 


TEIL 2 


Um die Agenten vorübergehend 
mit Zielwasser auszustatten, 
müssen Sie ihnen lediglich kurz- 
zeitig die rote Droge verabrei- 
chen. 


zen wird aber die Aufspaltung der 
Einsatztruppe und die Teambil- 
dung immer wichtiger, was bei 
der Waffenvergabe entsprechend 
berücksichtigt werden sollte. Waf- 
fen können im übrigen einfach 
per Drag&Drop den 
Agenten verschoben werden. 


zwischen 


Forschung und Entwicklung 

Nach dem ersten Einsatz der 
Agententruppe wartet die For- 
schungsabteilung mit anfänglich 
vier Wissenschaftlern darauf, daß 
Sie das erste Projekt bestimmen. 
Im Bereich der Körperteile sollte 
zuerst ein verbesserter Brustkorb, 


Razor Wire 


[0] 
Für einen 


Il Hinterhalt 


suchen Sie sich am 
besten eine Sackgas- 
se oder eine langgezogene 
Straße ohne Abzweigung aus 
und locken einige Feinde an. 
Beim Zurückweichen legt ein 
Agent dann Stacheldraht aus, 
der die Gegner verlangsamt, ih- 
nen Schaden zufügt und sie zum 
idealen Ziel für einen Scharf- 
schützen macht. Leider nehmen 
die eigenen Agenten beim 
Durchqueren des Stacheldrahtes 
ebenfalls Schaden, so daß die 
Plazierung gut überlegt sein will. 


Persuadertron 
Der Überzeugungs- 
strahler stellt eine 
der wichtigsten Waf- 
fen dar, da Sie mit 
seiner Hilfe Zivilisten, feindliche 
Agenten, Wachen oder Polizisten 
konvertieren. Während Zivilisten 
problemlos überzeugt werden 
können, sind die übrigen Perso- 
nen etwas hartnäckiger. Deshalb 
136] sollte der waffentragende Agent 


ein hochentwickeltes Gehirn be- 
sitzen und einige Bürger um sich 
scharen, bevor er auf bewaffnete 
Feinde losgeht - durch den Mas- 
seneffekt wird die Überzeu- 
gungsfähigkeit wesentlich ver- 
stärkt. 


Persuadertron 2 

Die verbesserte Vari- 
ante des Überzeu- 
gungsstrahlers hat 
einen größeren Radi- 
us und erlaubt den Agenten da- 
mit, Ziele von einiger Entfernung 
aus zu konvertieren. 


Displacertron 

Der  Displacertron 
wirkt wie ein Telepor- 
ter für Gegenstände. 
Auf diese Weise kön- 
nen Sie vorübergehend unliebsa- 
me Objekte verschwinden lassen, 
die nach einer bestimmten Zeit 
jedoch wieder zu ihrem Ur- 
sprungsort zurückkehren. Die Te- 
leporter-Waffe hat einen be- 
stimmten Wirkungsradius, wes- 
halb sich der entsprechende 
Agent nach der Aktivierung 


zurückziehen muß, wenn er 
nicht selbst teleportiert werden 
will. 


Clone Shield 

Die Verwendung des 
Clone-Schildes er- 

laubt es dem jeweili- 

gen Agenten, sich für 

kurze Zeit als Bürger, feindlicher 
Agent oder Polizist auszugeben. 
Auf diese Weise kann er sich un- 
bemerkt durch eine feindver- 
seuchte Gegend bewegen, um 
den Gegnern dann in den Rücken 
zu fallen. Damit das Gebiet auch 
schnell durchquert werden kann, 
sollte der Spion entsprechend 
gepusht werden. 


Medikit 5 
In einigen Missionen . 
werden die Agenten 

mit einer starken Ge- 

genwehr konfron- B 

tiert. Sollte dabei die Gesund- 
heit der Spione dauerhaft lei- 
den, ist der Einsatz des Medikits 
anzuraten. Dieses verschwindet 
nach einmaligem Gebrauch je- 
doch aus dem Inventar. 


Automedikit N 
Die Weiterentwicklung - 
des Medikits sorgt 
selbständig für die 
Gesundheit der be- 
troffenen Agenten, verbraucht 
dafür aber Energie und muß wie 
eine Waffe aktiviert werden 


Trigger Wire 

Die wesentlich teurere 
und effektivere Vari- 
ante des Hinterhaltes 
ist mit dem Trigger 
Wire möglich. Falls Sie hier Fein- 
de durchlocken, müssen diese 
mit ernsthaften Gesundheitspro- 
blemen rechnen. 


Disrupter 

Haben Sie sich eine 

große Gruppe von wil- 

ligen Bürgern ange- 

lacht, kann es aus 
Übersichtsgründen wichtig sein, 
diese Versammlung wieder auf- 
zulösen. Zu diesem Zweck schal- 
ten Sie einfach den Disrupter ein 
und verscheuchen damit alle 
Konvertierten. 
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eine bedeutende Rolle. Haben Sie vernünftig geforscht, sollte einem 
Sieg auch dann nichts im Wege stehen. 


dann das Gehirn und die Arme 
und schließlich bessere Beine er- 
forscht werden. Bei den Waffen 
muß Ihre Priorität zunächst bei 
der Erforschung von Sprengstoff 
bzw. der Scharfschützen-Gewehre 
liegen. Die einzelnen Forschungs- 
vorhaben werden jedoch in der 
nächsten Ausgabe der PC Action 
genauer vorgestellt. Die Dauer 
der Projekte wird durch die Verga- 
be von Geldern und die Anzahl 


der Wissenschaftler beeinflußt. 
Je nachdem, wie Ihr Bankkonto 
so ausschaut, können Sie auch 
über das vorgeschlagene Budget 
hinaus Gelder zur Verfügung stel- 
len. Der Nutzen dieser Zusatzin- 
vestitionen sinkt jedoch schnell, 
weshalb Sie sich ein solches Vor- 
gehen genau überlegen sollten. 
Die Zahl der angestellten Wissen- 
schaftler kann durch erfolgreiche 
Überzeugungsmissionen erhöht 


SYTNDICATE WARS 


TASTATURBELEGUNG 


Die Maus allein genügt nicht, um den hohen Anforderun- 
DOC gen von Syndicate Wars gerecht zu werden. Die folgenden 
f If) Tastaturkürzel sollten Sie bei den hektischen Kämpfen im 


OOt 
OOL 


Schlaf beherrschen. Bitte beachten Sie, daß das Gruppieren von 
Agenten unter Berücksichtigung der englischen Tastatur auf die Ta- 
ste „G“ gelegt wurde. 


Taste Wirkung 

1,2,3,4 Direktes Anwählen der Agenten 
Tab Agent wechseln 

G Agenten gruppieren 

Entf Ansicht nach links drehen 
Bild runter Ansicht nach rechts drehen 
Bild hoch Ansicht abflachen 

Einfg Ansicht steiler machen 

Ende Heranzoomen 

Posi Wegzoomen 

P Pause/Optionen 

B Gebäude kurzzeitig abschalten 
K Zentrieren/Auto-Scrolling aus 
Strg+D Selbstzerstörung 

R Szenario neu starten 

5 Slow Motion 

Y Aktive Waffe fallenlassen 

F8 SVGA/VGA 

rg Display-Outfit 

F1O Agenten-Outfit 

[251 Helligkeit 

Strg+Esc Spiel beenden 


WOOBO ELECTRONICS EUROPE 


CyberBoy” LCD-Brille 


„Der CyberBoy überzeugt durch robuste Verarbeitun! 


CyberBoy 


das ultimative 3D-Erlebnis 


als Mega Pack mit 
3 x 3D Games plus Treibern und 3D Foto-Album 


High-Tech 
LCD-Gläser 

. für True-Color 
integrierte Optiken 
Stereo-Kopfhörer 
& Lautstärke-Regler 
am Kabel 


geeignet für flimmerfreien 
3D Spaß mit bis zu 140 Hz 


Cybergoy” Port CyberBoy” 
Bundle-Software 


Descent Il: Dest. Quarks 


absolut einfacher 
Anschluß über die Serielle 


Schnittstelle - Whiplash 

ß Depth Dwellers 
Standard 3,5 mm Stereoview 
Klinkenausgang für (inkl. 78 3D-Bildern) 
bis zu 2 CyberBoy’s Cyview 
(Klinkenverdoppler & LODBios 1.3 


2. Brille separat erh.) Treiber für Descent | 


Weitere Software durch renommierte Spiele-Entwickler 
und das Internet unter „www.woobo.com“ 
(Shattered Steel"®, Hi Octane"", D...3D"" etc., etc.) 


PC Games (09/96) meii 


Anschluß - einfacher 
geht's eigentlich nicht mehr ..... es macht wahnsinnig Spaß .....“ 


CyberBoy Mega Pack nur DM 249,- (verb. preisempt.) 


Woobo Electronics Europe, EKJ GmbH, Dorotheenstr. 239, D-53119 Bonn 
Hotline: 0228 / 7 66 86-91 + Fax: 0228 / 7 66 86-94 
Cyberboy @ T-Online.de 


Ab Oktober überall erhältlich! 
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SWTNDICATE WARS 


Auf einen Blick: 

Online 

«Allgemeine 
Spieltips 

» Einsatzstrategien 


werden, wodurch die Entwick- 
lungsdauer wesentlich verkürzt 
wird. 


Allgemeine Spieltips 

Nachdem die Agenten in der 
Cryo- und Ausrüstungsabteilung 
für ihren ersten Einsatz vorberei- 
tet wurden, steht die erste Ein- 
satzbesprechung auf dem Pro- 
gramm. Neben der allgemeinen 
Beschreibung der anstehenden 
Aufgabe können Sie Zusatz-In- 
formationen kaufen, die unter 
anderem Hinweise auf Verbünde- 
te oder in der Landschaft plazier- 
te Banken geben. Um auf diese 
Ausgaben zu verzichten, spei- 
chern Sie vor der Missionsbe- 
schreibung, schauen sich die In- 
fos an und laden noch einmal 
den alten Spielstand. Später ste- 


Durch einen Atomschlag wurde 
die betroffene Gegend dem 
Erdboden gleichgemacht. 


zZ 


Einen Anhänger der Kirche der 
Neuen Epoche zeigt sich noch wi- 
derspenstig. 


hen mehrere Szenarien gleichzei- 
tig zur Auswahl, die nacheinan- 
der abgearbeitet werden können 
- auf die optimale Reihenfolge 
werden Sie im nächsten Teil der 
Syndicate-Wars-Tips hingewie- 
sen. Wenn die Agenten im Zielge- 
biet abgesetzt werden, haben sie 
ihre Waffen noch im Rucksack 
versteckt. Mit dem Rechts-Klick 
auf eine Waffe ziehen alle Spione 
praktischerweise den gleichen 
Schießprügel. In den ersten Mis- 
sionen ist es eigentlich nicht 
nötig, alle vier Agenten einzuset- 
zen; Sie können auf diese Weise 
jedoch mehr herumliegende Ge- 
genstände mitnehmen und diese 
zu Geld machen. Viele der Szena- 
rien sind extrem dunkel gehal- 
ten, so daß der Helligkeitsregler 
benutzt werden sollte. Außerdem 
hilft das Zuschalten der Infrarot- 
Anzeige manchmal weiter. Insge- 
samt verhalten sich die Spielfi- 
guren bei der Wegewahl wesent- 
lich intelligenter, wenn man ih- 
nen einen bestimmten Zielort 
vorgibt. Das lästige Befreien der 
Agenten aus Sackgassen oder das 
Beschreiten völlig unsinniger 
Routen gehört damit der Vergan- 


Die Agenten wurden im Zielgebiet abgesetzt. Sobald Sie Ihre Waffen 
zücken, gehen auch Polizisten auf Ihre Leute los. 
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EYIIPMENT 


ARMOURT 


Die Waffenkammer ist wohl gefüllt: Da fällt die passende Auswahl 
für den jeweiligen Auftrag richtig schwer. 


genheit an. Um die nähere Um- 
gebung abzusuchen, lohnt sich 
der Blick auf den Scanner; dieser 
zeigt nicht nur den Aufenthalts- 
ort des nächsten Feindes an, 
sondern weist Sie auch darauf 
hin, was Sie als nächstes zu erle- 
digen haben. Um die Agenten et- 
was mehr zu fordern, kann man 
ihnen entweder blaue oder rote 
Drogen verabreichen. Eine blaue 
Dosis veranlaßt den Spion, alles 
anzugreifen, was sich 
nähert, eine rote Portion verbes- 
sert das gezielte Angreifen von 
bestimmten Zielen. Wie beim 
Syndicate-Klassiker nutzt sich die 
Wirkung der Drogen mit der Zeit 
jedoch ab, weshalb man die In- 
jektion nicht zu lange ausdehnen 
sollte. 


ihm 


Einsatzstrategien 

Während die ersten Szenarien am 
besten mit vereinten Kräften zu 
lösen sind, verlangen spätere 
Einsätze eine differenziertere 
Taktik. Hierbei wird es immer 
wichtiger, die Gruppe sinnvoll 
aufzuteilen und die einzelnen 
Personen mit den entsprechen- 
den Aufgaben zu betrauen. Da 
Ihr Bankkonto in der Regel nicht 
sonderlich prall gefüllt ist, lohnt 
es sich auch finanziell, bei der 
Auswahl der Körperteile und 
Waffen auf den Spezialisten- 
Aspekt zu achten. Im Spiel ist 
der Einsatz des Energieschildes 
von großer Bedeutung. Sie kön- 
nen ihn z. B. als Schutzschild ge- 
gen übermächtige Angriffe ein- 
setzen oder als Schild bei der 


Ausführung von Überzeugungs- 
Aktionen verwenden. Da sich der 
Schild schnell entlädt und nur 
langsam wieder aufgebaut wird, 
müssen Sie solche Handlungen 
jedoch genau timen. Neben dem 
Aufbau von Hinterhalten mittels 
Stacheldraht oder Minen gibt es 
die Möglichkeit, Überzahlsitua- 
tionen des Gegners mit der 
Selbstzerstörung eines Agenten 
aufzulösen. Diese Option sollten 
Sie jedoch nur dann in Betracht 
ziehen, wenn Sie ausreichend 
Agenten-Nachschub in der Kühl- 
kammer haben und über entspre- 
chende Barmittel zur Neuausrü- 
stung verfügen. Haben gefallene 
Feinde Bomben in der Hosenta- 
sche, können Sie diese für einen 
Hinterhalt der besonderen Art 
einsetzen. Zu diesem Zweck lockt 
man Gegner an und schießt auf 
die Bombe; diese geht kurz dar- 
auf hoch und hinterläßt einige 
Krater in der Landschaft. Polizei- 
autos stellen in der Regel kein 
Problem dar, da Sie ihnen ein- 
fach ausweichen können und 
diese relativ lange zum Wenden 
brauchen. Schwebe-Gleiter um- 
gehen Sie, indem Sie die Agen- 
ten unter Gebäuden oder in Häu- 
sern plazieren. 

Thilo Bayer 


ONLINE 


Wer sich über Bull- 
frog und seine Pro- 


dukte informieren 


will, kann dies unter http: // 
www.bullfrog.co.uk tun. 


Si W; 


ab 


-_— 
Ri: 


a Hz Wr 7° 2 HI NAT TE u 


SIND SIE DER SPITZEN-PILOTT, 
FÜR DEN Es sıcH ZU 
STERBEN LO NT 
h. ee #.- IRIy 


ug 


THE NEED FOR 


Auf einen Blick: 
» Die Autos 

« Rusty Springs 
* Vertigo Ridge 


As zweiter Streich ist im 
Er nur ein reichhaltiges 

Update plus Zusatzpaket. 
Zwei neue Strecken, eine Windows 
95-Version mit funktionsfähigem 
Netzwerkmodus und einigen neu- 
en, verbesserten Features. So 
wird jetzt auf Wunsch während 
der Fahrt eine Karte der Strecke 
im Wagen eingeblendet (mit „M” 
wird sie wieder ausgeblendet). 


Die Autos 
Mazda 


Selbst in der Klasse C ist der 
Mazda keine Alternative. Zwar 
verfügt er über eine Endge- 
schwindigkeit von 254 km/h, 
doch die Beschleunigungszeit von 
5,7 Sekunden reicht im Verbund 
mit den Fahrleistungen und den 
schlechten Bremswerten nicht 
aus, um mithalten zu können. 


Ferrari 512 TR: 
RI SI2ZTR 


Der Ferrari steht mit einer Be- 
schleunigung von 4,9 Sekunden 
von 0 auf 100 Stundenkilometer 
dem Diabolo nahezu in nichts 
nach. Nur die Höchstgeschwin- 
digkeit von 309 km/h liegt unter 
der des Lamborghini. Für lange 
Geraden ist der Ferrari daher 
nicht so geeignet wie der Diabo- 
lo, doch für eine kombinierte 
Strecke mit langen Geraden und 
scharfen Kurven ist er die beste 
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SPEED > 


(SPECIAL EDITION) 


PC Action bringt Ihnen die 
heißesten Tips zu den neuen 


Strecken, aber auch Hinweise zu den schon bekannten, 
allgemeine Fahrtips und eine Übersicht über die Autos. 


Wahl. Hektische Lenkbewegungen 
schluckt er besser, trotzdem 
bricht auch dieser Traumwagen 
schneller aus, und es ist eine 
wahre Herausforderung, ihn bei 
Höchstgeschwindigkeit sicher zu 
steuern. Die präzise Lenkung läßt 
ihn jedoch auch auf kurvenrei- 
chen Kursen gut abschneiden. 


Lamborghini Diabolo 
LAMBORGHINI DIABLO VT 


Der Diabolo bietet sich bestens 
dafür an, Geschwindigkeitsrekor- 
de zu brechen. Auf dem geraden 
Stadtkurs erreichen Sie mit ihm 


eine Endgeschwindigkeit von 
325,5 km/h. Mit 4,8 Sekunden 
beschleunigt der Diabolo am 
schnellsten von 0 auf 100 km/h. 
Geben Sie jedoch einmal zuviel 
Gas (in den Kurven), bricht der 
Bolide sehr schnell aus. Auf sehr 
kurvigen Strecken wie Vertigo 
Ridge ist der Diabolo nicht die 
beste Wahl, was jedoch nicht 
heißt, daß man mit ihm dort 
nicht gewinnen kann. 


Toyota Supra 


Mit 249 km/h der langsamste Wa- 
gen. Die Beschleunigungszeit von 


5,1 Sekunden ist jedoch erste 
Sahne. Der Toyota läßt sich 
leicht fahren, ist aber aufgrund 
der geringen Endgeschwindigkeit 
und seiner Neigung, bei Be- 
schleunigungen aus der Kurve 
auszubrechen, allenfalls bei Ren- 
nen in der Wettbewerbsklasse C 
zu empfehlen, 


Dodge Viper 


DopGE VIPER RT/IO 
Leistung, 


Die Lenkung der Viper ist sehr di- 
rekt, seine Beschleunigungswerte 
(4,9 Sekunden 0 - 100 km/h) wis- 
sen zu überzeugen. Lediglich die 
Endgeschwindigkeit von 257 
km/h läßt den Dodge auf Hoch- 
geschwindigkeitsstrecken alt aus- 
sehen. Für einen Kurs wie Vertigo 
Ridge, auf dem die Höchstge- 
schwindigkeit nicht weit über der 
des Dodge liegt, ist er die perfek- 
te Waffe gegen die Schar der Kon- 
kurrenten. 


Honda NSX 


a 


Am leichtesten zu fahren. Um den 
Honda schleudern zu lassen, müs- 
sen Sie sich anstrengen. Mit 270 
km/h Endgeschwindigkeit ist er 
mit dem Porsche der viertschnell- 


ste Wagen im Feld. Die Beschleu- 
nigungszeit von 6,1 Sekunden 
von O auf 100 ist jedoch schwach. 
Die guten Bremswerte erlauben 
auch auf kurvenreichen Strecken 
gute Zeiten. 


Chevrolet Corvette 
CHEVRÖLET CORVETTE ZR-1 


Aeasemenes 


Ein echter Geheimtip ist die Cor- 
vette, die trotz ihres klobigen Er- 
scheinungsbildes ein echter Ren- 
ner ist, Sie schafft 286 km/h, das 
ist hinter dem Ferrari und dem 
Diabolo der drittbeste Wert. Auch 
die 5,3 Sekunden von 0 auf 100 
sind ein Klassewert. Leider ist die 
Corvette nur wenig wendig und 
enttäuscht vor allem durch die 
schwache Kurvenlage. 


Porsche 911 
PORSCHE 911 CARRERA 


Aus 


Der Klassiker im Feld schafft 270 
km/h und 5,5 Sekunden von 0 auf 
100. Bei starkem Bremsvorgang 
bricht der Porsche leicht aus, 
fährt sich ansonsten aber wie ein 
Traum und kann eigentlich auf al- 
len Strecken eingesetzt werden. 
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Die Strecken 


Rusty Springs 

Einfach! Gleich nach dem Start 
heißt es Bleifuß, denn eine lange 
Gerade hilft, so richtig auf Touren 
zu kommen. Auch in der ersten 
langgezogenen Kurve muß der 
Fuß nicht vom Gas genommen 
werden. Doch Vorsicht: Gerät Ihr 
Bolide hier zu weit an den rech- 
ten Rand der Strecke, ist eine 
Kollision unausweichlich. Kurz vor 
Durchfahrt des Felsentores soll- 
ten Sie die Höchstgeschwindig- 
keit für diesen Track in neue Re- 
kordhöhen gebracht haben. Mit 
dem Lamborghini Diabolo kom- 
men Sie hier leicht auf 267 Stun- 
denkilometer, Direkt nach dem 
Felsentor ist es wichtig, scharf 
abzubremsen (von 260 auf 200 
Stundenkilometer) und dabei in 
den vierten Gang zurückzuschal- 
ten, ansonsten landet Ihr Traum- 
wagen in der linken Leitplanke. 
Geschwindigkeitsrekorde erzielen 
Sie in Rusty Springs sowohl mit 
dem Diabolo, dem schnellsten 


Rusty Springs 
. 


Die Streckenführung bleibt natür- 
lich die alte. 


Vertigo Ridge 

Schwieriger Rundkurs! Das ideale 
Auto für diesen Kurs ist die Viper, 
doch leider dürfen Sie diese im 
Wettkampf nicht fahren. Ein Fer- 
rari ist nicht viel schlechter für 
die kurvenreiche Strecke. Nach 
der langen Geraden am Start 
führt es Sie direkt in einen kurzen 
Tunnel. Vollgas ist angesagt. Hin- 
ter dem Tunnel wartet ein Kurve, 
die Sie dadurch bewältigen, daß 
Sie nur leicht vom Gas gehen, 
bremsen ist nicht notwendig. Die 
zweite Kurve ist schon kniffliger. 
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Wagen im Spiel, als auch mit dem 
Ferrari und dem Dodge Viper. Um 
Rekordrundenzeiten zu fahren, 
bietet sich der Diabolo an. Mit 
dem Cheatcode (EAC RALLYE statt 
dessen Namen) verwandeln Sie 
diese Strecke in ein Schlammloch. 


Vertigo Ridge 


Hier müssen Sie kurz abbremsen, 
um nicht in die Leitplanke zu rut- 
schen. Besonders heftig ist die 
Einfahrt in den dritten Tunnel. 
Wenn Sie jedoch bereits zu Be- 
ginn der Kurveneinfahrt scharf 
rechts einlenken und bremsen, 
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‚Auf einen Blick: 


+ Autumn Valley 
» Die Stadt 
* Das Gebirge 


können Sie Ihren Wagen mit 150 
km/h in den Tunnel schicken. Ei- 
ne weitere schwere Stelle auf dem 
Rundkurs ist die Walddurchfahrt. 
Bremsen Sie auf 125 km/h herun- 
ter und fahren Sie mit dieser Ge- 
schwindigkeit durch den Wald. 
Anschließend folgt eine leichte 
Kurve, und schon sind Sie wieder 
auf der Start-Ziel-Geraden. 


hi 
Recht einfacher Rundkurs! Die er- 
ste Doppelkurve nehmen Sie mit 
210 bzw. 180 für Kurve Nummer 
2. Die langgezogene Kurve nach 
dem „schwebenden Mechaniker“ 
kann mit 175 durchrast werden. 
Die schwierigste Stelle befindet 
sich beim Einbiegen in die Zielge- 
rade: Fahren Sie mit 220 hinein, 
doch passen Sie auf, die Kurve 
wird im Verlauf enger und muß 
dann mit 160 genommen werden, 
damit Sie in der Ideallinie bleiben 
können, um schnell in die näch- 
ste Runde zu fahren. 


Die Kurvenkombi vor der Zielge- 
rade ist der Knackpunkt in 
Autumn Valley. Erwischen Sie 
diese richtig, geht die Post ab. 
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Stadt 

Einfach! Die erste Etappe des 
Stadtkurses bringt alle Wagen auf 
ihre Höchstgeschwindigkeit und 
ist leicht zu bewältigen. Erst 3,3 
km vor dem Ende kommt die erste 
Schwierigkeit mit einer Tunnel- 
einfahrt, in die Sie zum Beispiel 
mit dem Diabolo bei Geschwindig- 
keit 325,5 km/h „eintauchen“. 
Lassen Sie ein wenig Gas nach, 
können Sie jedoch den Tunnel un- 
gefährdet passieren. Die zweite 
Etappe ist wesentlich schwerer, 
da dort scharfe Kurven warten. 
Bereits zu Beginn (6,4 km vor 
dem Ziel) kommen Sie ins Schwit- 
zen, wenn Sie in dieser Kurve Ihre 
Ausgangsgeschwindigkeit beibe- 
halten. Lassen Sie rechtzeitig Gas 
nach, bis Sie auf 200 herunter 
sind. Im folgenden Tunnel wartet 
eine Kurve, Die erste Kurvenkom- 
bination der dritten Etappe be- 
fahren Sie mit 160. Schwierig 
wird es dann ein weiteres Mal vor 
dem ersten Tunnel. Hier müssen 
Sie Ihren Wagen auf 150 herun- 
terbremsen, um in den Tunnel zu 
gelangen. Dort verdanken Sie es 


einer scharfen Kurve, daß Sie 
weitere 30 km/h in den Tachokel- 
ler müssen. Vier Kilometer vor 
Schluß droht dann akute Über- 
schlaggefahr. Die Geraden zuvor 
animieren zum schnellen Fahren, 
und so kommt man mit 230 an die 
Leitplanke, wenn man mit Bleifuß 
fährt. Hier ist ein Überschlag nur 
zu vermeiden, wenn man recht- 
zeitig auf mindestens 170 herab- 
bremst. Hat man diese Kurve oh- 
ne Dellen bewältigt, stehen nur 
noch zwei schwere Kurven auf 
dem Programm. Vor und nach 
dem Tunnel (durch den Sie mit 
130/140 fahren können) sind 140 
km/h das höchste der Gefühle. 


Gebirge 

Mittelschwer! Die erste Gebirgs- 
etappe beginnt mit einer phäno- 
menalen Geraden (260 km/h). 
Erst 4 km vor Schluß wartet eine 
tückischere Biegung. Schalten Sie 
herunter, bis Ihr Bolide die 160 
erreicht hat. Nur 7 Kilometer spä- 
ter geht die Geschwindigkeit bei 
optimaler Fahrt sogar noch weiter 
in den Keller. Mit 130 biegen Sie 
aus der Kurve in eine lange Gera- 
de. In der zweiten Etappe fahren 
Sie gleich zu Beginn (9 km vor 
Schluß) in eine Schlucht. Mehr 
als 130 sind hier nicht drin. Bis 
zur Brücke können Sie auf Re- 
kordjagd gehen, dafür müssen Sie 
aber schon auf rund 265 be- 
schleunigen. Direkt dahinter ist 
wieder starkes Herunterbremsen 
auf ca.180 km/h angesagt. Von 
nun an folgen bis zum Ende viele 
Kurven, die Sie alle mit 130 - 150 
km/h leicht schaffen sollten, be- 
vor Sie mit 210 ins Ziel rasen, um 
Etappe 3 in Angriff zu nehmen. 


Die größte Schwierigkeit ist in 
diesem letzten Streckenabschnitt 
wohl die wesentlich enger gewor- 
dene Straße. Durch den starken 
Schneefall fehlt Ihnen rechts und 
links je ein Stück Straße. Vermei- 
den Sie es unbedingt, in den 
Schnee zu fahren, da dort von 
starkem Abbremsen bis zum Dre- 
her mit den Sportwagen alles 
möglich ist, nur eins nicht: 
schnelles Fahren! Die erste groß 
ausgeschilderte Kurve nehmen 
Sie mit höchstens 120, und auch 
die vielen folgenden Rechts- 
Links-Kombinationen erlauben 
höchsten 110 km/h. Im folgenden 
Streckenverlauf warten gleich 
fünf Tunnels auf Sie, doch nur ei- 
ner ist wirklich schwierig: Nach- 
dem Sie mit 140 durch den vier- 
ten Tunnel gesaust sind, wartet 
direkt an der Ausfahrt eine sehr 
scharfe Biegung. Gas nachlassen 
und auf 80 runterbremsen. Ein 
Tunnel folgt noch (fahren Sie ru- 
hig 130), und dann sehen Sie 
schon den Ausgang des National- 
parks und werden im Ziel schon 
erwartet. 
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* Die Küste 
* Lost Vegas 
+ Transpolis 
+ Burnt Sienna 


Hier erreichen Sie auf der Kü- 
stenstrecke das Maximaltempo. 


Fr 


Vor der zweiten Kurve sollten Sie das gesamte Feld bereits hinter 
sich gelassen haben. Nur dann können Sie ungehindert die nächsten 
Kurven passieren und haben die Chance auf einen Streckenrekord. 


ALLGEMEINE FAHRERTIPS 


O 
I Fahren Sie auf allen Kursen mindestens einmal ohne 
Konkurrenten (Zeitfahren). Fahren Sie ruhig langsam, um 
die Strecken kennenzulernen, denn erst wenn Sie wissen, 

wann eine scharfe Kurve kommt, können Sie diese lächelnd hinter sich 

lassen. 


I Um schnell zu fahren, müssen Sie mehr können als nur das Gaspedal 
bis zum Anschlag runterzudrücken. Mit Schlupfkontrolle werden Sie 
Ihre Gegner niemals im Spurt schlagen können, und hier wird es 
spannend, denn auch durchdrehende Räder bringen Sie nicht viel 
weiter. Ein sicherer Mittelweg ist hier der Hit. 


A Die Automatik ist ganz nett für Einsteiger, aber kein geeignetes Mit- 
tel für Rekordfahrer. Zu Beginn werden Sie nicht schneller schalten 
können als der Computer, doch nach einer Weile Übung wird Sie das 
erheblich nach vorne bringen. 


1 Fahren Sie eine Runde auf einem Rundkurs mit automatischen Ge- 
triebe und beobachten Sie, ab welcher Drehzahl der Computer in wel- 
chen Gang schaltet. Dies sollte ein grober Anhaltspunkt für Sie sein. 
Haben Sie ein wenig Übung, können Sie so manche scharfe Kurve 
auch einfach durch das Herabschalten in einen unteren Gang bewäl- 
tigen. Doch Vorsicht: Schalten Sie zu weit herunter (z. B. von Gang 5 
in Gang 3), wird sich Ihr Wagen mit einer wunderschönen, aber zeit- 
kostenden Pirouette bedanken. 


I Wollen Sie ohne Gegenverkehr und Cops ein Duell bestreiten, wählen 
Sie Duell, drücken „ENDE“ und klicken links. So erhalten Sie den 


144 „Kein Pardon-Modus”. 
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Mittelschwer! Eine lange Gerade 
lädt Sie geradezu dazu ein, das 
Gaspedal bis zum Anschlag durch- 
zudrücken. Bis zu 280 km/h sind 
hier kein Problem. Die erste haa- 
rige Situation wartet 3,8 km vor 
Ende der ersten Etappe auf Sie. 
Mit 220 oder sogar etwas mehr 
verlieren Sie jedoch nicht viel 
Speed. Eine Kurvenkombination, 
die in einer engen Kurve endet, 
(bremsen Sie auf 140 herunter) 
schließt sich an. Die zweite Etap- 
pe zwingt Sie zu Beginn, nicht 
schneller als 140 zu fahren, ganz 
im Gegenteil: Bei der ersten Kur- 
ve müssen Sie sogar noch etwas 
runter mit dem Tempo (120/130). 
Die scharfe Kurve 6,5 km vor dem 
Streckenende muß mit 150 ge- 
nommen werden. Die Passage bei 
den Ballons bringt Sie wieder auf 
rund 250 km/h. In der Kurven- 
kombination direkt dahinter müs- 
sen Sie in Kurve 1 bis 225 vom 
Gas gehen, Kurve 2 wird mit 198 
optimal genommen, Kurve 3 kön- 
nen Sie wieder etwas schneller 
durchfahren, bis Kurve 4 Sie dann 
bis auf 170 herunterbremsen bzw. 
Gas nachlassen läßt. In der Kurve 
vor dem ersten Tunnel geben Sie 
10 bis 15 km/h nach, während im 
zweiten Tunnel 240 zu schaffen 
sind. Wenn Sie jetzt noch die Kur- 
ve danach mit 215 durchfahren, 
sind Sie fast im Ziel. Die dritte 
Etappe beginnt mit einer Kurven- 
kombi, die Sie mit 160 befahren. 
Durch den Wald müssen Sie in der 
ersten Kurve mit 130, in der zwei- 
ten mit 115 - 120, während die 
dritte Kurve sofort nach dem Wald 


wieder etwas 'schneller mit 140 
genommen werden kann. Bis zum 
Leuchtturm fahren Sie locker 250, 
danach muß jedoch schnell auf 
170 heruntergebremst werden. 
Die Kurven bis zum Ziel sind alle- 
samt mit 130 leicht zu schaffen, 
dazwischen geben Sie immer wie- 
der Vollgas. 


Lost Vegas - die Bonusstrecke: 
Einfach! Die Bonusstrecke, die Sie 
beim Sieg in allen Wettbewerbs- 
klassen zur Verfügung gestellt be- 
kommen, ist nur wenig aufre- 
gend. Die Gerade am Start sollte 
ausreichen, um die Gegner zu 
überholen und in Führung zu ge- 
hen. Die langen Kurven, die von 
violetten Streckenbegrenzungen 
umgeben sind, können Sie locker 
mit 230 fahren. In Lost Vegas 
darf auch wieder kräftig gesprun- 
gen werden. Achten Sie auch hier 
darauf, daß Sie nicht zu weit an 
die Seiten gelangen. Highspeed 
können Sie auch in der Kurve 
nach den Ölfässern fahren. 220 
sind hier drin, während Sie in den 
Tunnel gar mit 235 - 240 fahren 
können. 


Für einen Bonuskurs eigentlich 
ziemlich langweilig. Wenige Kur- 
ven, die fast alle mit Vollgas 
durchfahren werden können. Kei- 
ne Herausforderung! 


Zu eng! Kollisionen sollten Sie auf jeden Fall vermeiden. Bremsen Sie 
lieber kurz ab, bevor Sie durch so einen Unsinn Zeit verlieren. 


Die neuen Strecken 


Transpolis 

Schwierig! Transpolis ist eine 
Strecke mit hohem Nervfaktor. 
Bei der nur selten geraden 
Streckenführung hat der Fahrer 
alle Hände voll zu tun. Bei Ihrem 
ersten „Ritt“ in Transpolis sollten 
Sie den Honda NSX starten und 
eine Erkundungsrunde fahren. 
Der Honda ist am leichtesten zu 
fahren und schleudert nicht. 
Gleich nach dem Start im Stahl- 
werk müssen Sie sich rechts hal- 
ten. Nehmen Sie die folgende 
Kurve mit 180 und ziehen Sie sich 
warm an. Die erste große Heraus- 


Am hinteren Tor müssen Sie in 
Kürze stark abbremsen. 


forderung finden Sie im Park- 
haus. Sie fahren mit rund 165 
hinein, müssen aber sofort bei 
Durchfahrt des Eingangstores 
stark abbremsen. Hier sollten Sie 
bis knapp unter 110 gelangen, 
sonst treibt es Sie gegen den Me- 
tallpfeiler. Aus dem Parkhaus hin- 
aus führt eine Gerade, die Ihren 
Wagen in die Luft gehen läßt. 
Diese Passage ist recht problem- 
los, halten Sie sich während der 
Flugphase jedoch mittig. An- 
schließend kommt eine kurze 
Links-Rechts-Kombination, in der 
Sie heftige Lenkbewegungen ver- 
hindern sollten. Es geht nun in 
Richtung Flughafen-Rollfeld. Über 
eine Brücke führt der Kurs Sie zur 
vielleicht größten Herausforde- 
rung des gesamten Spiels. Ein 
Mega-Sprung steht bevor, und 
wenn Sie mit Vollspeed in diesen 
Sprung gehen, ist die Wahr- 
scheinlichkeit nicht gerade ge- 
ring, daß Sie kurz nach der „Lan- 
dung“ Ihren Wagen verschrotten 
können. Besser ist es da, vor der 
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Das Parkhaus: Jetzt schnell auf 
ca. 100 Km/h verzögern. 


dritten Laterne vor dem Absprung 
das Tempo auf 145 km/h zu dros- 
seln. Nach der Landung müssen 
Sie heftig nach rechts reißen, 
dann haben Sie die Kurve ge- 
schafft, und es erwartet Sie das 
Stahlwerk, in dem sich die Start- 
Ziel-Linie befindet. 


Burnt Sienna 

Einfach! Nach dem Start geben 
Sie Vollgas, bis Sie die Schilder 
der ersten Kurve erblicken. In der 
ersten Runde schaffen Sie die 
Kurve mit Ihrer zu diesem Zeit- 
punkt erreichten Geschwindig- 
keit, da Sie keinen fliegenden 
Start gefahren sind. Eine Runde 


später wird es da erheblich 
schwieriger. Bremsen Sie auf 170 
herunter, bevor Sie in diese Kurve 
fahren. Den Geschwindigkeitsre- 
kord können Sie auf Burnt Sienna 
lediglich an einer einzigen Stelle 
erringen: Bis zur ersten Kurve im 
Tunnel müssen Sie auf Höchstge- 
schwindigkeit gelangen. Mit dem 
Diabolo sind gute 265 drin. Um 
dies jedoch zu schaffen, ist es 
wichtig, daß Sie sich vor der Kur- 
ve in den Tunnel keinen Banden- 
kontakt leisten und mit 190 in 


wi 
| Burnt Sienna 
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Auf einen Blick: 


* Welches Auto für 
welche Strecke? 


den Tunnel einbiegen. Fahren Sie 
scharf links in die Kurve und be- 
schleunigen Sie Ihren Boliden 
nach rechts heraus, um dem Sei- 
tenstreifen aus dem Weg zu ge- 
hen. Im Tunnel spielt es keine 
Rolle, ob Sie in der Mitte oder auf 
den Schienen fahren, die Ge- 
schwindigkeit ist die gleiche. Die 
zweite große Schwierigkeit finden 
Sie direkt in einer Phase, in der 
Sie am schnellsten auf diesem 
Kurs fahren. Die erste Kurve nach 
dem Erreichen der Höchstge- 
schwindigkeit im Tunnel ist hei- 
kel. Es ist fast unmöglich, aus der 
Höchstgeschwindigkeit heraus 
diese Kurve zu bewältigen. Geht 
es Ihnen also um einen Sieg oder 
einen Streckenrekord und nicht 
um den Geschwindigkeitsrekord, 
dann bremsen Sie wenige Meter, 
nachdem Sie die Schilder er- 
blicken, auf 175 herunter. Rasen 
Sie aus dem Tunnel heraus mit bis 
zu 205 km/h über die klappernde 
Holzbrücke. Die erste Kurve da- 
nach wird Vollgas gegeben, bei 
der zweiten müssen Sie jedoch 
auf 160 herunterbremsen. Beim 
anschließend folgenden Sprung 
auf einer langen Gerade müssen 
Sie sich unbedingt in der „golde- 
nen“ Mitte halten, um nicht bei 


Die Holzbrücke nehmen Sie mit 
beinahe 200 Stundenkilometern, 
und bis zur zweiten Kurve geht 
es mit Vollgas weiter. 


der „Landung“ beim Crash gegen 
den Seitenstreifen wertvolle Hun- 
dertstel zu verlieren. 

Bis Start-Ziel-Linie wird 
anschließend Vollgas gefahren, 
was der Grund dafür ist, warum 
die erste Kurve sich auf einmal 
zur echten Gefahr wandelt. 


zur 


Welches Auto für 
welche Strecke? 


Klasse C: Die Japaner 

Fahren Sie im Wettkampfmodus, 
dürfen Sie nicht mit jedem Auto 
auf jeder Strecke fahren. Es gibt 
drei Leistungsklassen: A, B und 
C. Die Klasse C (Mazda RX-7, 
Honda NSX und Toyota Supra) 
tritt auf dem Rundkurs Rusty 
Springs und dem aus drei Etap- 
pen bestehenden Stadtkurs an. 
Auf dem Stadtkurs ist der Honda 
NSX die beste Wahl, wenn Sie 
fehlerfrei fahren, Aufgrund der 
wesentlich schnelleren Endge- 
schwindigkeit sollten Sie den in 
Führung liegenden Wagen (meist 
ein Supra) kurz vor dem Tunnel 
überholt haben. Klappt dies 


Wenn Sie einen Rekord aufstellen wollen, müssen Sie bis zur Tunnel- 
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[J] einfahrt rund 190 Km/h erreichen. 


Jetzt wird es verdammt eng. Bremsen Sie auf Tempo 180 ab und zie- 
hen Sie erst scharf nach links, dann sofort wieder nach rechts. 


nicht, wird es hart, mit dem 
Honda das Rennen noch zu ge- 
winnen, da seine Beschleuni- 
gung nicht die beste ist. Sind Sie 
jedoch in Führung und fabrizie- 
ren nur einen leichten Fahrfeh- 
ler, könnte es sein, daß ein 
Toyota mit seiner phänomenalen 
Spurtfähigkeit in den unteren 
Gängen Sie noch abfängt. Auf 
dem Rundkurs von Rusty Springs 
geben sowohl Honda als auch 
Toyota eine gute Figur ab. Da 
dies kein Hochgeschwindigkeits- 
parcours ist, hat der im Anzug 
schnellere Toyota gegen den 
Honda NSX eine gute Chance. 
Vergessen Sie den Mazda! 


Klasse B: Amis auf Siegeskurs 

In der Klasse B auf der Küsten- 
strecke und im Autumn Valley 
sind die amerikanischen Boliden 
das Maß aller Dinge. Der Por- 
sche 911 ist zwar toll zu fahren, 
kann der Corvette und dem Dod- 
ge Viper aber nicht das Wasser 
reichen. Vor allem auf der Kü- 
stenstrecke liefern sich Dodge 
und Corvette ein tolles Duell. 
Bei diesem Straßenrennen 
steckt der Spieler eigentlich in 
einer Zwickmühle. Für den er- 
sten Teil ist die Corvette das 
perfekte Auto, da es hier auch 
um Höchstgeschwindigkeit geht. 
Für Etappe 2 würde man bei frei- 
er Wahl jedoch den Viper bevor- 
zugen. Nehmen Sie einfach den 
Wagen, der Ihnen am besten 
liegt. Im Autumn Valley bietet 
der Viper das beste Paket. Auch 
auf dem neuen Kurs Burnt Sien- 


na, einer alten Goldgräberstadt, 
kann der Dodge überzeugen und 
bietet die besten Möglichkeiten. 
Da die Höchstgeschwindigkeit 
erst kurz vor der scharfen Kurve 
im Tunnel erreicht wird und le- 
diglich rund 265 betragen kann, 
hilft Ihnen hier auch ein Wagen 
mit wesentlich besserer Endge- 
schwindigkeit nur wenig. Gute 
Spurtqualitäten sind da wesent- 
lich wichtiger. Fahren Sie in 
Burnt Sienna nicht im Wett- 
kampf, sondern wollen gute 
Rundenzeiten oder Rekordge- 
schwindigkeiten erzielen, kön- 
nen Sie unbedenklich in den 
Diabolo steigen. 


Klasse A: Italiano, capito? 
Zwischen dem Ferrari und dem 
Lamborghini fällt die Entschei- 
dung schwer. Beide fahren sich 
wie ein Traum in Lichtgeschwin- 
digkeit. Im Gebirge verläßt man 
sich jedoch besser auf das siche- 
re Fahrgefühl und die gutmüti- 
gen Verhaltensweisen des Ferra- 
ri. In den engen Schluchten der 
dritten Etappe liegt der Ferrari 
einfach besser und bricht selte- 
ner aus. In Vertigo Ridge hinge- 
gen bieten beide Wagen sehr 
ähnliche Leistungen. Nehmen 
Sie hier einfach das Auto, das 
Ihnen am besten liegt. Gleiches 
gilt auch für den neuen Kurs 
Transpolis. Da die Höchstge- 
schwindigkeit im Bereich derer 
des Ferraris liegt, sind auch hier 
beide Wagen sehr gut einsetz- 
bar. 

Thorsten Seiffert 


Öffnungszeiten: 
Mor 9.30-18.30 
Sa 9.30-14.00 
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BAPHOMETS FLUCH 
„N *La rise du monde 27 \ h IOMEe h S 
«Hotel Ubu 
= — 


Hrpkemes Huch *Nicoles Wohnung 
y *Lochmarne/Irland 


= Ze FFLUCH 


Revolution lieferte mit Baphomets Fluch 
einen Knaller ab, der sich in puncto 
Spiellänge und Puzzledichte hinter den 
LucasArts-Klassikern nicht zu verstecken 
braucht. Wir präsentieren Ihnen unsere Kom- 
plettlösung in Stichpunkten. Nutzen Sie den 
Quickfinder am linken oberen Heftrand, wenn 
Sie an einer Stelle haken sollten. 


Cafe de la Rue Jarry 


chandelle verte - weiter zu Nicole, zuvor ein Plausch mit der Blumenfrau (Tip!) 
- Zeitung aufheben und - sie entdeckt in der Clownnase eine Adresse eines Kostümverleihers 
gründlich durchlesen - Nicole hat ein Foto des Killers 


- im Cafe Leiche durchsuchen, 

mit der Kellnerin sprechen, mit Larise du monde 

dem Brandy zum Reden bringen - beim Kostümverleiher Foto und Taschentuch zeigen, das bringt den 

- eine Visitenkarte gibt es nach dem Namen ans Licht: Khan 

Gespräch mit den Polizisten - ein Buzzer als Geschenk 

- Gespräch mit Nicole, Sie erhal- - Anruf beim Schneider von der Baustelle aus offenbart die Adresse 

ten ihre Telefonnummer des Hotels Ubu 

- Zeitung an Straßenarbeiter 

—> Kanaldeckelschlüssel Hotel Ubu 

- begeben Sie sich zum - vor Eintritt: Unterhaltung mit den miesen Typen und Inspektion des 

Durchgang gegen- Hinterhofs 

über dem Cafe - Unterhaltung mit der Klavierspielerin, Zeigen des Fotos 

in der Kanalisa- - Unterhaltung mit Portier —> kein Zimmer, kein Schlüssel 

- Klavierspielerin lenkt Portier ab —> Blick aufs Gästebuch und 
Schlüssel 

- im ersten Zimmer oben: Fenster öffnen und ins Nebenzimmer 

- Khan kommt —> verstecken! 

- In der Hose —> Ausweis und Streichholzbriefchen 

- Gespräch mit dem Portier (kein Safe!) —> Hilfe von der Klavierlehre- 
rin —> Schriftrolle 

- Die Schriftrolle in den Hof werfen, so überstehen Sie die Inspektion 
der miesen Typen 


klettern, Sie gelan- 
gen zum Hausmeister 


en Sie dann die Telefonnummer 
‚Schneiders in der Stadt Nicoles Wohnung/Musee Crune 


fonate mit Nicole (Adresse) und - nach einem Gespräch mit Nicole rückt diese die Adresse des Museums 
Schneider (Fehlanzeige) vom Te- heraus 


n des Arbeiters an der Baugru- - Gespräch mit dem Wachmann 
be neben dem Caf& - im Kasten: das Dreibein aus Lochmarne, Irland 


o |BUG REPORT 


| 
Il In der Testversion ließ sich Baphomets Fluch unter DOS 


mit S3-Videokarten nicht starten. Virgin Entertainment 
hat jedoch versichert, daß dieser Fehler in der Verkaufs- 
version behoben sein wird. Unter Win95 lief das Spiel einwandfrei. 
Abstürze waren nicht zu verzeichnen. Bravo Revolution! Ein in jeder 
148] Hinsicht hervorragendes Stück Software! Durch Befragen von Personen erschließen Sie sich die Orte auf der 
Stadt- und Europakarte. 
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BAPHOMETS FLUCH 


Um die Durchsuchung durch die Ganoven zu überleben, sollten Sie 
die Schriftrolle beim Verlassen des Hotels nicht bei sich haben. 


Lochmarne/Irland (Savegame) 

- Gespräch mit Liam (Sie sind kein Polizist!) 

-im Pub mit allen sprechen (von links nach rechts) 

- als „Nicht-Freund” von Peagram bestellen Sie Bier und ein Zimmer 

- Fitzgerald weiß angeblich nichts 

-nach dem Gespräch mit dem Mönch —> Drahtschlinge vom Tisch, 
grünes Handtuch von der Theke 

- zurück zu Liam, nach dem Gespräch dann schnell zu Fitzgerald 

- ein Bier für den kleineren Typ an der Bar bringt die passende Aussa- 
ge, damit zu Fitzgerald, der zur Straße flüchtet 

- Schalter im Sicherungskasten vor dem Pub umlegen 

- im Pub Bier ganz austrinken —> Spülmaschine gibt den Geist auf 
Elektrikerausweis 

- hinter der Theke den Draht in den Stecker der Spülmaschine ein- 
führen —> Keller 

-Hebel an der Wand umlegen, nach oben und rausgehen, das große 
Gitter öffnen —> Licht 

- Sie finden im Keller Taschenlampe und Edelstein 

- Handtuch mit Wasserhahn durchnässen, nach oben und raus, zum 
Schloß 

- Fitzgerald durch den Mann ablenken lassen, auf den Heuwagen und 
mit Hilfe des Kanalschlüssels über die Mauer 

- dem Ziegenbock das Metallgestell in den Weg stellen und die Leiter 
hinunter 

- die Statue umkippen, wieder aufheben und die Löcher im Boden be- 
trachten 

- Gips vom Tisch in die Löcher, Handtuch auswringen, Abdruck in die 
Tafel links neben der Tür —> Montfacaun 


Nicoles Wohnung 
- Informationsaustausch und Studium der Papierrolle 


Musee Crune 
- Gespräch mit Lobineau (Edelstein, Streichholzbriefchen) 
- nochmalige Untersuchung des Dreibeins 


Hat sich die Leine im Gestell verheddert, ist der Weg zur Leiter frei. 


Schwer zu entdecken, aber sehr wichtig - eine Drahtschlinge und ein 
Handtuch. 
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[Gene Machine 
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PC ACTION N/936 


2079 


FAX 07182 - 2097! 


BAPHOMETS FLUCH 


Auf einen Blick: 

* Montfacaun/Police 

Hospital 

«Nicoles Wohnung 
/Musee Crune 

* Montfacaun 

* Villa De Vasconcel- 
los/Spanien (Save) 

* Marib/Syrien (Save) 

Fragen und 
Antworten 


- Gespräch mit dem Wachmann 
(Alarmsystem!), Versuch beim 
linken Fenster: aufkurbeln —> 
Vortrag 

- am Totempfahl rütteln, Untersu- 
chung des Sarkophags 


Montfacaun/Poste de Police 

-Gespräch mit dem faulen Ser- 
geanten 

- selbiges auf dem Revier mit Sergeant und Inspektor (Streichholz- 
briefchen) —> Adresse des Hospitals 

- telefonische Lagebesprechung mit Nicole 


Hospital 


Zeigen Sie der Frau den Ausweis und besorgen Sie sich später einen 
Assistenten, der die Patienten ablenkt. 


- an der Information Elektrikerausweis zeigen —> zu Marquets Station 

- Ärzte befragen —> linker Gang, Infos über das Hospital von einem 
Patienten 

- Stecker des Bohnergeräts herausziehen —> Arztkittel in der Abstell- 
kammer —> Gang ganz links zur Station J-2 

-in der Halle Gespräch mit dem Professor, der Benoir als Assistenten 
herausrückt 

- auf der Station muß Benoir den Blutdruck des Patienten messen, da- 
mit der Weg frei ist 

- Infos von Marquet kurz vor dessen Tod 


Nicoles Wohnung/Musee Crune 

- Infoaustausch mit Nicole 

- vor dem Museum —> Gespräch mit Andre, Fenster aufkurbeln und im 
Sarkophag verstecken 

- die Diebe überraschen, indem Sie den Totempfahl auf sie schubsen 

- Nicole schnappt sich das Dreibein 


Montfacaun 

- Jonglieren üben mit Hilfe des Clowns —> Wachtmeister macht abfäl- 
lige Bemerkung —> noch einmal jonglieren, woraufhin der Clown be- 
leidigt abzieht (roter Ball) 

- Kanaldeckel mit Schlüssel öffnen und runter 

- Kette mit der Winde auf dem Boot herunterlassen 

- mit dem Kanalschlüssel die Inschrift der rechten Wand lockerklopfen, 
um den Hebel umzulegen (mißlingt!) 

- die Windenkette am Hebel befestigen und die Kette hochkurbeln 

- am hinteren Ende des Gewölbes findet eine Geheimsitzung statt 


Hinter der Öffnung belauschen Sie erst eine Versammlung und 
erhalten später den Hinweis auf Syrien. 


PC ACTION n/36 


FRAGEN UND ANTWORTEN 
ee N _ 


O 
Ich finde manche Gegenstände nicht oder bekomme keine 
weiteren Einträge auf der Stadtkarte, wieso? 
Sie haben versäumt, sich diese Informationen zu erfragen. 
Sprechen Sie nochmal mit allen Personen, sprechen Sie sie auch auf 
die Gegenstände im Inventar an. 


Ich habe alles genau untersucht, komme aber nicht weiter. 
Wenn Sie das Lupe-Icon haben, gibt es zwei Möglichkeiten: rechte 
Maustaste = ansehen, linke Maustaste = untersuchen. 


Kann es sein, daß ich etwas Wesentliches an einem Ort vergessen 
und jetzt keinen Zugriff mehr auf diesen Ort habe? 

Nein. Wenn ein Ort auf Ihrer Karte nicht mehr zugänglich ist, dann 
gilt er als erledigt. Einzige Ausnahme: zum Ende des Spiels erhalten 
Sie nochmals Zugriff auf Spanien. 


Muß ich mich immer mit allen Personen über alles unterhalten? 
Nein, aber Sie sollten es tun, um keinen Hinweis zu verpassen. 


Kann George sterben? 

Ja, und zwar besteht Gefahr in Paris: Hotel, Montfacaun (Kanal) 
Spanien: Hunde, Löwenkopf (2. Besuch); Syrien: Plateau. 
———— 
- danach die Treppe hinunter, das Dreibein auf das Podest stellen und 
den Edelstein obendrauf —> Lichtschein schreibt den Namen Marib 


Nicoles Wohnung/Musee Crune 

- Berichterstattung 

- Deutung der Schriftrolle im Museum von Andre —> Adresse in 
Spanien 


Villa De Vasconcellos/Spanien (Savegame) 

- links am Haus vorbei und Blutdruckmeßgerät am Schlauch festklem- 
men, jetzt dem Gärtner ins Haus folgen, die Hunde am blauen Tor 
aufmerksam machen und hinter der Rüstung verstecken —> Gärtner 
zu den Hunden 

- Treppe hoch, mühseliges Gespräch mit der Gräfin —> Mausoleum 

- unter einer alten Schrift —> gläsernes Schachbrett (Inspektion!), 
Schachfiguren einsetzen, bei Schachmatt öffnet sich eine Nische —> 
Kelch 

- schnell zu Nicole, dann weiter nach Marib 


Marib/Syrien (Savegame) 

- Gespräch mit dem Kebabhändler Arto, dann zum Teppichhändler 

- durch das Streichholzbriefchen beim Teppichhändler Zugang zum 
Club Alamut 


Setzten Sie den roten König Schachmatt. 


| 
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PC GAMES testet für Sie! Unsere 
Experten verraten Ihnen, welche 
PC-Spiele Ihr Geld wert sind und 
welche nicht. 


Zusätzlich finden Sie auf der CD- 
ROM Monat für Monat eine um- 
fangreiche Auswahl an aktuellen 


Spieledemos, die Sie mit Hilfe der 
ausführlichen Anleitungen im Heft 
antesten können. 


Geniale 24 Seiten Komplettlö- 
sungen, Tips & Cheats zu brand- 
neuen PC-Spielen gibt.es außer- 
dem. Nicht zu vergessen auch die 


Exklusivreportagen aus USA, die 
Enthüllungen und Hintergrundinfos 
in den PC GAMES Specials. 


Der Preis? Sagenhafte DM 9,90 
monatlich für Heft und CD-ROM! 


Deutschlands großer Fachverlag für 
Computer- in Videospielemagazine. 


BAPHOMETS FLUCH 


Auf einen Blick: 


«Wer sagt wohin? 
+ Spielsteuerung 

« Montfacaun 
»Mus&e Crune 
*Baphomet ‘s Site 


-dort Ultar ansprechen und das 
Bild zeigen, noch kein Bull’s 
Head, da wie immer chronischer 
Geldmangel 

- außerhalb des Clubs Unterhal- 
tung mit Touristen und dem 
Händlerjungen Nejo, der den 
Kebabstand untersucht und eine 
Klobürste findet 

- Nejo auf Arto ansprechen und 


den Ball anbieten —> Spruch 

- nachdem Arto den Spruch vernommen hat, bekommen Sie wenig- 
stens die Klobürste von Nejo 

- damit zum Wirt im Club —> Schlüssel für die Toilette 

- die Klospülung abreißen, mit dem Schlüssel den Handtuchhalter öff- 
nen und das Handtuch stibitzen 

- bei Nejo die Katze streicheln und auf die Klingel drücken —> Ketten- 
reaktion 

- die Statue aufheben, mit dem Schminktuch polieren und für $ 50 an 
Touristen verkaufen 

- mit dem Geld zu Ultar —> Treffen am Truck, Handtuch als Keilriemen- 
ersatz —> Bull’s Head 

- Zweig abbrechen, das restliche Handtuch anknüpfen und diese Kon- 
struktion in der Felsspalte verankern 

- auf dem Plateau den Metallring in der kleinen Öffnung ziehen —> 
Felsentor 

- in der Höhle Untersuchung der Statue und Leiche (Linse) —> Verhör 
von Khan 


Eine harte Nuß: die Klobürste! Sprechen Sie mit allen Leuten, vor 
allem über den Kebabhändler, bis Sie die Bürste wirklich „sehen“ 
(rechte Maustaste). 


WER SAGT WOHIN? 


Während des Spiels erhalten Sie Adressen und Telefonnum- 
mern: 


€, 


Nicole - ansprechen = ihre Telefonnummer 
Hausmeister - Stoff zeigen = Telefonnummer des Schneiders 
Nicole - anrufen = ihre Adresse 
Nicole - Clownsnase zeigen = Adresse Kostümverleih 
Kostümverleiher - Foto + Taschentuch zeigen = Name des Killers 


Schneider - Name des Killers nennen = Adresse des Hotels 
Nicole - Schriftrolle ansehen = Adresse des Museums 
Sergeant - nach Marquet fragen = Adresse des Hospitals 
Nicole - von Geheimtreffen erzählen = Zugriff auf Syrien 
Andr& - Zugriff auf Spanien 
Andre - Zugriff auf Schottland 


PC ACTION N/936 


SPIELSTEUERUNG 


- Point & Click per Maus 


Spielsteuerung 


Optionen - Esc 
Zwischensequenzen - Space- 
abbrechen Taste 


Rede abbrechen 


- linke/rechte Maustaste 


Der Briefumschlag dient als Notizzettel - auf der Schriftrolle finden 
sich die einzelnen Puzzleteile, die es zu erforschen gilt. 


- alle Fragen wahrheitsgemäß beantworten, mit dem Buzzer Khan zu 
Boden schicken und das Plateau hinunterspringen 


Montfacaun 

- Unterhaltung mit dem Priester, Kelch zum Polieren geben 

- Inschrift auf dem Grabmal mit Statue vergleichen —> Schriftrolle 
- die Linse über die Rolle legen. Bild & Jahreszahl werden sichtbar 
- vom Priester Kelch wieder beschaffen 


Musee Crune 
- Andre erzählt über Baphomet und rückt eine Adresse heraus 


Baphomet’s Site 
- am Institut Nerval vom Wächter den Schlüssel für die Toilette fordern 


FNECOV 
—e u 


Durch die Schriftrolle wird im Fensterbild eine wichtige Jahreszahl 
sichtbar. 


GET READY TO SURVIVE 


DOMINZON 


DIE NEUE GENERATION DER ACTION-STRATGIE-SPIELE 


[WINDOWS 95, DIRECTX - TOPGUN-TECHNOLOGIE ] 
[ AUFLÖÜSUNGEN Von 640 x 480 Bıs 1280 x 1024, TAUSENDE voN FARBEN ] 
[ 25 MEGA-MISSIONENn UND LEVEL-EDITOR ] 


[ Bıs zu 8 SPIELER IM NETZWERK ODER ÜBER INTERNET] 


v n 
Visır us AT HTTP://wwwW.BMGINTERACTIVE.DE SEP TEN 
2er 


4 
7th LEVEL wınpows 95 ED-ROM BMdG 


INTERACTIVE 


E32 ELETI ==] BAPHOMETS FLUCH 


Auf einen Blick: - mit Hilfe der Seife einen Abdruck 


£ * Villa De Vasconcel- vom Schlüssel nehmen, den Gips 
( u In’ 
Baphemels Fluch 


los/Spanien (Save- 
game) 

+ Bannockburn/ 
Schottland (Save- 
game) 

«Baphomet Online 


in die Form drücken und unter 
einen Wassertropfen halten —> 
eigener Schlüssel 

- dem Wärter den Schlüsselbund 
zurückgeben, die Treppe hoch 

- nachdem der Arbeiter Sie nicht 
an den Farbeimer gelassen hat, 
rufen Sie Nicole an 

- zurück zum Arbeiter, den Anruf vorgaukeln und schnell den Gips- 
Schlüssel in den Farbeimer tauchen 

- den Thermostat an der Wand untersuchen und den Wärter darauf an- 
sprechen 

- die Heizung auf „kalt“ drehen 

- nach kurzer Zeit zieht der Knabe seine Handschuhe an, dann noch 
einmal den Schlüssel für die Toilette geben lassen 

- auf der Toilette Original und Fälschung vertauschen, den Schlüssel- 
bund zurückgeben und erneut Nicole anrufen 

- mit dem gemeinsamen Plan wird der Wärter weggeschafft, und der 
Weg zum Ausgrabungsraum ist frei 

- der Kelch wird auf das Bodenmuster gestellt —> eine Kirche 

- jetzt kann der Kelch zurückgebracht werden 


Villa De Vasconcellos/Spanien (Savegame) 

- mit dem kleinen Spiegel aus dem Arbeitsraum geht es hoch zur 
Gräfin 

- der Kelch wird zurückgegeben, dann noch einmal das Mausoleum 
besucht 

- mit Hilfe des Stabes wird dort das Fenster geschlossen 

- das Taschentuch am Stab befestigen, an der kleinen Kerze entzünden 
und die große damit anstecken 

- wenig später gibt die Kerze die fehlende Schachfigur preis 


Stecken Sie die große Kerze an - sie verbirgt den Schlüssel zur 
Gewölbetür. 


PC ACTION n/36 


Über das Dach gelangen Sie 
zur rettenden Notbremse. 


- die Bibel vom Pult der Grä- 
fin bringen und die Bibel- 
zitate lesen 

-Lopez weiß den Weg zum 
Brunnen 

- ein brauchbarer Zweig fin- 
det sich neben dem Fenster zum Arbeitsraum 

-in den Brunnen abseilen, am Löwenkopf an einem Zahn ziehen und 
schnell zur Seite springen 

- mit dem Spiegel das Licht vom Brunnenschacht auf die dunkle Tür 
lenken, die sich jetzt mit der Schachfigur öffnen läßt 

- zurück wird Nicole und Andre über den Fund Bericht erstattet, Nicole 
folgt Ihnen nach Schottland 


Bannockburn/Schottland (Savegame) 

- im Zug verlassen Sie das Abteil nach links, bis Guido auftaucht 

- schnell zurücklaufen, doch Nicole ist verschwunden 

- im Abteil mit den zwei Typen mit dem linken reden, das Fenster öff- 
nen und auf das Dach steigen 

- nach rechts laufen und wieder hinunter in den Gepäckwagen klet- 
tern, wo Nicole und Kahn schon warten 

- schnell die Notbremse ziehen und mit Nicole verschwinden 

- an der Kirchenruine (Windows-Savegame) steigen Sie den Turm hoch 

- die Kurbel bricht ab, sobald Sie daran drehen 

- das kleine Zahnrad aus der Halterung entfernen und den Boden un- 
tersuchen, was ein weiteres Zahnrad zutagefördert 

- beide Zahnräder, dann die Kurbel vorsichtig in die Statue einsetzen, 
womit sich dann die Tür zur Krypta öffnen läßt, die offenbar mit 
Schießpulver angefüllt wurde 

- zum Durchgang schleichen, wo Sie Zeuge einer Zeremonie werden 

-jetzt eine Kerzenfackel von der Wand reißen und schnell auf das 
Schießpulver werfen 

- rennen Sie zusammen mit Nicole um Ihr Leben 

Andrea von der Ohe 


o |BAPHOMET ONLINE 


GO Gamers Forum 
- Tips & Tricks von Usern 


Il Compuserve: 


Internet: 


ID 101636,1650 (Andrea) 


http://www.vie.co.uk/vie 
Virgin Interactive 
- Produktinformationen 


Hintline: 0 40 / 39 11 13 (Virgin) 
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|SPIELETI ZSIDER PLANER 2 (TEIL)) 


«Das Personal 
* Personaldaten 
«Autovermietung 


Wow! Mit dieser Wi- 
Sim hat Greenwood 
auch echten Ökono- 


men eine ernstzunehmende Aufgabe ge- 
stellt. Damit Sie zu denjenigen gehören, die 
beim Planer 2 voll durchblicken, hat Green- 
wood-Mitbegründer und Programmierer Hol- 
ger Dickmann exklusiv für PC Action die be- 
sten Strategien zu Papier gebracht. Im er- 
sten Teil unserer Komplettlösung finden Sie 


das Einstiegs-Tutorial. 


rundlage für jedes Spiel 
(5 sind die Verwaltungsge- 

bäude in den Städten. Die- 
se können durch einen Immobili- 
enmakler angemietet werden. Al- 
le Mietverträge laufen 5 Jahre 
und werden automatisch verlän- 
gert, wenn keine Kündigung er- 
folgt. Für den Bereich Autover- 
mietung benötigen Sie zusätzlich 
Service-Stationen in der Stadt. 
Diese vermittelt Ihnen auch der 
Immobilienmakler. Maximal fünf 
Stationen können je Stadt ange- 
mietet werden, wenn genügend 
in der Stadt vorhanden sind. Die 
Mietverträge der Service-Statio- 
nen müssen verlängert werden, 
ansonsten kann die Service-Sta- 
tion nicht mehr von Ihnen ge- 
nutzt werden. Zu Spielbeginn ha- 
ben Sie noch Privatgeld, das Sie 
investieren können. Gehen Sie 
zur örtlichen Germania-Bank und 
zahlen Sie es dort ein. Vergessen 
Sie nicht, ein Privatdepnt 
bei der Bank zu 


Viel Spaß damit! 


eröffnen. Sie können so später 
über die Online-Bank an Ihrem 
Büro-Computer Geld vom Fest- 
geldkonto auf das Firmenkonto 
überweisen. Als nächstes steht 
ein Besuch beim Mercedes-Händ- 
ler in der Stadt an. Dort ange- 
kommen, müssen Sie die wichtig- 
ste Entscheidung fällen: In wel- 
chem Bereich möchten Sie spie- 
len? Denn nicht jedes Fahrzeug 
kann für jeden Bereich einge- 
setzt werden. In den folgenden 
Aufstellungen erhalten Sie einen 
Überblick über das allgemeine 
Personal, das Bereichspersonal 
und die Fahrzeugeinsatzgebiete. 


DAS PERSONAL 

Die Raumpflegerin: 

Sie reinigt Ihr Verwaltungs- 
gebäude. Ist Ihr 
Verwaltungs- 
gebäude 
sehr 


Wenn Sie in den USA ein Spiel beginnen, müssen Sie beachten, alle 
Preise rund 40% unter Deutschland-Niveau zu kalkulieren. 


verdreckt, so wirkt sich das auf 
Ihr Firmenimage aus. Jede(r) 
Angestellte erzeugt Abfall, wenn 
er vor Ort arbeitet. Als richtige 
“Dreckschleudern’ entpuppen 
sich die KFZ-Mechaniker und die 
Manager. Raumpflegerinnen wer- 
den nicht benötigt, wenn der 
Spieldetailgrad mit ‘keine Spiel- 
details’ gewählt wurde. 

Die Telefonistin: 

Jeder Anruf, der für Sie eingeht, 
wird festgehalten. Ist die Telefo- 
nistin nicht allzu fähig, so vergißt 
Sie schon einmal den einen oder 
anderen Anruf. Beschäftigen Sie 
später Disponenten, eine Marke- 
tingleiterin, einen Personalchef 


oder Manager, so wird sich eine 
unterbesetzte Telefonzentrale ne- 
gativ auf die Fähigkeiten der An- 
gestellten auswirken, da sie nicht 
richtig arbeiten können. 

Der KFZ-Mechaniker: 

Er repariert die defekten Fahrzeu- 
ge und führt Inspektionen in der 
Werkstatt durch. Im Gegensatz 
zum ersten Teil können mehrere 
KFZ-Mechaniker beschäftigt wer- 
den. Für ca. 50 Fahrzeuge wird je- 
weils ein KFZ-Mechaniker im 
Durchschnitt benötigt. 

Der Personalchef: 

Im ersten Teil war er unkündbar, 
im zweiten Teil ist er nicht direkt 
von Anfang an dabei. Die Ur- 


Zur schnelleren Navigation im Hauptgebäude sollten Sie auf jeden 
Fall das Quickmenü in der Bildmitte benutzen. 


laubsplanung, Einstellungen, Ent- 
lassungen und Fortbildungen 
werden von ihm auf Wunsch je 
Angestelltenart in maximal fünf 
Städten verwaltet. Der Personal- 
chef rechnet sich erst ab einer 
Firmengröße von ca. 20 Ange- 
stellten. Die Manager und die 
Marketingleiterin werden nicht 
von ihm kontrolliert. 

Die Marketingleiterin: 

Sie übernimmt auf Wunsch die 
Buchung der Anzeigen in den Me- 
dien. Stellen Sie Ihre Werbe-Etats 
je Geschäftsbereich zur Verfü- 
gung, und sie begibt sich an die 
Arbeit. Eine Marketingleiterin 
lohnt sich erst, wenn Sie an ei- 
nem anderen Standort tätig sind 
und diese Arbeit nicht mehr sel- 
ber erledigen möchten. 


PERSONALDATEN 

Die wichtigste Eigenschaft eines 
Angestellten ist seine Arbeitsqua- 
lität. Diese reicht von ungenü- 
gend, sehr schlecht, schlecht, un- 
zureichend, ausreichend, befrie- 
digend, gut, sehr gut, ausge- 
zeichnet bis hervorragend. 
Schlechte Fahrer verursachen 
mehr Unfälle, schlechte Dispo- 
nenten benötigen mehr Zeit für 
ihre Arbeit, schlechte Telefoni- 
stinnen vergessen wichtige Anru- 
fe, schlechte Lagerarbeiter kön- 
nen nur wenig Ware aus dem La- 
ger in das Fahrzeug verladen, etc. 


MULTIS(®)FT 


Inhaber Uwe Florenz 


Bestelltelefon: 
03762/6004 
FAX 03762/6016 


Mind, 

iM 1AZ Abrams * 
Kingdom ol Magic 
Lands ol Lore 2° 
Master ol Orion 2 * 
Master ol Magie 
Mech Warrior 2 


| |Sonstiges 

|| ARAL Deutschl, od.Europe 6990 
Ikarus Engl. Span.od.lal, 35.90 
Ikarus Translate Pro 
Geo Route (Win) 
Erlebnis Mensch 
Meyer. Wie lunktioniert das 125.90 


Eine kurze Geschichte d.Zeit 89.90 


Silent Hunter 
STORM." 


Syndicate Wars * 
Terra Novo - Strike Force 


EREEFER 
BEERESE 


Zubehör] 
Alla Twin 3990 
Diamond ish apaugg 21530 
Thrustmaster 


88388 


XLAction Joyst 69.90 
|. Grand Prix Lenkrad 185.90 
| NEU Sony Playstation 389. 
Spiele ab 79.90 


aeszg 


Nicht zu vergessen ist, daß alle 
Angestellten bereits mit 65 Jah- 
ren in Rente gehen. Je länger ein 
Angestellter bei Ihnen arbeitet, 
desto höher ist die Chance, daß 
er seine Arbeitsqualität verbes- 
sern kann. 


War 2 
Woodruli and Ihe Schn. 


z 
Zork Nemesis 


Einige Spiele bei Drucklegung 
noch nicht lieferbar * 


AUTOVERMIETUNG Nove®o"* 24h Order-Service 
Die Autovermietung gehört zu den er © ®i) Tel 0 2541/98 14 89 
leichteren Spielen von ‘Der Planer Postfach 1121 sb » Ba 025 pi iz z 5 
2’. Sie kümmern sich um die Fahr- A831 Coosiokt [Bf ax 0.254 4 
zeugbeschaffung, die Preisfestle- 
CD-Rom FS5 Designer 20 
gung etc., und der Computer be- Absolute Pinball DV42.90 FSS Scenry Kanarische Inseln 
Ar a » Anenite DV7300 Gene Machne 
rechnet für Sie die Kunden, die Ih- Airbus 2 DV7690 Gene Wars 
2 E Akte Pandora DV7590* Gallen Gate Killer 
re Fahrzeuge mieten wollen. Eine Allen Incident DV50,90  Hardline 
Br 2 er Alen Tnlogy, DABISO  HeartfDarknese DV 3.00% 
wichtige Aufstellung finden Sie im Devoid DAB40  Hind DAB1.0 
En; ATF Natofighters Data Disk DVABSO  Lighihause DV 83.008 
Managerbüro im Aktenschrank. Aurael s Tear DV6890  Linksls DA7a.20 
Bas Baphomet s Fluch DV73.90 Lost Files of Sherlock Halmes 2DV 79.904 
Mögliche Fahrzeuge: alle PKWs, al- Battle Cruiser JOODAD. DVS990x Magie Ihe Gathering Dv 70.90 
g Battle Ground Ardennes DV6880 Master ofOrion 2 DV 4.90% 
le Busse- und Kleinbusse und Battle Ground Getthysburgh OV6890 __Mechwarnor 2-Mercanaries DA 81.90 
Battle Ground Stich Dvras 
Transporter, fast alle LKWs. Bertuß 2 ov5490% | Eröffnungsangebote: 
Blood & Magie DaTa80 | „nr. 
Personal: Chaos Overorde(W85) ov7as0 | CC 2-Red Alert IV 84.90 
Chessmaster 5000 DVsB.90 a 
Die Service-Angestellten: CMIWar General (DosWBS) wovroso | Dungeon Keeper DV 71,90 
: Be = a Cimbsation 2 DV 78.0 7 DV 670 
Sie arbeiten in den Service-Statio- Erneute EUR r ven Ey Eian 
ybena 2 2 “rusade: 2x 
nen und versuchen, Ihre Fahrzeu- Cpberstorm (W85) DaTas0 SET ö 
£ 2 Daggertat DV 73.80x 
ge an die Kunden zu vermieten. Das Schwarze Auge 3 DV3600 Normalty Dv 7320 
> Deachne DA 30.90 Offensive SO4-AvB-Bayern jeDV 89.80 
Beschwerden der Kunden über Der Planer 2 DVE9S0 Orianburger DV 72.90x 
ee Der Produzent DV7390  Paximpena 2 Dv 77.00 
eventuelle Mißstände werden Destruction Derby 2 DVS8.0x  Peiko Dvo7.00 
HN Fe x Diablo (WS) DV78.00x _ Phantasmagona 2 Dva7o0 
schriftlich an Sie weitergeleitet. Die Fugger 2 DV7480 Privater 2.TheDarkening DV 78.00% 
: z a Die Hard Trilogy DVT3.0  Riddie olMaster Lu Dv72.00 
Sie erhalten die Post im Manager- Die Siedier 2 DVSB90 Ripper dv 70 
5 z Discworla 2 DV7a00  STORM ov 72.00 
büro der Autovermietung. Eisabeih ! DAS40  Sanıe pc DA 52.90x 
RR FI Grand Prix 2 DVA120 Syndicate Wars Dv 78.00x 
Die Reinigungskraft: Fi Manager 96 DVE990 ThreeShulsofihe Toter DV 76.90 
e = Fable DV7a80 Time Commando Dvr2.00 
Die Kunden möchten gerne nur Fantasy General DV68.90 Tomb Raider DV 64 90x 
x E Fweigha DASG20  Vitua Fighter DA 59,00 
100% saubere Autos mieten. Die Bestelan Sie unser Gesamtprogramm kostenlos! «Imum vorbehalten-Preishils nur solange Vorrat reicht! 
FR # 1@ | | Versanstonten inand Nachnamhe (Post © GP) 9,50DMVorkasse (Bankeinzug/Euroscheck) + 9DM Versandk 
Reinigungskräfte säubern die | | Auans mr Vorsasse + 20DM Versand - Windestbestenwert J00M_ Ab 250DM Bestehen Im and immer 
E Vercanskosienfiei Bei Annahmevarweigerung berechnen wı eine Koslenpauschale von 30DM! 
Fahrzeuge, wenn sie wieder abge- Expresszustelung 3 Anfrage. Keine Hafung für Kompatiiität der Spiele oder Zubehörteile Nur 
er 2 Sicheinatskartonage! Es gelten unsere AGB Ale Preisisien verlieren hr Gütigkeit Bei Order vor 1BUhr 
geben werden. Reinigungskräfte Auskefenung noch am gleichen Tag! Vorbestellungen nur schriflich! Rankeverbindung Volksbank Coesfeid 
BL2 40163123 K1.541453601 ABHOLUNG MÖGLICH 


werden nicht benötigt, wenn der 
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ISPIELET! SS] DER PLANER 2 (TEIL)) 


Auf einen Blick: 


+ Stadtrundfahrten 

* Werttransporte 

* Autovermietung - 
Bodyguard-Service 

+Spedition 


Spieldetailgrad mit 'keine Spielde- 
tails’ gewählt wurde. 


STADTRUNDFAHRTEN 

Die Stadtrundfahrten gehören 
auch zu den leichteren Spielen 
von ‘Der Planer 2’. Sie kümmern 
sich um die Fahrzeugbeschaf- 
fung, die Preisfestlegung, die 
Verkehrsämter und Reisebüros 
etc., und der Computer berech- 
net für Sie die Touristen, die mit 
Ihren Bussen mitfahren. 
wichtige Aufstellung finden Sie 
Managerbüro im Akten- 
schrank. 

Mögliche Fahrzeuge: der Klein- 
bus mit neun Sitzplätzen und der 
Reisebus mit 33 Sitzplätzen. 
Personal: 

Der Busfahrer: 

Er lenkt den Bus und chauffiert 
die Touristen zu den Sehenswür- 
digkeiten. 

Die Reiseleiterin: 

Sie erklärt den Touristen die Se- 
henswürdigkeiten. Fällt sie we- 
gen Krankheit aus und Sie haben 
die Actionsequenzen aktiviert, so 
sind Sie als Spieler am Zuge. Per 
Multiple Choice erhalten Sie 
mehrere mögliche Erklärungen je 
Sehenswürdigkeit. Wählen Sie 
die richtige, so steigt Ihr Image 
vor Ort. 


Eine 


im 


WERTTRANSPORTE 

Die Werttransporte sind in der 
mittleren Spielkategorie anzusie- 
deln. Sie erhalten Aufträge, die 
ausgeführt werden müssen. 
Mögliche Fahrzeuge: Der Wert- 
transporter. 

Personal: 

Der Werttransportfahrer: 

Er fährt den Werttransporter. Je- 
der Fahrer kann maximal 480 Mi- 
nuten am Tag eingesetzt werden. 
Der Werttransportbeifahrer: 

Er ist zur Sicherheit mit dabei. 
Wird Ihr Werttransporter über- 
fallen und Sie haben die Actions- 
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Beim Händler gekaufte Autos 
können Sie nur mit Verlust wie- 
der loswerden. Der Laptop hilft! 


equenzen aktiviert, so sind Sie 
als Spieler am Zuge. Verteidigen 
Sie Ihre wertvolle Fracht und er- 
ledigen Sie mit dem Betäubungs- 
abwehrsystem Ihre Angreifer, bis 
die Polizei eintrifft. Achten Sie 
darauf, daß Ihr Werttransport- 
beifahrer einen Waffenschein be- 
sitzt. Er kann ihn sonst durch ei- 
ne Fortbildung erwerben. 

Der Disponent: 

Auf Wunsch registriert er die ein- 
gehenden Aufträge oder versen- 
det die Fahrzeuge mit Aufträgen. 


AUTOVERMIETUNG & 
BODYGUARD-SERVICE 

Dieser Bereich ist auch in der 
mittleren Spielkategorie anzusie- 
deln. Sie erhalten Aufträge, die 
ausgeführt werden müssen, 
Mögliche Fahrzeuge: Mercedes 
S-Klasse ‘Spezial’. 

Personal: 

Der Chauffeur: 

Er fährt den Star zum gewünsch- 
ten Ort. 

Der Bodyguard: 

Er ist zur Sicherheit auf Wunsch 
mit dabei. Benötigt der Auftrag 
keinen Bodyguard und sie 
schicken trotzdem einen mit, so 
freut das den Kunden, und Ihr 
Image steigt vor Ort. Achten Sie 
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Bei Werttransportüberfällen greifen Sie selbst zum Betäubungsge- 
wehr. Achten Sie besonders auf Mauervorsprünge! 


darauf, daß Ihr Bodyguard einen 
Waffenschein besitzt. Er kann 
ihn sonst durch eine Fortbildung 
erwerben. 

Der Disponent: 

Auf Wunsch registriert er die ein- 
gehenden Aufträge oder versen- 
det die Fahrzeuge mit Aufträgen. 


SPEDITION 

Hierauf haben Sie wahrscheinlich 
schon gewartet. Die Spedition ist 
in der oberen Spielkategorie an- 
gesiedelt. Sie erhalten detaillier- 
te Aufträge, die ausgeführt wer- 
den können. Die Waren müssen 
von einer Stadt zum Zielort ge- 
bracht werden. 

Mögliche Fahrzeuge: Kleintrans- 
porter und Anhänger, alle Glie- 
derzugmaschinen und Anhänger, 
alle Sattelzugmaschinen und 
Sattelauflieger. 


Personal: 


Der Speditions-Fahrer: 

Er lenkt das jeweilige Fahrzeug. 
Ein ADR-Schein ist für Gefahren- 
guttransporte erforderlich. Die- 
ser kann durch Fortbildung er- 
worben werden. 

Der Disponent: 

Auf Wunsch registriert er die ein- 
gehenden Aufträge je Transport- 
art oder versendet die diversen 
Fahrzeuge mit Aufträgen. Der 
Versand per Eisenbahn, Schiff 
oder Flugzeug wird auch von ihm 
übernommen. 

Der Lagerarbeiter: 

Er wird benötigt, wenn der Dis- 
ponent Fahrzeuge versenden 
möchte. Ein hervorragender La- 
gerarbeiter kann 800 FE Ware je 
Stunde verladen, ein ungenügen- 
der nur 80 FE. 


November 
Revolution! 


schon am 16. Oktober 


NEU! Noch aktueller: Erscheinungstag 14 Tage 
vorverlegt!Wehr Top-News, noch heißer durch extrem 
kurzen Redaktionsschluß! 


NEU! Hoch übersichtlicher und lesefreundlicher! 
Mit cleverem Inrfosystem für jedes Thema. 


NEU! Noch userorientierter! Der Ratgeber im Fl- 
Alltag! Sachkundige, verständliche und außergewöhn- 
liche Lösungswege für Ihre Probleme! 


! Noch bessere indiviäuellere Kaufberatung. 
Genaueste Analyse des larktangebotes im großen 
Extrateil! 


Wir testen transparent und schonungslos unabhängig 


Auf einen Blick: 


* Kurierdienst 
+» Autovermietung - 
Tips & Tricks 


KURIERDIENST 

Der Kurierdienst ist der schwierig- 
ste Teil des Spiels. Sie benötigen 
mindestens zwei Verwaltungen in 
verschiedenen Städten. Sie erhal- 
ten einfache Aufträge, die auf- 
wendig ausgeführt werden müs- 
sen. Die Waren müssen von der 
Startstadt in die Zielstadt beför- 
dert werden und müssen ansch- 
ließend noch ausgeliefert werden. 
Mögliche Fahrzeuge: 
Kleintransporter und Anhänger, 
alle Pritschen-Gliederzugmaschi- 
nen und Pritschen-Anhänger, die 
normale Sattelzugmaschine und 
der Pritschen-Sattelauflieger in 
verschiedenen Ausführungen. 
Personal: 

Der Kurierdienst-Fahrer: 

Er lenkt das jeweilige Fahrzeug. 
Der Disponent: 

Auf Wunsch registriert er die ein- 
gehenden Aufträge oder versen- 
det die diversen Fahrzeuge mit 
Aufträgen. Der Versand per Eisen- 
bahn, Schiff oder Flugzeug wird 
auch von ihm übernommen. Wich- 
tig: Die Auslieferung der Ware 
kann nur vom Disponenten ausge- 
führt werden! 

Der Lagerarbeiter: 

Er wird benötigt, wenn der Dispo- 
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nent Fahrzeuge versenden möch- 
te. 

AUTOVERMIETUNG - 

TIPS & TRICKS 

(Spielstände auf der 

PC Action CD-ROM) 

Beste Standorte: 

New York, Miami, Philadelphia, 
London, Madrid, Barcelona, Sevil- 
la, Malaga, Berlin, Hamburg, 
Bonn, Frankfurt am Main, Mün- 
chen, Stuttgart, Köln, Paris, Nizza, 
Lissabon, Wien, Bern, Lausanne, 
Rom, Dublin, Kopenhagen, Oslo, 
Stockholm, Helsinki, Amsterdam, 
Brüssel, Luxemburg. Gute Stan- 
dorte können natürlich auch ge- 
wählt werden. 
Voraussetzungen 

Für die Autovermietung benötigen 
Sie ein Verwaltungsgebäude und 
mindestens eine Service-Station in 
einer Stadt. Die Service-Angestell- 
ten betreuen Ihre Kunden, die Rei- 
nigungskräfte säubern die Fahr- 
zeuge, wenn sie abgegeben wer- 
den. Die Kunden kommen stünd- 
lich in die Service-Stationen. Je 
mehr Service-Stationen im Stadt- 
gebiet angemietet sind, desto 
mehr Kunden kommen, um Fahr- 
zeuge anzumieten. Privatpersonen 
bezahlen den vollen Preis, Firmen- 
angestellte möchten gerne einen 
Rabatt für die jeweilige Firma ha- 
ben, ansonsten schauen sie zuerst 
bei der Konkurrenz nach und mie- 
ten eventuell dort ein Fahrzeug. 
Den Firmenrabatt können Sie über 
den Computer für jede Fahrzeug- 
Klasse festlegen. Bonuspunkte 
gibt es bei den Firmenkunden in 
folgenden Staffeln: 1 - 10% Ra- 


Typ S303HD,ZI3 KU, 36 Liter Hubraum, 33 Sitzplätze. 
Zusätzlich mögliche Ausstattung 
Klimaanlage und Raum-Sprechanlage mit Mikrofon. 
Einsatzmöglichkeiten Autoverm und Stadtrundfahrten. 
Kaufpreis:564617000.00 il 


Der Reisebus ist unerläßlich, wenn Sie Stadtrundfahrten anbieten 
wollen. Das große Modell ist letztlich lukrativer. 
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batt, 11 - 25% Rabatt, 26 - 50% 
Rabatt, 51 - 70% Rabatt, 71 - 99% 
Rabatt. Wird kein Firmenrabatt ge- 
währt, so gibt es einen Malus. 
Finanzielles 

Für alle Fahrzeug-Klassen sind zu 
Spielbeginn durchschnittliche 
Preise deutscher Autovermietungs- 
firmen eingetragen, in Fremdlän- 
dern natürlich in der jeweiligen 
Landeswährung. Hierbei ist zu be- 
achten, daß in dieser Simulation 
Deutschland vom Geldwert her ge- 
sehen der Nullpunkt ist. Der Geld- 
wert entspricht der Kaufkraft der 
Einwohner jedes Landes. Hierbei 
wird das mögliche Gehalt berück- 
sichtigt, daß in verschiedenen Be- 
rufen erzielt werden kann. 
Deutschland ist somit bekannt für 
hohe Löhne, Polen für Niedriglöh- 
ne. Dies bedeutet, daß die Deut- 
schen mehr Geld für etwas ausge- 
ben können als Ihre Nachbarn, in 
diesem Beispiel die Polen. Die vor- 
eingestellten Preise können also 
in Deutschland realisiert werden. 
Die USA haben z. B. geldwert- 
mäßig einen Abschlag von ca. 
40%. Dies bedeutet, daß alle vor- 
eingestellten Preise um ca. 40% 
gesenkt werden müssen, damit die 
Autovermietung anläuft. Um die 
Preise festzulegen, kann das Kal- 
kulationsmenü im Computer ge- 
nutzt werden. Sie können die 
Fahrzeug-Klasse einstellen, die 
Nutzungsdauer der Fahrzeuge in 
Monaten, die Vermietquote und 
den Gewinnaufschlag. Haben Sie 
bereits Fahrzeuge erworben und 
sind diese schon angeliefert wor- 
den, so werden statistische Mittel- 


werte der jeweiligen Kaufpreise 
herangezogen. Fehlt eine Fahr- 
zeugart, so wird der Listenpreis 
des jeweiligen Fahrzeugs herange- 
zogen. Durch die Einstellungen 
werden die ermittelten Vermiet- 
preise angezeigt. Bei Bedarf kön- 
nen diese übertragen werden. 
Wird auf einer höheren Spielde- 
tailstufe gespielt, so können für 
jede Unterklasse individuell Ab- 
bzw. Zuschläge auf die errechne- 
ten Preise kalkuliert und einge- 
stellt werden. Beispiel PKW: Sie 
kalkulieren die Vermietpreise, 
anschließend legen Sie die Ab- 
bzw. Zuschläge der jeweiligen Un- 
terklassen fest, z. B. C-Klasse - 
10%, S-Klasse +25% etc. Es ist so- 
mit also möglich, die C-Klasse z. B, 
ins Angebot zu setzen, indem der 
Abschlag auf -50% festgelegt 


Die C-Klasse ist die Basis für eine 
gute Autovermietung. 


Der Kleintransporter wird auch 
von Privatpersonen gemietet. 


al 


Nur eine qualitativ hervorragende Arbeitskraft in der Telefonzentra- 
le sorgt dafür, daß Sie keine wichtigen Termine verpassen. 


Auf einen Blick: 


+ Stadtrundfahrten - 
Tips & Tricks 


wird. Grundsätzlich gilt, daß die 
PKW am besten vermietet werden. 
Sie sind auch von der Anschaffung 
her gesehen am günstigsten. Auch 
Kleintransporter werden schon 
einmal von Privatpersonen für den 
Umzug angemietet oder ein Soft- 
warehaus mietet einen Kleintrans- 
porter, um Computerspiele zum 
Distributor zu bringen. LKW und 
LKW-Anhänger werden eher selten 
vermietet, genauso wie die Busse. 


Der Service muß stimmen 

Bei allen Fahrzeugen sollte es sich 
um Neufahrzeuge handeln, die 
nicht älter als zwei Jahre sind. Als 
Sonderausstattung sollte mög- 
lichst alles zur Verfügung stehen. 
Es kann sonst zu Service-Verlusten 
und Image-Verlusten kommen. Der 
Service vor Ort, den Sie dem Infor- 
mationsmenü im Computer ent- 
nehmen können, stellt nicht den 
Service Ihrer Service-Angestellten 
dar, sondern gibt die Kundenzu- 
friedenheit bezüglich Ihres Ange- 
bots an. Denn Ihre Kunden möch- 
ten, wenn Sie Ihre Service-Station 
betreten, grundsätzlich alle Fahr- 
zeugarten anmieten können. Gibt 
es Beschwerden, so erhalten Sie 
diese schriftlich. Schauen Sie ab 
und zu in die Post im Manager- 
büro. Es ist aber möglich, dem 
Kunden zu suggerieren, daß er bei 
Ihnen nur PKW anmieten kann. 
Dies können Sie durch eine Werbe- 
kampagne im Marketingbüro errei- 
chen, indem Sie Detailwerbung für 
die Autovermietung im Bereich der 
PKW schalten. Doch wie kontrollie- 
ren Sie den Vermietvorgang? Die 
erste Möglichkeit besteht darin, 
daß Sie ab und zu in den Fuhrpark 
schauen. Stehen Fahrzeuge her- 
um, so sind sie nicht vermietet. Ei- 
nen detaillierten Aufschluß über 
die aktuelle Lage erhalten Sie im 
Aktenschrank des Managerbüros. 
Bis zum 10. jeden Monats ist eine 
Anmietung eines Fahrzeugs für ei- 
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nen kompletten Monat möglich. 
Haben Sie weitere Standorte im 
Land, so wird vielleicht das Ziel 
diese Stadt sein, ansonsten wird 
das Fahrzeug für ‘vor Ort’ ange- 
mietet. Jeden Montag kommen 
Kunden, die ein Fahrzeug gerne 
für eine Woche anmieten möchten. 
Donnerstags, freitags und sams- 
tags ist ein beliebter Zeitpunkt, 
um ein Fahrzeug fürs Wochenende 
anzumieten. Dann gibt es natür- 
lich noch die Kunden, die ein 
Fahrzeug für einen oder mehrere 
Tage anmieten möchten. Ihre Ser- 
vice-Angestellten vermieten nur 
Fahrzeuge, die zu 100% sauber 
sind, mindestens einen Zustand 
von 98% haben und deren Kilome- 
terstand unterhalb des Inspekti- 
onswertes liegen. Wenn Sie keine 
Vollkaskoversicherung für Ihre 
Mietfahrzeuge anbieten, so erhal- 
ten Sie beim jeweiligen Kunden ei- 
nen Malus. Für LKW, Busse und 
LKW-Anhänger ist in Deutschland 
eine begrenzte Kilometerzahl gän- 
gig. Bedenken Sie nur, daß der 
Kunde auf den Vermietpreis diese 
Zusatzgebühren zahlen muß. 
Wenn er dies nicht kann, so mietet 
er das Fahrzeug nicht. Sie können 
davon ausgehen, daß die vorein- 
gestellten Werte nicht dem jeweili- 
gen Markt entsprechen und ent- 
sprechend zu ändern sind. Instal- 
lieren Sie doch aus Spaß die auf 
dieser PC Action CD-ROM beilie- 
genden Spielstände und laden Sie 
den Spielstand ‘SPEZI1'. Sie wer- 
den sehen, es gibt viel zu tun...Für 
Anfänger liegt der Spielstand TU- 
TORIA1’ bei. Hinweis: Sollten Sie 
Österreicher, Schweizer oder son- 
stiger Staatsbürger sein, so kön- 
nen Sie wahrscheinlich nicht allzu- 
viel mit der DM als Hauptwährung 
im Spiel anfangen. Sie können im 
Computer unter ‘Optionen’ auf der 
zweiten Seite das Währungsland 
entsprechend Ihren Wünschen 
abändern. 


STADTRUNDFAHRTEN - 
TIPS & TRICKS 

Beste Standorte: 

New York, Miami, London, Madrid, 
Barcelona, Malaga, München, Se- 
villa, Paris, Nizza, Lissabon, Wien, 
Salzburg, Bern, Luzern, Rom, Mai- 
land, Venedig, Florenz, Warschau, 
Kattowitz, Danzig, Breslau, Prag, 


Wir empfehlen Ihnen, Ihre erste 
Firma in Deutschland aufzubau- 
en. Komplizierte Währungsdiffe- 
renzen tauchen dann nicht auf. 
Budapest, Szeged, Dublin, Kopen- 
hagen, Oslo, Lillehammer, Stock- 
holm, Göteborg, Helsinki, Amster- 
dam, Den Haag, Nimwegen, Brüs- 
sel, Antwerpen, Lüttich, Luxem- 
burg 


So geht's! 

Für die Stadtrundfahrten benöti- 
gen Sie nur ein Verwaltungsgebäu- 
de in einer Stadt. Über das örtli- 
che Fremdenverkehrsamt können 
Sie gegen eine Gebühr Touristen 
aus aller Welt vermitteln lassen. 
Das lukrative Geschäft liegt aller- 
dings bei den Reisebüros. Die Tou- 
risten buchen Ihre Rundfahrten, 
wenn die Zielstadt innerhalb von 
1000 km zu Lande erreichbar ist. 
Dies bedeutet folgendes: Sie ha- 
ben ein Reiseunternehmen in Spa- 
nien. Die Touristen werden über 
das Fremdenverkehrsamt vor Ort 
vermittelt. Doch viele Spanier kön- 
nen Ihre Preise nicht zahlen, und 
Sie erhalten viel Beschwerde-Post. 
Engagieren Sie also ein Reisebüro 
in Süddeutschland, denn die deut- 
schen Bürger verreisen gerne und 
haben auch das entsprechende 
Geld in der Tasche - dies gilt übri- 
gens auch für die Franzosen. Tref- 
fen diese Touristen nun in Ihrer 
Stadt ein, so zahlen sie auch gerne 
“überhöhte” Preise für die Stadt- 
rundfahrten. Doch welche Stadt- 
rundfahrt wird gewählt? Die kleine 
Stadtrundfahrt sollte zwischen 50 
und 100 Minuten dauern. Anson- 
sten sind die Touristen verärgert, 
und Ihr Image sinkt. Die große 


Ganz wichtig: ohne eine vernünf- 
tige Preiskalkulation werden Sie 
keine Kunden gewinnen! 


Ohne Firmenrabatt bekommen 
Sie einen Malus auf Ihren Image- 
wert angerechnet. Schlecht! 


Stadtrundfahrt und die Lichter- 
fahrt sollte jeweils mindestens 
120 Minuten betragen, aber 240 
Minuten nicht überschreiten. Auch 
hier gehen sonst Imagepunkte 
verloren. Die höchste Abferti- 
gungsquote wird bei der ersten 
Tour am Morgen erreicht. Die übri- 
gen Touristen warten, bis ein Bus 
wieder zurück ist, um dann ein- 
steigen zu können. Kassiert wird 
erst, wenn die Touristen in den 
Bus einsteigen. Müssen sie aller- 
dings lange auf den Rundfahrtbe- 
ginn warten, so kaufen sie schon 
gerne mal ein Eis oder Souvenirs. 
Es kann dann durchaus vorkom- 
men, daß am Ende kein Geld mehr 
für Sie übrig ist und die Stadt- 
rundfahrt leider wegen Geldman- 
gel entfällt. 


In der nächsten PC Action geht’s 
weiter! Bis dahin viel Spaß beim 
Spielen wünscht Ihr 

Holger Dickmann II 


Sie sparen 10 Mark” 


'ergleich zum Einzelverkauf 


m Jeden Monat über 50 Seiten GAMES 
GUIDES zu aktuellen PC-Spielen. 
Außerdem: kompetente Tests aller 
Spielehits. 


m Auf CD-ROM - alles was ein Spieler- 
herz begehrt: Demos, Updates, 
Patches, Codes, Levels, Maps, 
Schummelsoftware... 


iM Lieferung per Post frei Haus - die 
Versandkosten übernimmt der Verlag. 

m Das Abo ist jederzeit kündbar. 
Geld für schon bezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben er- 
halten Sie zurück. 

u Sie versäumen keine Ausgabe und 


erhalten so ein lückenloses Sammel- 
werk. 


Bringt Ordnung in Ihre CD-ROM-Sammlung! Der CD-Ständer und die mitgelieferten 12 
Jewel-Cases nehmen die CD-ROMs aller Ausgaben eines Jahres auf. Mit den monat- 
lichen Inlays im Design der PC ACTION-Titelseite finden Sie immer schnell das 
gewünschte Programm auf Ihren CD-ROMs. Bitte beachten: die Jewel-Cases werden 
ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer 1086, Zuzahlung: keine. 


ERSTE 


Bing! 
Ab dem siebten Tag mieten die Konkurrenzkliniken häufig OP-Einheiten an. 
Sobald zwei oder drei Kliniken diese anbieten (meist um den 10. Tag), wird es 


Zeit für unsere Klinik, eine Blut- u. Organbank zu mieten. Jetzt wird sämtliches 


HILFE 


Monty Python: Holy Grail 


Wenn man im ersten Bildschirm eines neuen Spiels URANUS eingibt, kann 
man sofort jeden Ort bereisen. LOBSTERGIRL, auf der Karte eingegeben, 


aktiviert dagegen ein geheimes Spiel. Thomas Pichl 


Strife 

Verschiedene Cheat-Codes machen einem das Leben in Strife leichter. Zum 
Aktivieren tippt man die folgenden Codes einfach während eines laufen- 
den Spiels ein. 


omnipotent - Unverwundbarkeit 
stonecold - alle Gegner auf der Karte werden getötet 
boomstix - alle Waffen, voll Munition und 200% Rüstung 
donnytrump - Geld und alle Gegenstände 
jimmy - alle Schlüssel 
(zweimal eingeben für die Spezialschlüssel) 

pumpup# - Detailtuning, wobei # 

B - Berserker 

I - Unsichtbar 

M - Maske 

H - Gesundheit 

P - Backpack 

s - Statuswerte 

T - Zielvorrichtung 
elvis - no clipping (man kann durch Wände gehen) 
rift#t - Level-Warp (#= 01-34) 
scoot# - auf einer Karte herumteleportieren 
topo - Kartengenauigkeit 


(3 Modi, funktioniert nur im Kartenmodus) 
Hilmar Bischoff 


Time Commando 
Der obere Code steht jeweils für den sehr einfachen Modus, der untere 


für den einfachen Modus. _ SEHR EINFACH EINFACH 
Römisches Reich - UDELWYHA SYMBDABU 
Japanisches Mittelalter - MPSQNDAM OUJAHCHU 
Europäisches Mittelalter - O0AIXPDM QTRRQOKS 
Konquistadoren - CKHZMFGC EPYIGENJ 
Wilder Westen - GKWHDTCE IPNRWEJIK 
Moderne Kriege - ABCXNWBX CGTGHVIE 
Zukunft - CAKOXIFX EFBYQHME 
Jenseits der Zeit - AROBDABX CWFLWYHC 
Frank Stietenroth 

Little Big Adventure 


Wenn man in den Spielständen (S*.LBA) mit dem HexEditor in den Offsets 
11 bis 2C in jede Stelle 01 einträgt, besitzt man alle Gegenstände. 
Weitere Offsets: 


108 = Lebensenergie (mit FF überschreiben) 
10C = Zauberenergie (am Anfang max. 14 eingeben) 
ıcC = Glückskleeblätter (mit FF überschreiben; 
danach keine mehr im Spiel einsammeln) 
109 = Geld (mit 55 überschreiben) 
10A = auch Geld (mit 55 überschreiben) 
107 = Modus 
(00 = normal 01 = sportlich 02 = aggressiv 03 = unauffällig) 


& Christian Wagner 

Comix Zone 

Wenn man im Spiel CAMERON in Großbuchstaben eingibt, wird ein 
heat-Menü aktiviert. Bernd Wolffgramm 
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Blut aufgekauft (meist für ca. 10 Lümmel). Sobald man das Blutmonopol hat, 
sollte man in kleinen Einheiten das Blut wieder verkaufen, denn wer das Monopol 
besitzt, kann horrende Preise (600 Lümmel?) verlangen. Früher oder später fin- 
det sich meist eine Klinik, die diesen Wucherpreis bezahlt. Dieses Spielchen läßt 
sich natürlich beliebig oft wiederholen. 


Sebastian Frommert 


Bundesliga Manager Hattrick 

Ältere Fußballspieler haben die unangenehme Angewohnheit, daß sie 
nach Ablauf ihres Vertrages meist in den Ruhestand gehen wollen. Wenn 
nun zufällig einmal ein Spieler freiwillig seinen Vertrag verlängern 
möchte, kann man plötzlich auch die Verträge der anderen Spieler verlän- 
gern. Zuerst müssen dafür aber die Verträge der Spieler mit den ROTEN 
Namen verlängert werden. Christoph Wordenback 


Slipstre am 5000 

Um bei Slipstream 5000 den „Cheatmode” zu aktivieren, muß man im 
Hauptbildschirm „REFINERY“ eingeben. Achtung: Die Y- und die Z- 
Taste sind dabei vertauscht. Dies läßt den Benutzer eine beliebige 
Strecke wählen. Außerdem kann er, ohne auf den Geldstand zu ach- 
ten, alle Waffen und Turbos kaufen. Christian Wagner 


Battle Arena Toshinden 


Diese Codes müssen im Hauptmenü des Spieles eingegeben werden. 


GIMMEJIM: der Code für den Endgegner 
VIRTUAL1: 3D-Action Perspektive. Wie Strife, 
nur mit Schwert und Feuerbällen 
FUNNYHEADS: die Köpfe ändern sich Andrea Meisen 


Crusader: No Remorse 
Die folgenden Cheats müssen während des laufenden Spieles eingege- 
ben werden. 


JASSICA16 = Cheats werden aktiviert 
CIRL-F10 = Unverletzbarkeit an/aus 
F10 = alle Waffen, maximale Energie 
und alle Gegenstände 
= zum Bewegen von Gegenständen. Shift drücken 
und mit gedrückter Maustaste den 
Gegenstand verschieben. 
B% = Cheatmode an/aus 
CIRL-V = Versionsinformationen zum Spiel 
CIRL-L = zeigt die gegenwärtige Position an 
CRTL-Q = zeigt den Datentransfer von der CD an 


Fr = ein Gitter wird über das Level gelegt 
ALT-F7 = ein anderes Gitter wird über den Level gelegt 
F = weitere Informationen über Objekte 
KOMMANDOZEILENPARAMETER 


-warp # = Warp zum mit # angegebenen Level 

-skillx = ändert den Schwierigkeitsgrad. ui 
Nur nützlich in Verbindung mit Warp 

-egg 250 = aktiviert den Waffenraum. 
Nur nützlich in Verbindung mit Warp 

-demo = zeigt das Intro in einer Endlosschleife 


Falls man gerade in einem argen Munitionsengpaß ist und nicht cheaten 
möchte, kann man die aktive Waffe ablegen und wieder aufnehmen. 
Danach hat man wieder ein volles Magazin. Thorsten Wölfel 


Afterlife 


Durch einen einfachen Trick kann man in Afterlife auch ohne die entspre- 
chende Anzahl von Himmelspfennigen „Special Buildings“ plazieren. Man 
lädt dazu ein Szenario, in dem einem die entsprechenden Gebäude zur Ver- 
fügung stehen. Dann wählt man ein Gebäude so an, als ob man es plazieren 
wollte. Dann lädt man das Savegame, in dem man das entsprechende 
Gebäude plazieren möchte. Die schraffierte Fläche ist jetzt immer noch zu 
sehen, und man kann das „Special Building“ setzen. Wanja Schulze 
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Formula One Grand Prix 2 


Nachdem es Formel 1-Fahrer gibt, die mit den Fahrzeugeinstellungen 
aus der Ausgabe 09/96 nicht viel anfangen konnten, 
Ihnen hier noch einmal eine alternative Einstellungstabelle vorstel- 


len. 


Dieter Rampe 
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Die Features 


Hi-Color Grafik 
SDEA 
30-Darstellung der Spiels 
Gesprochene Spielkommentare 
Zeitungsmeldungen 
Optimierte benutzerfreundliche Menüführung 
Frei definierbare Hotkeys 
Stadion-Zuschaueratmosphäre 
Integrierter Editor 
Sämtliche Europapokalwettbewerbe inklusive U] -Cuj 
Enthält die neuen UEFA in 
frweiterte Taktikeinstellungen 
Vereinswechsel 
Presse-Interviews 
Grafischer Stadionausbau 
Flexible Vertragsverhandlungen 
Vorbereitet für Nodem-Play-Option 
Aktuelle Saisondaten 06/07 
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es cD-ROm-LAUFWERKE 


Die neuesten CD-ROM-Laufwerke im Test 


GLANZEND 


. 
Der Hardware-Profi 

Für PC Action schaut sich PC-Experte Kersten 
Mayer vom Redaktionsbüro Artifex die Computer 
von innen an: Sound- und Grafikkarten, Monito- 
re, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke und Joysticks 
untersucht der ausgebildete Diplom-Handelsleh- 
rer bis ins kleinste Detail. Artifex arbeitet nicht 
nur für PC Action, sondern auch für Zeitschriften 
wie FOCUS, ComputerBILD, PC Professionell, 
in’side online, Pl@net und PC Magazin. 


Wer heute ein neues CD-ROM-Laufwerk 
kaufen möchte, kann zwischen Modellen 
mit 8-, 10- und 12-facher Umdrehungs- 
geschwindigkeit wählen. Welches Modell 
aber wirklich das schnellste ist, erfahren 


Sie von PC Action. 


ie Entwicklung der CD-ROM- 
D Laufwerke ist beispielhaft 

für die gesamte Computer- 
branche: Sie bekommen immer 
mehr Leistung für immer weniger 
Geld. Sprunghaft stieg seit An- 
fang der 90er Jahre die Ge- 
schwindigkeit an, als Laufwerke 
mit 150 KByte/sec noch für über 
1.000 Mark angeboten wurden. 
Zum halben Preis und mit verdop- 
pelter Leistung hatten sich 1993 
die 2x-Laufwerke als Standard- 
Komponente ihren Platz in den 
Multimedia-PCs erobert. Dann 
ging es Schlag auf Schlag: 1995 
waren 4x-Modelle bereits über- 
holt, da fast zeitgleich 6x-Lauf- 
werke erschienen. Diese wieder- 
um mußten kurze Zeit später mit 
8-fach Laufwerken konkurrieren. 
Wer sich noch über ein erst im 
letzten Monat gekauftes 10x- 
Laufwerk freut, kann jetzt schon 
neidisch auf das neueste Modell 
von Mitsumi blicken, das mit ei- 
ner zwölffachen Übertragungsra- 
te arbeitet. 
Die ständige Erhöhung der Um- 
drehungszahl hat jedoch auch ih- 
re Nachteile: Durch den hohen 
Datenstrom werden Rechner der 
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486er-Klasse plötzlich stark aus- 
gebremst, was sich in ruckelnden 
Videoclips wiederspiegelt. Dazu 
kommt, daß bei den rund 4.500 
Umdrehungen pro Minute, mit de- 
nen die schnellen Laufwerke ar- 
beiten, bereits kleine Toleranzen 
in der Produktion einer CD dazu 
führen, daß diese anfängt zu 
„flattern“. Das Ergebnis ist ein 
unangenehmes Vibrieren und 
Brummen, das sich auf das ge- 
samte PC-Gehäuse ausbreitet. 


Der feine Unterschied 

Trotz der unterschiedlichen Lei- 
stungsdaten sehen die Einbau- 
laufwerke auf den ersten Blick 
weitgehend identisch aus. An der 
Vorderseite befindet sich eine Ta- 
ste für den Auswurf der CD, ein 
Kopfhöreranschluß sowie ein 
Lautstärkeregler. Die bei einigen 
Geräten vorhandenen zusätzli- 
chen Tasten zum Abspielen von 
Audio-CDs können dann nützlich 
sein, wenn Sie über das Laufwerk 
häufig Musik hören möchten. Be- 
quemer geht das Abspielen aller- 
dings ohnehin per Software, wie 
mit dem in Windows 95 integrier- 
ten CD-Player. Obligatorisch ist 


auch der Notauswurfmechanis- 
Mit Hilfe eines kleinen 
Drahtes bzw. einer umgebogenen 
Büroklammer entriegeln Sie die 


mus: 


Schublade und können diese 
anschließend manuell öffnen. An 
der Gehäuserückseite finden Sie 
schließlich alle weiteren An- 
schlüsse sowie Jumper für die 
Konfiguration der Schnittstelle. 
Die oftmals vorhandenen digita- 
len Ausgänge liefern Hifi-Sound 
in bester Qualität: Hier können 
Sie hochwertige Digital-Verstär- 
ker oder Soundkarten mit digita- 
len Eingängen anschließen. 


Auf dem Prüfstand 

Von der Vielzahl der derzeit an- 
gebotenen CD-ROM-Laufwerke 
trafen zwei SCSI- und acht IDE- 
Modelle in unserem Testlabor 
ein. Eine Reihe von Herstellern 
wollte uns aufgrund einer bevor- 
stehenden Modellumstellung 
bzw. ohne Angabe weiterer Grün- 
de kein Laufwerk für einen Test 
zusenden. Mechanische Proble- 
me bei einem Samsung SCR-830, 
die während den Testläufen 
gleich an zwei Mustern auftra- 
ten, verhinderten eine Aufnahme 
in den Vergleichstest. 
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AUSSICHTEN 


DIE BEWERTUNGSKRITERIEN 


[®) 
CD Bench Pro von Maxa Research (Tel. 089/759 20 26) ist ein Benchmark- und Dia- 
gnose-Tool, mit dem wir die Leistungsdaten der CD-ROM-Laufwerke ermittelten. 
Für die Leistungsfähigkeit eines CD-ROM-Laufwerkes gibt es drei Eckdaten: die Zu- 


griffszeit, die Übertragungsrate sowie die CPU-Belastung. Da wir uns nicht auf die Hersteller- 
angaben verlassen wollten, haben wir deren Angaben mit den Programmen CD Bench Pro von 
Maxa Research und CD Winmark 96 von Ziff-Davis überprüft. Die Zugriffszeiten ermitteln bei- 
de Programme unterschiedlich: Während CD Bench rein zufällig auf die Daten der Test-CD zu- 
greift, ermittelt CD Winmark die Werte durch das Starten einer Reihe von Applikationen di- 
rekt von CD, Übernommen haben wir schließlich den Mittelwert aus beiden Meßergebnissen. 
Zum Testen der Fehlerkennung haben wir eine stark verkratzte CD verwendet. Einige Kandi- 
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daten versagten hierbei vollständig den Dienst. 


N UR 0 € 
Ausstattung und Konstruktion: Das 8x-Laufwerk von 
NEC ist mit einer SCSI-Schnittstelle sowie einem 
256 KByte großen internen Cache ausgestattet. Die 
Schublade zur Aufnahme der CD erweist sich in der 
Praxis als etwas umständlich zu handhaben, da die 
CD beim Einlegen zum Verkanten neigt. Positiv da- 
gegen ist die zusätzliche Klappe an der Frontseite, 
die wirkungsvoll gegen Staubpartikel schützt. 

Leistung: Im praxisnahen Benchmark CD Winmark 
schnitt das CDR-1410 mit einer niedrigen Zugriffszeit 
von 156 ms und einer durchschnittlichen Übertra- 
gungsrate von 720 KByte sehr gut ab. Beim Lesen 
unserer defekten Test-CD versagte die Fehlerkorrek- 


Ausstattung und Konstruktion: Das zweite SCSI-Mo- 
dell kommt von Plextor und benötigt noch einen 
Caddy zur Aufnahme der CD. Dem besseren Schutz 
einer CD gegen Kratzer steht hierbei die unbequeme 
Bedienung gegenüber. Der Caddy wird manuell bis 
zum Anschlag in das Gehäuse geschoben, während 
der Auswurf vollautomatisch geschieht. Sehr profes- 
sionell gelöst ist der Staubschutz: Das gesamte 
Gehäuse ist mit Plastikstreifen verschweißt, die alle 
Öffnungen verschließen. 

Leistung: Das Laufwerk liefert im Einsatz sehr gute 
Resultate: Besonders die Zugriffszeit von 136 ms 
und der hohe Durchsatz bei CD Winmark von 818 
KByte pro Sekunde sind überdurchschnittlich. Die 
Prozessorbelastung ist mit 26 Prozent zwar ver- 


Ella CC ——,,mmEEmEmEE 
Ausstattung und Konstruktion: Bei dem 8x-IDE-Lauf- 
werk von Sony müssen Sie auf Bedienelemente zum 
Abspielen von Musik-CDs, auf ein Flachbandkabel so- 
wie den Digitalausgang verzichten. Einen positiven 
Eindruck hinterläßt die Laufwerksmechanik, die über 
einen stabilen Schubladenmechanismus verfügt. 
Leistung: Das Lesen der Fehler-CD bewerkstelligte 
das CSD-88EE in Rekordzeit. Genauso stellte sich das 
Laufwerk an die Spitze der 8x-IDE-Geräte bei CD Win- 
mark sowie bei der gemessenen CPU-Belastung. 


ScsI 


tur jedoch vollständig. Typisch für SCSI-Geräte fiel 
die CPU-Belastung aus: Mit nur sechs Prozent geht 
diese sogar nahe Null. 

Urteil: Mit einem Preis von 349 Mark ist das CDR- 
1410 ein solides SCSI-Laufwerk mit einer guten Per- 
formance, das insbesondere durch die extrem gerin- 
ge Systembelastung positiv auffällt. 


Ausstattung... 40. .2.0..0.0. 2.200 00002 
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gleichsweise niedrig, für ein SCSI-Gerät aber nicht 
außergewöhnlich. Auch das PX-83CS konnte mit 
der defekten CD nichts anfangen und meldete 
einen Lesefehler. 

Urteil: In der 8x-Klasse schneidet das SCSI-Laufwerk 
von Plextor am besten ab. Es ist außerdem sehr soli- 
de verarbeitet. Bei einem Preis von rund 650 Mark 
spricht der Hersteller in erster Linie professionelle 
Anwender an, die dann auch auf die Dauer von zwei 
Jahren eine Garantie erhalten. 
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Durchschnittlich fällt die Zugriffszeit mit 171 ms aus. 
Urteil: Im Vergleich zu anderen 8x-Modellen kann sich 
das Sony CSD-88E mit seinen guten Leistungsdaten be- 
haupten. Durch den moderaten Preis von 200 Mark wird 
zudem ein exzellentes Preis-Leistungsverhältnis erzielt. 


PC ACTION N/96 


o | DIE TECHNIK 


Bis zu 650 MByte Daten passen auf eine CD. Das reicht für 74 Minuten Musik oder rund 70 Minuten Video im MPEG-Format. Gespei- 
chert sind die Daten in einer spiralförmig von innen nach außen verlaufenden Spur. Da sich bei gleichbleibender Geschwindigkeit 
der CD in einer Umdrehung unterschiedlich viele Daten am Laser vorbeibewegen würden, ist zum Erreichen einer konstanten Über- 


tragungsrate ein ständiges Anpassen der Umdrehungsgeschwindigkeit nötig. Das Ergebnis hiervon sind die immer noch relativ ho- 


hen Zugriffszeiten von CD-ROM-Laufwerken. Für dieses Problem hat sich Pioneer bei sei- 
nem neuen 10x-Drive etwas Besonderes einfallen las- 
sen: Im inneren - besonders schnell drehenden - Be- 
reich der CD wird die Geschwindigkeit konstant gehal- 
ten, und erst auf den weiter außen liegenden Bereichen 
erfolgt wieder eine Anpassung der Umdrehungsge- 
schwindigkeit. Das Ergebnis ist eine insgesamt deutlich 
kürzere Zugriffszeit selbst gegenüber noch schneller 
drehenden Laufwerken. 


= | Einblick in das Innenleben 
eines CD-ROM-Laufwerkes von Teac 


Ausstattung und Konstruktion: Optisch gleicht das 
IDE-Modell von NEC dem SCSI-Laufwerk aufs Haar: 
Beide haben die gleichen Bedienelemente sowie ei- 
ne zusätzliche Klappe, die vor eindringendem Staub 
schützen soll. Mit nur 128 KByte fällt der integrier- 
te Cache zwar etwas kleiner aus, jedoch zeigen die 
Benchmarks, daß dies nicht von Nachteil sein muß. 
Leistung: Erfreulich schnell ist das Laufwerk beim 
Einzug und Einlesen einer CD: mit knapp sieben 
Sekunden landet es in dieser Disziplin auf dem 
zweiten Platz. Dagegen ist die Zugriffszeit mit 175 
ms im Vergleich deutlich schwächer ausgefallen. 


Ausstattung und Konstruktion: Pioneers neues 10x- 
Drive mit IDE-Schnittstelle bietet neben den üblichen 
Ausstattungsmerkmalen zusätzliche Tasten zum Ab- 
spielen von Audio-CDs. Auf einen digitalen Ausgang 
müssen Sie verzichten. Die Bedienungsanleitung hin- 
terläßt im Problemfall mehr Fragen als Antworten, 
und die Installation unter DOS war bei Pioneers Lauf- 
werk - als einzigem des Testfeldes - nicht programm- 
gesteuert, sondern mußte von Hand vorgenommen 
werden. Bei der Konstruktion konnte Pioneer schon 
mehr Pluspunkte sammeln, denn Mechanik und 
Schublade machen einen soliden Eindruck. 

Leistung: Als einziges Testgerät arbeitet das DR-A19X 
mit einer zehnfachen Lesegeschwindigkeit, wodurch 
eine Übertragungsrate von 1.500 KByte/sec erreicht 
wird. Durch einen technischen Kniff, bei dem die 
Umdrehungszahl innerhalb des ersten Drittels der CD 
konstant gehalten werden kann, glänzt das DR-A19X 
mit einer Zugriffszeit von nur 121 ms. Dadurch wird 
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Ohne Probleme konnte das CDR-1400 die verkratz- 
te CD lesen, und auch die CPU-Belastung ist mit 
34 Prozent erfreulich gering ausgefallen. 

Urteil: Das Laufwerk präsentiert sich ohne er- 
kennbare Stärken oder Schwächen. Lediglich der 
empfohlene Verkaufspreis von 249 Mark liegt 
über dem Durchschnitt. 
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auch im Benchmark CD Winmark ein exzellentes Er- 
gebnis erzielt. Eine weitere Bestmarke wird bei der 
Wartezeit erzielt, bis Sie auf eine CD zugreifen kön- 
nen: Mit nur sechs Sekunden ist Pioneer glatt dop- 
pelt so schnell wie Mitsumi mit seinem neuen 
12x-Drive. Auch die Fehlerkorrektur funktionierte ta- 
dellos. An der Schmerzgrenze liegt jedoch die CPU- 
Auslastung, die immerhin 56 Prozent beträgt. 

Urteil: Mit 285 Mark kostet das Laufwerk von Pioneer 
zwar rund 40 Prozent mehr als ein 8x-IDE-Laufwerk, 
die gebotene Leistung ist den Mehrpreis jedoch wert. 
Zum Testsieger wird Pioneer aufgrund der mit Ab- 
stand besten Zugriffszeit sowie der hohen Daten- 
übertragungsrate. 
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Zum Einbau eines CD-ROM-Laufwerkes benötigen Sie 
vier Schrauben, ein Flachbandkabel für IDE- oder SCSI- 
Laufwerke sowie eventuell ein Audiokabel. Ist kein 
freies Kabel mehr für die Stromversorgung vorhanden, gibt es 
hierfür einen sogenannten Y-Adapter. Der Einbau erfolgt in ei- 
nen freien 5,25-Zoll-Einbauschacht, in den Sie das Laufwerk 
von vorne hineinschieben und es mit vier Schrauben befesti- 
gen. Beim Anschluß an eine auf der Hauptplatine integrierte 
IDE-Schnittstelle sollten Sie ein CD-ROM-Laufwerk mit dem se- 


114] kundären IDE-Port verbinden und dieses als Master betreiben. 


o | EINBAU UND INSTALLATION 


Die nötigen Jumper hierfür finden Sie an der Gehäuserückseite. 
Zwar ist auch ein Anschluß parallel zur Festplatte am primären 
Controller im Slave-Modus möglich, jedoch kann dies die Lei- 
stung der Festplatte negativ beeinflussen. Beim Anschluß des 
Kabels achten Sie auf eine farbige Markierung: diese muß auf 
der mit 0 oder 1 markierten Seite des Steckers liegen. Eine ma- 
nuelle Installation von Treibern ist unter Windows 95 nicht 
nötig. Lediglich unter DOS bzw. Windows 3.1 muß der auf einer 
Diskette (hoffentlich) mitgelieferte Treiber in der Systemdatei 
CONFIG.SYS installiert werden. 
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Ausstattung und Konstruktion: Als erster Vertreter 
der IDE-Modelle tritt das vom koreanischen Herstel- 
ler Goldstar produzierte 8x-Drive GCD-580B an. Ein 
Flachbandkabel vermißt man bei dem Laufwerk 
ebenso wie beim überwiegenden Teil der Konkur- 
renz. Die übrige Ausstattung läßt jedoch kaum 
Wünsche offen. Auch die Konstruktion hinterläßt 
einen positiven Eindruck: Die CDs lassen sich leicht 
einlegen und die Schublade wirkt sehr stabil, 
reagiert allerdings nur auf kräftigeres Anschieben, 
wenn die CD eingezogen werden soll. 

Leistung: Mit 181 ms erreicht das GDC-580B eine 
mäßige Zugriffszeit, während die durchschnittliche 
Übertragungsrate von 730 KByte bei CD Winmark 


Ausstattung und Konstruktion: Das vom Hersteller 
BCT stammende Laufwerk BCD 739 fällt zunächst 
durch seine Rundungen an der Frontseite ange- 
nehm auf. Ungewöhnlich gestaltet ist die Rücksei- 
te: hier ist das Laufwerk fast vollständig offen, 
was zu einem Punktabzug beim Staubschutz führt. 
Im Lieferumfang ist erfreulicherweise gleich das 
nötige IDE-Kabel zum Anschluß beigelegt. Das 
englischsprachige Handbuch fällt recht dünn aus 
und ist dementsprechend wenig informativ. 

Leistung: Die maximale Datenübertragungsrate ist 
mit 1.225 KByte/sec für ein 8x-Laufwerk sehr 
hoch, was sich inbesondere beim Lesen großer Da- 
teien positiv auswirkt. Mit einer durchschnittli- 


RDWARE 


IDE/ATAPI 
für ein 8x-Laufwerk ein passabler Wert ist. Der ma- 
ximale Datentransfer liegt bei 1.203 KByte/sec, was 
der achtfachen Übertragungsrate entspricht. Die 
CPU-Belastung liegt mit 34 Prozent im Bereich der 
übrigen Kandidaten; mit einer verkratzten CD konn- 
te die Fehlerkorrektur jedoch nichts anfangen. 
Urteil: Insgesamt bietet das rund 200 Mark teure 
Laufwerk von Goldstar durchschnittliche Leistungen 
zu einem angemessenen Preis. 


Ausstattung .. 
Mechanik . 
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chen Zugriffszeit von 178 ms landet das Drive je- 
doch auf dem vorletzten Platz. Negativ aufgefallen 
sind zudem das relativ hohe Betriebsgeräusch so- 
wie die CPU-Belastung von 53 Prozent. 


Urteil: Überdurchschnittliche Leistungen können 
Sie beim BCD 739 nicht erwarten. Bei einem Preis 
von unter 200 Mark wird dennoch ein durch- 
schnittliches Preis-Leistungsverhältnis erreicht. 


Ausstattung . . 
Mechanik 


yo 


‚großen Subwoofern, Mehrkanal 
Verstärkereinheit, 240 Watt PMPO, 
‚Spezial-Netzteil, Standfüße für die 
abnehmbaren Boxen, Kopfhörer- 
und Mikrofonbuchse, Balance- 


und Klangregler. 


he Preisempfehlung 


SV 733 AEROSPACE 
EXTREME DELUXE 


Musik nicht nur hören, sondern erleben. 2-Wege 
System/180 Watt PMPO, vier Surround-Effekte 
(Normal, Theater, Konzerthalle und Live), Spezial- 
Netzteil, Kopfhörerbuchse, Bass- und Höhenregler. 


unverbindliche Preisempfehlung DM 199,— 


F 


sv 7a0 ü 
AEROSPACE ALPHA SBC 615 STEREO LAUTSPRECHERSATZ Silenb = 
$V 732 AEROSPACE EXTREME Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO), i A 
Hagnetisch abgeschirmt, 100 Watt (?MPO),  Laulstäkereger, Bass Boost, Höhen BEE Stebgesallim 7u WALIEMEO), 


Lautstärkeregler, Bass- und Höhen- 
Unterstützung, inkl. Spe2ialnetzteil 


unverbindliche Preisempfehlung DM 69,95 


‚GmbH - FarEast-Import-Export 
(0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6.07 
Fachhandel 


Lautstärkeregler, Bass- und Höhen-Unter- 
stützung, Kopfhörerbuchse, inkl. Spezialnetzteil 


unverbindliche Preisempfehlung DM 99,95 


Unterstützung, Betrieb über Batterien 
möglich, inkl. Spezialnetzteil 
unverbindliche Preisempfehlung DM 39,95 


Vertrieb nur 


EXTERNE CD-ROM-LAUFWERKE 


Wer sich den Einbau eines neuen Laufwerkes nicht zutraut, 
kann statt dessen auf ein externes Modell zurückgreifen, wie 
es beispielsweise von der Firma Freecom angeboten wird. Der 
Anschluß erfolgt über die parallele Schnittstelle, ein spezieller Treiber 


Ausstattung und Konstruktion: Dem Laufwerk von 
Toshiba mangelt es an der Ausstattung: so fehlen 
ein IDE-Kabel, ein digitaler Ausgang und Audiota- 
sten. Auch durch die Konstruktion der Schublade 
verliert das XM-5602B etwas an Boden, hinterläßt 
diese doch einen zerbrechlichen Eindruck. 

Leistung: Punkte sammeln kann Toshiba jedoch mit 
seiner Leistung: die hervorragende Zugriffszeit von 
140 ms und die hohe durchschnittliche Übertra- 
gungsrate bei CD Winmark machen es zu einem der 
schnellsten 8x-Laufwerke. Schade ist nur, daß die 
fehlerhafte CD nicht erkannt wurde und die CPU-Be- 


Ausstattung und Konstruktion: Rekordverdächtig ist 
das neue FX120 von Mitsumi: Das 12x-Laufwerk mit 
IDE-Schnittstelle erreicht eine Übertragungsge- 
schwindigkeit von 1.800 KByte/sec! Auffällig ist, daß 
Mitsumi nun auch das Thema Staubschutz ernst- 
nimmt. So sind zwar noch zahlreiche Öffnungen im 
Gehäuse vorhanden, diese sind jedoch im Vergleich 
zum 8x-Modell deutlich kleiner ausgefallen. 

Leistung: Geht es um die reine Übertragungsrate, 
setzt das FX120 erwartungsgemäß eine neue Best- 
marke. Auch die durchschnittliche Zugriffszeit fällt 
mit 143 ms erfreulich gering aus. Die schnellen 
140 ms des 8x-Modells von Toshiba kann es den- 
noch nicht unterbieten. Anstandslos wurde die 
Fehler-CD gelesen, was für eine gute Fehlerkorrek- 


Ausstattung und Konstruktion: Das 8x-IDE-Lauf- 
werk von Mitsumi verfügt über einen stabilen 
Schubladenmechanismus, der einen robusten 
Eindruck hinterläßt. Nur wenig Mühe hat sich der 
Hersteller bei der Versiegelung des Gehäuses ge- 
geben: durch die zahlreichen Öffnungen dringt 
relativ leicht Staub in das Laufwerk. Bedienele- 
mente zum Abspielen von Audio-CDs sind eben- 
sowenig wie ein Digitalausgang enthalten. Dafür 
findet sich ein IDE-Kabel im Lieferumfang. 

Leistung: Mit rund neun Sekunden ist die Warte- 
zeit vom Einzug der CD bis zum Zugriff auf die Da- 
ten vergleichsweise hoch. Positiv fällt dagegen 
wieder die Zugriffszeit von 167 ms auf, während 


Test erreichte dies 
Die Preise liegen je 


sorgt für die nötige Unterstützung. Freecom bietet Laufwerke mit un- 
terschiedlichen Geschwindigkeit bis hin zu 8x-Modellen an. In unserem 


IDE/ATAPI 
lastung mit 56 Prozent ungewöhnlich hoch ausfällt. 
Urteil: Das 200 Mark teure Toshiba XM-5602B be- 
sticht durch seine überdurchschnittliche Perfor- 
mance, die jedoch durch eine hohe Systembela- 
stung und eine eingeschränkte Fehlerkorrektur er- 
kauft wird. 


Ausstattung .. 
Mechanik .... 
Leistung 
GES 


El) 
4/10 
4/43 
52% 
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tur spricht, die trotz der hohen Übertragungsrate 
noch funktioniert. Einen Nachteil müssen Sie je- 
doch neben der hohen CPU-Auslastung von knapp 
über 50 Prozent in Kauf nehmen: Es vergehen 
knapp 12 Sekunden, bevor Sie auf eine neu einge- 
legte CD zugreifen können. 
Urteil: Für 320 Mark bietet Mitsumi eines der der- 
zeit schnellsten CD-ROM-Laufwerke an, das sich im 
Test nur knapp dem 10x-Laufwerk von Pioneer ge- 
schlagen geben muß. 


IDE/ATAPI 

CD Winmark nur durchschnittliche 657 KByte/sec 
ermittelte. Keine Probleme hatte das Laufwerk 
beim Lesen der defekten CD, und auch die CPU- 
Belastung liegt mit 34 Prozent im grünen Bereich. 
Urteil: Für rund 210 Mark liefert Mitsumi mit 
dem FX810T ein empfehlenswertes Laufwerk, das 
Mängel lediglich im Bereich des Staubschutzes 
aufweist. 


ne) )/-) 
BE); 
Leistung... „on nian nenn une RAR 


jedoch nur die Performance eines 5x-Laufwerkes. 
nach Geschwindigkeit zwischen 200 und 340 Mark. 


kostenlos Gesamtkatalog 


g m CPU 
A icroF un | ano oxa.ıo0 08 CD-Recorder 
| Tagespreiss erfragen AND 586 975-133 nz . 979,96 
% ftware || | AMD Sx86 P75 
{ era geh erg uns Seereware Festplatten AND 5KB6 P100 156,95 |oear 
Weste Digtal oma we 274,00 |Intel Pentium 100 Mhz 229.95 |CD-Rohlinge 
A Veros 402 4iachDE 3500 Westem Dal Wai0E 34300 | nel Pentium 120 Mhz Fee 
3 \ Mitsumi FX 800 8-fach IDE 172.00 | Western Digital MB DE 368.00 |Intel Pentium 133 Mhz 375,95 Streamer 
3 —— ACER 77 A fach IDE 175.00 | Western Digital oe 504,00 | Intel Pentium 150 Mhz 517,95 HP-Colorado Jumbo 350° 115.95 
B mi 20,95| Toshiba xM 56028 B-lsch IDE 169,00 | Weste Digital m8i0E 542.00 | Intel Pentum 166 Mhz 71295 1379 komp mic Hantcer 
ah 60'95| TEAC Cosaoo2 isch DE 176.00 SeagaieSt270A 1zm0MBi0E 308.00 | Intel Pentium 200 Miz 1037.95 | und Sahnare Inc Backup für Wins 
£ ER olge| NEC Cora &-tach IDE 189.00 Seagate s2140A zummame 442.00 |Iniel Pentum PRO 200 Mhz 1037.05 i B | 
3 95 Phiips PCA Bar Sfach'DE 169.00 
H >. PS2'g, 3 MB sonen. 65,95 SONY Dust! BachDE 17200 Soundkarten Motherboard z 
B Ps2 Ms MB 146.95 Pionier DRA10X 10dachIDE 2u5.00 Creative SoundBlaster16 Value IDE 162.95 | ASUS PSS-T2PAN aä0Hx 256KB Pine Bu Cache us 
3 PS2.32MB 2020 ER Creative SoundBlaster32 PP 245,95 zus 
5 VGA-Karten Creative SoundBlaster AWE32 PnP 348.95 20” 
PS2 -64 MB 922,95| Matrox Millenium 2MB 465.95| Orchid NuSound PnP 229,95 5 15 
PS2- 4MBEDO 44,95 Matrox Millenium AMB 749,95| Gravis Ultrasound PnP 227.95 - Ee 
PS2- 8MBEDO 70,95 ELSA Victory 3D 2MB 335,95] Terratec SoundSystem Maestro 1196 SE. 223.95 | see Beam 57308 
PS2- 16MBEDO 150,95 ELSA Viciory 3D 4MB 549.95] Terratec SoundSystem Maestro 16/96 271,85 Bin 
PS2- 32MB EDO 308,95 ELSA Winner 1WOTRIOV MB 99,95] Terratec SoundSystem Maesıro 32106 SE. 347.95 naar 
BE PC-Zubehör _|ELSAWinner 1000 TRIOV 2MB 166,95 Terratec SoundSystem Masstro 3206 449.95 su 
3,5" Diskettenlaufwerk, 45.95; SPEA V7 Mirage P64 2MB 150,95 5 Pr Fe 
Big-Tower Gehäuse 142.95] SPEA Mercury P64 VRAM ANMB 567.95 Wave Table u 
Netzwerkkarte NE 2000 kompatibel 45,95) Miro Video 12 PD 1MB 75.95, YAMAHADB 50x6 199,95) ms 
| SIMM-Adapter 32.85 Diamond Stealth 3D 2000 2MB 234,95 YAMAHA SW 60XG 328,95 zZ 
Spannungswandler 55,95 ATI 3D XPRESSION MB__249,95 Fr 
Versand: Nikolaus-Otto-Str.6 Phone: 08131/53 96 40 BTX: Microfun# Veh en en 
85221 Dachau Fax: 08131/5396 41 Ausland 20.00 om SU Pas Tray ann Zum PR. En 


Gewinnen Sie ein Wochenende 
für zwei in London! 


Jeder braucht heute eine Kreditkarte. 
Doch man sollte sich über die Leistungen 
genau informieren. BARCLAYC 

bietet Ihnen viele Vorteile. Bei uns er- 
halten Sie EUROCARD und VISA im 
Kreditkarten, die überall auf der 
Welt gern gesehen sind. Jetzt interessiert 


Doppel 


uns Ihre Meinung: Welche Vorteile von 
BARCLAYCARD sind für Sie besonders 
wichtig? 


Und wieder verlosen wir eine Wochen- 
end-Rei 


Wenn Sie den nebenstehenden Coupon 


für zwei Personen nach London. 


bis zum 31.12.1996 ausgefüllt an uns 
zurücksenden, nehmen Sie automatisch 

an der Verlosung teil. Gewinnen Sie ein 
„Shopping“-Wochenende in London! 

Sie wohnen in einem First-Class-Hotel in 
der City. Für Ihre Einkäufe erhalten Sie 
von uns ein Guthaben von 500,- DM pro 
Person auf Ihrer neuen BARCLAYCARD! 


BARCLAYCARD 


ae 15 


bb ale 1% 


SL 


ID DRA IT 


Großer persönlicher Test: Kennen Sie die 
10 Vorteile von BARCLAYCARD? 


Bitte sagen Sie uns, welche Vorteile von BARCLAYCARD für Sie 
besonders wichtig sind. Gewinnen Sie ein Wochenende in London! 


sehr wichtig weniger 
wichtig 


wichtig 


1. Sie erhalten zwei Karten zum Preis von einer 


2. Die Karten werden weltweit von mehr als 
12 Millionen Geschäften, Hotels, Restaurants, 
Tankstellen und Autovermietungen akzeptiert 


3. Ihre Partnerin bzw. Ihr Partner erhält ohne 
Aufpreis eigene Karten und kann die gleichen 
Leistungen nutzen 


4. Mit Ihrer monatlichen Abrechnung haben 
Sie immer den Überblick über Ihre Ausgaben 


5. Sie erhalten Vergünstigungen bei allen Koope- 
rationspartnern von BARCLAYCARD, z.B, 
in Hotels oder bei Autovermietungen. 


6. Besonders auf Reisen geben Ihnen die Kredit- 
karten Sicherheit, weil Sie kein Bargeld mit 
sich herumtragen müssen 


7. Wenn Sie in irgendeinem Land der Welt 
Hilfe benötigen, steht Ihnen unser 
World-Assist-Service rund um die Uhr mit 
Rat und Tat zur Seite 


8. Mit VisaPhone können Sie weltweit von jedem 
Telefon aus bargeldlos telefonieren 


9. Für ein Guthaben erhalten Sie attraktive 
Zinsen bei tagtäglicher Verfügbarkeit 


ger Kreditrahmen 


Ihnen steht ein großzüg 


zur Verfügung 


ich möchte gewinnen und 
habe alle Fragen beantwortet. 
rhalte ich die Gelegenheit, BARCLAYCARD drei Monate beitragsfrei 


zu testen. Ein g 


Gleichzeitig 


ondertes Antragsformula 


geht mir umgehend zu, ohne daß ich 


dabei irgendwelche Verpflichtungen eingehe. 


[Eh] 
PLZ, On 


1 


directa Service-Center, Abt. PA B 120, 
Harvestehuder Weg 88, 
D-20149 Hamburg 


Telefon 040 / 41 46 34-98 
Fax 040 / 24 33 72 


TEN IJCD-ROM-LAUFWERKE 


Produkt 

Preis 

Klasse (8x, 10x, 12x) 
Durchschnittliche Zugriffszeit 
(Herstellerangabe) 

Ermittelte durchschnittliche 
Zugriffszeit 

Interner Cache 

Garantiedauer 


Ausstattung 
Audio-Bedienelemente 
Digitaler Audio-Ausgang 
Vertikaler Einbau möglich 
Audiokabel 
Flachbandkabel 
Anleitung 

Pumme 


Mechanik 

Antippen der Schublade zum 
Einzug bzw. Einlegen des Caddy 
Stabilität der Schublade bzw. 
Einzugsmechanismus 

Einlegen der CD (Verkanten) 
Staubschutz 

Fehlerkorrektur 


umme 


Leistung 
Datenübertragungsrate 

CD Winmark 96 

Mittlere Zugriffszeit 

CPU-Belastung 

Zeit bis CD zugriffsbereit 

nach dem Einlegen 
umme Leistungspunkte 


Gesamtsumme 
Gesamtwertung in % 


erreichbare Punkte | IDE/ATAPI-Laufwerke 


FX810T CDR-1400 BCD 739 XM-5602B 


GCD-580B 
200,- DM 210,- DM 249,- DM 189,- DM 200,- DM 200,- DM 
8x 8x 8x 8x 8x 8x 


150 ms 150 ms 140 ms 180 ms 160 ms 145 ms 


182 ms 167 ms 175 ms 176 ms 171ms 140 ms 
256 KByte 256 KByte 128 KByte 256 KByte 256 KByte 256 KByte 
12 Monate 12 Monate 12 Monate 12 Monate 12 Monate 12 Monate 


1 Punkt 
0,5 Punkte 
0,5 Punkte 
1 Punkt 
1 Punkt 
1 Punkt 


0 bis 5 Punkte 

2 Punkte 

2 Punkte 2 2 1 2 2 0 
2 Punkte 2 2 di 2 2 La 
2 Punkte 1 0 2 0 1 [1 
2 Punkte () 2 2 0 2 0 
0 bis 10 Punkte 6 8 8 6 8 4 


0 bis 10 Punkte 
0 bis 10 Punkte 
0 bis 10 Punkte 
0 bis 10 Punkte 


o |NEXT GENERATION: DIGITAL VIDEO DISK (DVD 


0 bis 3 Punkte 1 

0 bis 43 Punkte 21 22 
30,5 33,5 
53% 58% 


Das Ende der auf 650 MByte Kapazität limitierten CD-ROM ist bereits die neue Scheibe. 

in Sicht: DVD heißt die neue Hoffnung der Unterhaltungsindustrie. Mit den neuen Playern, 
Eine neue Wellenlänge des Lasers erlaubt eine höhere Datendichte, die unter anderem von NEC, 
so daß bereits die einfache Version der DVD auf 4,7 GByte kommt. Philips und Toshiba zum Jahreswechsel erschei- 
Zusätzlich kann diese mit zwei Schichten und sogar doppelseitig ge- nen sollen, können Sie natürlich die alten CDs weiterhin lesen. Erste 
fertigt werden. Somit passen bis zu 17 GByte auf nur eine CD! Modelle werden zu Preisen zwischen 700 und 900 US-Dollar angebo- 
Ein mögliches Anwendungsgebiet ist die Verwendung als Datenträger ten. Nach Einschätzung von Sony wird etwa zwei Jahre nach der 
für Spielfilme. Bis zu 135 Minuten Film im MPEG-2-Format, das eine Markteinführung mit ersten DVD-Brennern zu rechnen sein. Wieder- 
den üblichen TV-Standards vergleichbare Bildqualität ermöglicht, beschreibbare Medien mit der Bezeichnung DVD-RAM werden dann 
finden auf der DVD Platz. Zusätzlich passen drei Tonspuren für syn- ebenfalls zur Verfügung stehen. 


Äußerlich unterscheidet sich Toshibas DVD-Laufwerk nur chronisierte Fassungen 
durch zwei zusätzliche LEDs von einem herkömmlichen der Spielfilme mit Dol- m 
CD-ROM-Laufwerk. 


by Surround Sound auf 


PC ACTION n/S6 


SCSI-Laufwerke 


DR-A19X PX-83C5 CDR-1410 
320,- DM 285,- DM 650,- DM 349,- DM 
10x 8x 8x 
130 ms 110 ms 115 ms 140 ms 
144 ms 121 ms 137 ms 156 ms 
256 KByte 128 KByte 256 KByte 256 KByte 
12 Monate 12 Monate 24 Monate 12 Monate 


66% 


FAZIT 


Wie die Benchmarks zeigen, ist „schnell“ ein relativer Be- 
griff: Mitsumi liefert mit dem 12x-Laufwerk zwar auf dem Pa- 


pier das schnellste Laufwerk, leistungsfähiger ist jedoch das 
10x-Modell von Pioneer. Mit einem vergleichsweise günstigen Preis ist 
es der eindeutige Testsieger. Die Preisempfehlung der Laufwerke um 
200 Mark geht an Sony: Das CSD-88E hinterläßt einen qualitativ guten 
Eindruck und bietet gute Leistungsdaten in allen Disziplinen. 

Für welches Laufwerk Sie sich auch entscheiden: das Aufrüsten von 
einem 6x-Laufwerk auf eines der hier vorgestellten Geräte lohnt sich 
nur, wenn Sie große Dateien wie Bilder von einer Photo-CD laden 
möchten. Eine spürbare Leistungssteigerung erreichen Sie dagegen, 
wenn Sie noch ein Laufwerk mit vierfacher oder noch langsamerer 
Umdrehungszahl besitzen. 


Rolfs-Versand-Handel 


Telefon: 02 14/40 2582 
(täglich von 7 - 23 Uhr) 
Telefax: 02 14/4 7715 


T-Online eMailadresse 021447715-0001 @t-online.de 
CompuServe: 101675,356 oder 101675.356 @compuserve.com 
[ Hunderte von Software-Spieltitel im Angebot, fragen Sie nach! 


Wir erweitern täglich unser Sortiment! 
Viel Spaß wünscht Ihnen der Rolfs-Versand-Handel. 


Apache Longbow DV 79,95 Megapack 4 (10 Vollver) DA 
AloneintheDark Trilogy DV 84.95  MasterofOrion DA 
Azraels Tear DV 79,95 Monopoly DA 
Aussault Rigs DV 89,95 Need for Speed DV 
Battle Cruiser3000 AD DV 79,95 NBG Weihnachtsspiel DV 

DA 79,95 Noctropolis DV 
Command & Conquer? DV 89,95 Privater DA 
Caesar | DA 29,95 Panzer General 2 (Win 95) DA 
Command& Conquer! DV 984,95  RoadRash DV 
‚Command &ConquerMis DV 27,95 Syndicate Wars DV 
Daytona USA DA 99,95 Syndicate Plus DV 
Der Reeder DV 59,95  Skunny DV 
Dogz DA 29,95 Speed Haste DA 
Der Planer 2 DV 94,95 Steel Panthers DV 
Diablo DV 99,95  Schleichfahrt DV 
Dadd, Jampand Run Game DV 59,95 Theme Park Dv 
Die Schlämpfe DV 84,95 Wareraft2 DV 
Die Siedler 2 DV 79,95 Warhammer EV 
Die Total verrückte Rally DV 59,95 World Soccer DV 
Die Schatzinsel DV 69,95 Wing Commander 2 DA 
Flipper-Pinball 95 (Win95)EV 79,95 Worms DV 
Hardline 69,95  Z-CD-Rom DV 
Hugo Screensaver DV 4495 Zorro EV 
Monster Track DV 99,95 Zombie Dinos DA 


Seren. 
Mainboards-CPl 


Zubehör | Speicher 
Aktivboxen 30W 59,00 | |Pentum 2S0PR Cache 22500| |SIMM ı MB 25.00 
(incl Netzteil) | JAsUSPSSTPIN 209,00 |SIMM 4 MI 9,00 
CPU Lüfter für Aocr 1499| | ASUS PSST2P4 325.00| |SIMM 4 MB Ps2 59.00 
CPU Lüfter für Pentium 19,90  |SIMM 4 MB PS:2 EDO 09,00 
Disketten 3,5" format 4.99 |BO486DX2/R0 69.00 | ISIMMSMRPS2_ 85.00 
IOMEGA ZIFLW 35.00 s alt SIMM 8 MB PS2 EDO 89,00 
Zup-Medien 100MB 2450| |Stromversorgungsadapter SIMM 16 MB PS2 169,00 
Floppy Laufw. 1.44MB 4500| |3,3V CPU auf SV Bonrd 48,50| |SIMM 16 MB PS2 T 170.00 
Gehäuse BigTower 9500) |AMD SxB6 133MHz 89,00] |Cuche-RAM Satz 256k 85.00 
Gehäuse Minifower 5500| AMD Sk7S 155.00) |Pıpeline Bu. Cache 250k 75,00 
Netzteil 200W 4500| AMD Sk100 185.00 | 
Netzteil 230W 7500| |CYRIX 1204 299.00 Adapter 
Wechselrahmen für HD 38.00] |CYRIX 150+ 385,00| |4°SIMM>PS/2 25.00 

ip 120 2750| 
Hoystick 19,50| |ip 133 300,00 e 

2 c M 

Null-Modenkabel 16,50] |iP 150 Keen RE 
Null-Moden ser & par 29.50 | |1P 166 a 
Modem 14.4 89.00| |1P 200 1098.00| Inkem SS 
Boden 308 19540 |CD-ROM-KIT 8-fach 1os0| 
ISDN SO Karte Fritz 195.00| | Festplatten jener 10h 28500 
ISDN SO Karte Creatix 179.00 | | Seagate |CD-Brennerinel Sofware 
Mouse ser. & PAD 13,50 S1270A 1,2GB 335,00) I3.fchschreiben 990,00 
Mouse Logich Ta 2900| |ST3I0BIAIGB 299.00] Icp-Rohlinge 10:51. 180.00 
MiRROSO Mötire 38.00| |ST 321404 2,1GB 47500] [Caddy für CD-ROM 9,80 
WIN 95 Tastatur 39.00| IST 3B50A BSOMB 285.00 i 
Tastatur 102 Ta DIN 27.00] | Westem Digital N 

2 etzwaı 

Monitorfilter 39.00) |WDAC 2850 289.00 ee PN 
3 Vnan ion 125,00 | Karte NE2000 BNC und UTP 
USV250 VA 15500 | | WDAC 32100 85.00 |pcr Ri 
> 5 a = o 
METER Pa WOACTERN 625.00 [Netzwerkkabel konfektioniert 
VGA Kart Be Foot 2,sct o) 110m 2x 
ien |Big Foo 2,568 471,00 ; REN UNS 
ATI WinCa 2MB PCI 115.00] |Sitocco 1,7 GR. 387.00 ee une 1s0| 
ATS NER 9300| | Kabelverbinder BNC 12.00 | 
Matrox Millen 2MB 455,00 | Pen 
|Matrox Millen AMB 6200| | ne 1ebit SB-PROWINSS| put Wunsch 
ImroVideo 12PD IME 135.00 | ne 
ee ae sang] | Kane .00) [Komplettsysteme und | 
ImiroVideo 225D 2MB 255.00 | | onrnpiester PNP 17000 
Elsa Victory ID 32500] | Sowndblaster Pr en 
® ss A ferung 
z eo unter 03361,5246 
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TSUNAMI Computer Woldegk GmbH, 17348 Woldegk, Mühlendamm 1 
Tel.: 03963/211336 Fax: 03963 / 211337 
Preise freibleibend, Zwischenverkauf, Irrtum und Änderungen vorbehalten 


TSUNEHT Woldegk 
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Dear Sirs, 


In Civil War 
General Lee be- 

kommt der Generalstab 
zumindest Erkennbares 
zu sehen. 


ir können nicht mehr! 
We daß wir etwas dage- 
gen hätten, ständig nur 


auf blaue und graue Feinde zu 
treffen. Schließlich sind wir nur 
programmierte Soldaten-Bitmaps 
und befolgen lediglich Befehle. 
Aber wir sehen eine Gefahr für die 
Moral der Truppe. Während wir Tag 
für Tag, Woche für Woche auf den 
Schlachtfeldern unzähliger run- 
denbasierter Bürgerkriegsimula- 
tionen unsere Köpfe hinhalten 
müssen, gibt es irgendwo da 
draußen Echtzeit-Strategie-Spiele, 
für die ein solcher Einsatz lohnt. 
In unseren Szenarien sehen wir 
doch schon vor dem ersten Feuer- 
gefecht wie Krüppel aus. Trotzdem 
marschieren wir an die Front und 
werfen uns in jeden Schußwech- 
sel. Voller Bangen erwarten wir 
den nächsten Mausklick. Wer wird 
danach noch für die nächste Run- 
de einsatzbereit sein? Die Antwort 
kennt nur der Computer, der ir- 
gendwo in seinem Inneren aus- 
würfelt, wer das letzte Gefecht 
überstanden hat. Wir Namen- und 
Gesichtslosen können die Gefahr 
nicht sehen, geschweige denn ihr 
ausweichen. Fast beneiden wir die 


NITTTG 


De Wi 


Gefallenen, haben sie doch 
die Angst vor der nächsten 
Runde hinter sich gelassen. 
Wir hingegen müssen 
weiterkämpfen, um 
Gettysburgh, im Ame- 
rican Civil War und un- 
ter Civil War General 
Lee. Hat Ihnen eigentlich 
schon mal jemand den 
Marsch geblasen? Unser Schicksal 
interessiert Sie wohl genausowe- 
nig wie die Spieler in Deutschland! 
Eigentlich wollen wir nicht deser- 
tieren, aber wir fürchten, daß Sie 
unter diesen Voraussetzungen für 
den nächsten Krieg niemanden 
mehr rekrutieren können. Wir 
möchten nicht anmaßend sein, 
aber die Sache mit dem gerechten 
Krieg und der Sklavenbefreiung ist 
doch nur Politik, erzählen Sie uns 
also bitte nichts von historischem 
Heroismus. Muß denn erst die 
Alarmstufe Rot ausgerufen wer- 
den? 
Mit der Hoffnung auf Besserung 
verbleiben wir mit militäri: 
Gruß, 


Ihre namenlosen 
Soldaten 


Grausam auf einen unkenntli- 
chen Pixelhaufen reduziert. 


Mit den kryptischen Zeichen aus American Civil War können Com- 
mand & Conquer- und Warcraft-Veteranen nichts anfangen. 
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